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Об авторе 

Приветствую, дорогой читатель! 

Меня зовут Даниил Бакалов. Я предприниматель и DJ. 

Немного нескромной информации о себе: 

Об авторе 

• в 2008 году первым в СНГ основал гибридный Techno/D&B лейбл

«Future 13 Recordings)).

• в 2018 году основал школу Технических Искусств WWW.ASTARTA­

EDU.COM.

• в 2022 году создал бренд уличной одежды WWW.XOZAAA.COM, а в

2025 году маркетплейс WWW.BARМALDA.RU.

Также принимал участие в различных проектах банковского сектора, в

том числе в компании VISA. Повысил техническую квалификацию десятков 

сотрудников: СБЕР, МТС, Центр Финансовых Технологий и правительства 

города Москвы. 

Автоматизация финансов моя вторая страсть после музыки. Впервые 

увидев системный блок компьютера, я подумал, что из разъёма для флоппи­

диска должна печататься наличность! В целом, большей пользы от владения 

персональным компьютером лично мне так и НЕ удалось обнаружить. Му­

зыку ведь можно писать и на других устройствах ... 

Книга, которую Вы держите в руках, является концентрацией моего 

15-летнего практического и научного изыскания сразу в двух областях:

1. Эффективное обучение (переобучение) базовому программированию.

2. Поведение манипуляторов и толпы на финансовых рынках.

С помощью языка программирования Python вы научитесь создавать 

вспомогательные инструменты для торговли на финасовых рынках, созда­

дите прототип собственной биржи в Телеграм и научитесь действовать ана­

логично институциональным трейдерам. Разберётесь в обратной стороне 
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финансовых учреждений, поймёте, как мыслят те, кто находится по ту сто­
рону рекламных компаний, предлагающих Бонус за очередной депозит. 

Чтобы это произошло, незамедлительно станьте владельцем этой книги, 
если вы ещё этого не сделали © ! Будет открыто много секретов. Если Вы 
уже купили книгу, ни кому о ней НЕ рассказывайте, пусть она станет Вашей 
Тайной. 

Если вы давно пытаетесь освоить базовый навык программиста, то опи­
санный в первых двух главах подход, который мы назвали «Понимай, или 
Умрю), точно Вам поможет! Метод оправдан результатами сотен моих сту­
дентов ( совершенно разных возрастов), и при переобучении действующих 
инженеров. 

Мои контакты: 

Мой блог: www.XOZAAA.Ьlogspot.com 

Чат книги: www.t.me/AUTOMATION_FINANCE 

Если Вам необходимо сопроводить сложный проект: founder@XOZAAA.com 

Если Вы ищете наставника: support@ASTARTA-EDU.com 

Чтобы арендовать торгового Робота: www.AUTO-MAFIA.tilda.ws 

Заказать торгового или сигнального Робота: AUTO-MAFIA@inbox.ru 

Удачи в обучении! 

С Уважением, Bakalov D. 

Книга посвящается Заслуженному Учителю Российской Федерации, 

Бакаловой Лидии Викторовне 
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Компьютерные системы для автоматизации финансов существуют со дня 

создания первых ЭВМ. Банковский сектор, покрывая технические потреб­

ности авангардными разработками, надолго стал пионером в отрасли авто­

матизации крупного капитала. 

Первые квантовые ЭВМ тоже были использованы финансистами. Самая 

сильная разработка по обучению квантового псевдо-ИИ называется Aladdin. 

Она была создана кампанией BlackRock Inc. в 1980 году. Машина 1 О лет ана­

лизировала данные обо всех трейдах, ордерах и сделках на всех доступных 

на тот момент рынках и теперь даёт инвестиционные советы на триллионы 

долларов десяткам тысяч предприятий. 

В огромных компаниях до сих пор работают программы, написанные 40 

лет назад на языках программирования COBOL, ADA и FORTRAN. Эти про­

граммы генерируют сотни миллионов долларов прибыли каждый год. 

Существуют боты, в том числе и браузерные, которые берут на себя авто­

матизацию повседневных рутинных действий. Например, размещают ставки 

у букмекеров, делают бесплатные рассылки в Ватсап, анализируют новости 

в Телеграм-каналах. 

Большая часть подобного рода ботов находится в приватном простран­

стве и недоступна широкой публике. Мне посчастливилось разработать НЕ 

один десяток ботов, которые прямо или косвенно приносят деньги в период 

своего жизненного цикла. Многие боты рабо:rают годами и до сих пор об­

служивают интересы бизнеса. 

По большей части в публичном пространстве мы привыкли пользовать­

ся ботами, которые создаются для продвижения услуг. Такие боты прямой 

............................................................ ········ ................ . 
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пользы не приносят, лишь помогают бизнесам удерживать клиента или раз­

влекать пользователя с целью фиксации внимания для доставки рекламы. 

Вам посчастливится применить Пайтон в самой приятной области (на 

мой субъективный взгляд) - автоматизации финансов. При этом вы не уто­

нете в бездне сухой технической терминологии. Я сделаю всё возможное, 

чтобы путешествие прошло весело! 

Благодаря этому руководству вы не только создадите прототип биржи и 

собственные скринеры в Телеграм, но и научитесь грабить популярные бир­

жи с помощью ими же предоставленных средств. Биржи страшно боятся бо­

товодов (!). К счастью, рынок диктует конкурентные правила и выбора, как 

предоставлять открытый АРI-доступ к торговле, у них нет. Мы злостно этим 

воспользуемся! 

Вам НЕ потребуются знания в области программирования. Всё необходи­

мое для базового навыка программиста вы получите в первых двух главах. 

Тем не менее, желателен опыт торговли на финансовых рынках, в частности 

криптовалютных. 

С первых строк книги для получения базового навыка программиста вы 

будете разрабатывать биржу бинарных опционов. Данный образовательный 

пример показал эффективность при обучении (и переобучении) десятков 

моих студентов и позволит вам уверенно овладеть функциональным про­

граммированием. 

Во второй главе вы на достаточном уровне освоите объектно-ориенти­

рованное программирование, без которого невозможно эффективно пользо­

ваться библиотеками для бэктестинга и торговли. 

В третьей части книги вы разработаете вспомогательные инструменты 

для работы трейдера, научитесь создавать одновременно простые и безумно 

полезные чат-ассистенты, которые будут мониторить рынок и сигнализи­

ровать о его состоянии. А также попробуете перенести биржу опционов из 

первой главы в Телеграм. 

В четвертой главе вы примените навык программиста для тестирования 

торговых стратегий и получите полный набор инструментов институцио­

нального трейдера . 

. - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - --- - - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - --- --- - - - - - - - - - - - - - ....
https://liveinternet.club/



_ Проrраммируем финансы на Python ______________________________________________________ 

В пятой главе вы выстроите автоматизированную торговую систему со 

средним потенциалом возврата инвестиций до 70% годовых на падающем 

рынке. 

Благодаря навыку программирования и автоматизации торговых стра­

тегий можно не только отставиться от большинства трейдеров, теряющих 

деньги, но и начать действовать как институционал. 

Большая часть приведённых примеров имеет прикладной характер и ис­

пользуется в ботах, которые работают на меня ежедневно. Примеры могут 

быть легко адаптированы под ваши собственные цели и стратегии. 

При этом НЕ забывайте, что алгоритмическая торговля тоже риск. Робо­

ты не являются гарантией прибыли. Роботы - это НЕ панацея. Нет такого 

робота, который по ошибке НЕ сольёт депозит. Робот лишь снижает психи­

ческую нагрузку на _человека и позволяет практически молниеносно реаги­

ровать на формацию в рынке. 

В целом и общем, эта книга является скромной попыткой вернуться к 

истинным истокам технического прогресса. Ведь НЕ для того мы были соз­

даны, чтобы обслуживать документы EXCEL ... 

..................................................................................... 
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Глава 1. Функциональное проrраммирование. Создаём биржу бинарных опционов на Биткойн 

1.1. Коротко о Пайтон 

Пайтон был разработан Гвидо Ван Россумом в 1990 году и получил своё 

название благодаря комедийной группе 30-х годов Монти Пайтон. Наиболь­

шую популярность Пайтон получил в разработке финансовых инструмен­

тов, анализе данных и ИИ. 

Пайтон - интерпретируемый язык программирования, вы­

полняющийся в режиме реального времени. Подцерживает 

объектно-ориентированное, функциональное и императивное 

программирование. 

Пайтон идеально подходит в качестве первого языка программирования. 

Его недостатки - это медлительность (исправляется с помощью Cython), 

динамическая типизация и зависимость синтаксиса от вложенности 

конструкций. 

1.2. Установка Python 

1. Перейдите по ссылке www.python.org/downloads и нажмите на Download.

Изображение 1.1 . 

..... ... .. ... . ... ... . ... ... . .. .. . ... ... ..... ... .. . .. . ... . .... .. ..... .... ... . . .. ...... 
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2. После скачивания инсталлятора запустите его, поставьте галочки

напротив Use admin privlleges when installing ру.ехе и Add python.exe

to РАТИ, затем нажмите кнопку InstaU Now и дождитесь установки ин­

терпретатора.

win 

lnstall Python 3.13.2 (64-Ьit) 
S@k!ct lnstall Now to install Python with default settings. or chooS4! 
Customize to enable or disaЫe features. 

• Jnstall Now 
C:\lмts\S..msung\Appl)eu\Local\ProgQms\Python\PythonЗ 13 

lndude IOI.E, pip and documentation 
Crmos shortcuts •nd file .ossoc;.tions

➔ Cystomize installation
Choose loc.tion •nd fe•tures

0 Use admin privileges when installing ру.-! 

0 Add R)'thon.exe to РАТН 

Изображение 1.2. 

3. Если всё прошло успешно, вы увидите примерно следующее:

Setup was successful 

№w to Python? Start with the online tutonal and 

documentation. At your terminal. typC! ·ру· to launch Python. 
or search for Python in your Start menu. 

Sн what's new in this re!Nse. or find more info aЬout шiog 
l'vthon on Windows. 

• DisaЫe path length limit
Changes your mac:hiм configuration to allow programs, including Python, to 
Ьyp.ss the 260 chaПICl!f 'МАХ_РА1Н' limitltion. 

Изображение 1.3. 

х 

х 
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Для быстрого старта вы можете пропустить установку Пайтона и развер­

тывание среды разработки на локальном компьютере. Вместо этого восполь­

зуйтесь браузерным редактором кода Google Colab по адресу: 

www.colab. research.google. сот 

1.3. Установка Visual Studio Code 

1. Перейдите по ссылкеwww.code.visualstudio.com и нажмите на Download.

io Code Docs Updotes llk>g API -.,...,,,. FAQ GitНub Copilot ./) р .. _ Doc, 

tf} wt�lnVSCod.! 

Your code editor. 

Redefined with AI. 

---t1f■FIMIS Ciet�,_
-.�-� 

Изображение 1.4. 

2. После скачивания инсталлятора запустите его, примите условия соглаше­

ния и нажмите кнопку Далее.

Эта лицензия сейстеует е отношении проt,укта Visual Studio Code . 
ИСЖоt'жый к� оля Visual Sll.кJio COdeDocmyneн на 
httot·//qithчb romlМicrotoftlvsCQdc /100 пицен:JUонным ооглашен�м MIT 
httos·llaithчb romfmiqp:rolVrюnltlЫoЬ/maioll/CENSEtxt­

дononнumeл1и1yю информацию о лицензироеании J,IОЖНО найти 
flP,l»Oene «ч.сtпо �ые tюпросы•: 
Ыtpt·/kodt Yiшalttudio comtdoalsuPPOФaq/fqq. 

УСЛОВИЯ лицензии НА ПРОГРАММНОЕ 

О&ЕСПl!ЧЕНИЕ MICROSOFТ 

-�....,'-----------' 

@я��аr__,_ 

QЯi.f1NМ't80 ya..,..a;r,...,_ 

___...., ... ,1-1 

Изображение 1.5 • 
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Программируем финансы на Python -------·-········--------------------------------------------------------------------------

3. Выберите место для установки и снова нажмите кнопку Далее.

JQ Усrаноsка - Microsoft Visual Studio Code tUs:er) 

llwбop-ycт-

B - nan<y вы хоткте уст..-т, Vlsuol Studio Codel 

Ol � уст-т Vlsuol Studio Code. СЛОАУIОШУIО nor><y, 

Нажкпе: «д�•, чтобы �допжитъ. Ес,м 1!!1Ы хотите: еыбрпь АРУ'ГУIО мпку1 НUOl,('ff: -обх�р• . 

..__[c_:\Jser_•_�_----'-'м>Oo __ ts_i_oco1_�_00-_.,,,._'l'lcr_oso_ft_vs_code ______ __,I у оь,р... 1 

Требуется IC.ltC �ум 4'01,9 Мб саобоАНОГо 4искоеоrо �. / 
fнu.lla-lla-

Изображение 1.6. 

х 

4. Шаг для выбора папки в меню Пуск оставьте как есть и нажмите Далее.

х Ji(I Устано1tu1 - Microsoft Vi�ual Stud10 Code (User} 

......,е-•- -Пуас• 
Г.Ае � ycтat10l!lt04 АОnжн.t СD1А•ТЬ 5')1Ы(И? )(1 
о­•-
•-
о-

� СОJА8СТ ярnыt<Н 15 cne,дytol.Ll,tЙ папке неtО ,(1уск.», 

�е .дапн-., чтобы f'1Х)АОЛЖИТЬ, Если 1!1Ы XOTJ.fТI! IЬlбра'ть другую nant<V, нuсмите <)бюр-... 

�[\1oull_S_tudio_C_ode ______________ �I 1- ое.,... 1 

0 Не CDJA� na'l<Y I нettO <flycк,, / 
11'- IJ а- !1 О-.1 

Изображение 1. 7.

---................................. -................-- -- -........ -............... . 
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Глава 1. Функциональное программирование. Создаём биржу бинарных опционов на Биткойн 

5. В д?полнительных задачах поставьте галочки напротив всех пунктов,

нажмите кнопку Далее, а затем кнопку Установить.

h16,,р,педоаом.теn......,,.._ 
Касие Аоnоmителы-ь�е 3АА� необходl4"t0 l!JЬIПОJ'Н(ТЬ? 

�те 4оnолните1Ьt1Ые 34д.ачи, которые .а.оnжны 11!Ь11О1НПЬО. при устаноеке Vi� Studo Code, 
после ,того �те «далее•: 

Доnоrнит� 3118ЧКИ: 

0 Со3Аать -� е_� столе ..... 

Друrое: 
r,i д� 11ейстеие "Открыть с nонощыо Code • • контекстное меню файла _,111,,,� ....... 
.,,_, Windows 

х 

Б2] Д�ь Аейстеие "Открыть с nонощыо Code" • контекстное меню =алоr� _.,_,, � 

0 �ть Code • качестве ре11акторо для ПОАА-• тиnоо файлов ..,._ 

0 Д� • РА1Н v,остуrою после переяrру:,ки) ..... lfJ---• 

118JU !!Aeneellc,т,_

Изображение 1.8. 

6. На финальном шаге нажмите кнопку Завершить и дождитесь запуска.

JiQ Ус.ri!новка - Mic.rc:,soft 1/isual Studio Codt!: (User) 

Завершение Мастера установки Vasual 
Studio Code 

� V1IU4i StiJdio Code уст1НО8- � NW конnыотер. 
� можно sапустить с nомощыо aIOТRTCТl!lyIOWef'"O жа�. 

НDсмитt �-•, чтобы l!IЫЙТи и, 1'1)ОГраfМ,1 уст&НОВКИ. 

0 :з.nусткть Vlш studio Code ◄-------

Изображение 1.9 . 

. . ..... ..... ... . .. . .... ...... .. .... .... .... ...... ... .... ... ..... ..... ... . . --.... ··-
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7. После запуска среды разработки выберите пункт Rich support for all

languages и нажмите на кнопку Browse Language Extensions.

Изображение 1.10. 

8. Дождитесь, когда в правой части редактора появится список из популяр­

ных языковых расширений, и установите расширение для Python. Уста­

новка займет около 1 минуты.

Изображение 1.11 . 

... ..... .... ..... .... .. .... ......... .. .. ... ..... .... ... ........ .... .. . ...... ....... . 
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9. В любом удобном месте на вашем жёстком диске создайте папку Авто­

матизация финансов. Вернитесь в редактор, нажмите на кнопку Open

Project Folder и выберите только что созданную папку.

Изображение 1.12. 

10. В появившемся окне уста­

новите галочку напротив

выбранной папки, нажмите

кнопку Yes, 1 trust the

authors и на всякий случай

перезапустите редактор.

Изображение 1.13. 

·------------------------------------------------------------------------------------
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11. После перезагрузки редактора в разделе Welcome нажмите на пункт New
File и в выпадающем меню выберите пункт Python File.

12. После создания

файла нажмите со­

четание клавиш

CTRL + S, присвой­

те файлу название

BinaryOptions и
нажмите к нопку

Сохранить.

Изображение 1.15.

Изображение 1.14.

1' • « ВОО ... • АВТОМдlИЗАЦИЯ ФИНАН •. v 
I 

е, Поиск. r. АВТОМАТИЗАЦИЯ " р 

Уnор,�дочкт11 • Ho,u rwm:1 

1m До�суменN � j11, Иu111 Д..а ЮМt!Нt!НИЯ 

И,обрtJ<tни ,t АВТОМА1\13АЦИЯ ФИНАНСОВ. Pnpt .. , 1/.ОЭ,2112112,07 

А One.Orive. 

■ Видео 

1 До.:уме!11'ы 

... 3.!1Гр-у1КН 

-� Июбр,женмя 

.1 Об-ьеw11ые об"Ь! 

Р,боч.ий cro11 

'� Ло(А111111ь11i дне 

_ Но&о�й том (D:) 

- Нс,ы� tOM (Е::) 

Тмn 

ЮмА ф1йл•: j BintryOption� ,........._ v 1 �--.-.-... - -- · ·====�аа-,.,-·===========�
Jнnф1й111: P'v!:h�o"-------------�---------' 
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Глава 1. Функциональное программирование. Создаём биржу бинарных опционов на Биткойн 

Поздравляю! Вы подготовили среду разработки и готовы написать пер­

вый код. 

1.4; Техническое задание Биржи бинарных 

опционов 

Бизнес бинарных опционов достаточно прост и основан на знании теории 

вероятности и анализе статистики. Технически, совершая сделку на бирже 

бинарных опционов, вы просто делаете ставку на рост или падение актива. 

Обещание выплатьi в 80%- это ставка на коэффициент 1.80. Большая часть 

опционных бирж скрывают, что являются букмекерскими конторами. 

В целом криптобиржа тоже мало чем отличается от букмекерской конто­

ры, с одной лишь разницей - при работе с букмекерами вы заранее знаете 

сумму, которую проиграете или выиграете. 

Никто не знает, куда пойдет цена и где она окажется через 30 секунд (ко­

нечно, если вы не манипулируете рынком, но даже у манипуляторов присут­

ствуют риски). Вероятность роста или падения цены от текущего момента 

равна 50/50. Статистика показывает, что из 100% людей, которые делают 

ставку, 50% угадывает, 50% нет. 

Задача биржи - взять 100% проигрышей, выплатить 80% от суммы выи­

гравшим и 20% забрать себе. На деле доходы биржи гораздо выше, посколь­

ку лудоманы НЕ выводят прибыль, увеличивая оборотные средства биржи, 

соответственно, и её доходы. 

В случае проигрыша вы теряете 100% суммы. По этой причине матема­

тическое ожидание при ставке на бинарные опционы отрицательное, и, если 

вы хотите заработать на этом рынке, проходимость сделок должна быть в 

районе 60-65%. 

Коротко опишем, что должна уметь будущая биржа: 

1. Хранить и отображать баланс, имя, название программы.

2. Устанавливать имя пользователя .

...... ............. ............ ....... .............. ...... ..... - ···-···---·· ...... ... 
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Программируем финансы на Python 

3. Добавлять сумму на баланс.

4. Проводить аудит баланса и присваивать статус.

5. Рассчитывать потенциальный выигрыш.

6. Получать текущую котировку Биткойна.

7. Принимать пари.

8. Сохранять историю сделок.

9. Учитывать оборотку средств.

10. Учитывать прибыльные сделки.

11. Учитывать убыточные сделки.

12. Показывать меню для выбора действия.

Не забывайте, что решение задач, которые описаны в конце всех практи­

ческих подразделов, является неотъемлемой частью вашего успеха. Чтобы 

научиться танцевать, нужно танцевать. Чтобы научиться программировать, 

нужно решать задачи и писать код. 

Перед каждой новой темой я буду стараться прикладывать исходник с ре­

шённой предыдущей задачей. Постарайтесь решить задачи самостоятельно, 

прежде чем переходить к новой теме. 

1.5. Комментарии 

�--------------------------------------� 

1 В.. # 1 

1 се находящееся в исходнике после знака является коммен- 1 
: тарием. Комментарии игнорируются интерпретатором и служат : 
: пометками для программистов. : 
L--------------------------------------� 

В частности, с помощью комментариев можно временно отключать куски 

кода. Мы будем использовать комментарии повсеместно. 

Практически каждая строчка вашего кода должна быть прокомментиро­

вана. Это гарантия того, что после длительного перерыва вы легко восстано­

вите свою память . 

........... -··-···-········ - ·-·--.... ···-· .................... -·-··--··· -···-···----.
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Глава 1. Функц11ональное программнрован11е. Создаём биржу бинарных опционов на Биткойн 

Задача 1.1 

�--------------------------------------, 

Перенести ТЗ в самое начало файла BinaryOptions.py в виде : 
комментариев. Просто перепишите текст ТЗ и в начале каждой : 
строки поставьте знак #. Это поможет контролировать как ещё : 
нерешенные задачи, так и решённые. 1 

1 
L--------------------------------------� 

Решение задачи 1.1: 

Изображение 1.16. 

1.6. Переменные 

Если говорить техническим языком, то переменная - это име­

нованная ячейка в оперативной памяти компьютера. Перемен­

ные хранят в себе состояние программы и очищаются после 

закрытия софта. 

Представьте, что переменная - это подписанный коробок спичек, в кото­
ром лежат булавки, монетки, камушки и т.д. 

·----------------------------------------------------------------------------------1118 
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Программируем финансы на Python 

Хорошее название переменной отражает данные, которые в ней находят­

ся. К именам переменных нужно относиться как к именам своих детей. Хо­

рошего программиста от плохого отличает навык именования переменных 

и функций. 

Имена переменных НЕ могут начинаться с цифры, зависимы от регистра 

и позволяют хранить в себе различные типы данных. 

r-----------------------------, 

Переменные бывают 4 основных типов: 

1. Строка (String)- "Я строка, хочу в тетрадь".

2. Целое число (lnteger) - 20000.

3. Число с плавающей точкой (Float) - 1.337.

4. Логический (Boolean) - True/False.

Существуют и другие типы данных, с которыми вы научитесь работать 

позднее. 

Для того чтобы создать переменную, нужно сначала дать ей имя, затем с 

помощью оператора = присвоить ей значение. 

Вернитесь к своему проеюу BinaryOptions.py и допишите после ТЗ сле­

дующий код: 

program_name = "Опционы на Биткойн" # Тип данных - строка 
balance = 20000 # Тип данных - число 
payout = 1.80 # Тип данных - число с плавающей точкой 

verified = False # Логический тип. Истина True. Ложь False 

full_name = None # Пустая переменная без значения 

Я создал 5 переменных и в комментариях напротив каждой написал тип 

данных, к которому переменная относится. 

Процесс создания переменных таюке называется объявлением. 

Обратите внимание, что содержимое переменной progr am _ name окру­

жено двойными кавычками. Благодаря кавычкам предложение "Опционы на 

Биткойн" определяется Пайтоном как строка. 

-............ -................ -- -.. - -............................. - ........ - . .  -... . 
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Глава 1. Функциональное проrраммнрованне. Создаём биржу бинарных опционов на Биткойн 

Содержимое переменной может быть перезаписано или изменено. Также 
переменные можно складывать, умножать, делить и т.д. 

Допишите в исходник следующие строки: 

balance = 30000 #Перезапись.переменной balance. 
balance = balance + 300 # Добавляем к предьщущему значению ещё 300 
# В итоге получаем 30300 

Когда вы только объявили переменную balance, то присвоили ей содер­

жимое 20000. Строка balance = 30000 заменит её предыдущее значение 

и сохранит новое. 

Строка balance = balance + 300 возьмет предыдущее значение пере­

менной, добавит к ней целое число 300 и сохранит результат, заменив пре­

дыдущее значение. 

Задача 1.2 

�--------------------------------------,

1 1 

1 
Объявите пустую переменную для хранения всех сумм сделок. 1 

: Объявите пустую переменную для хранения выигрышных сделок. : 
: Объявитепустуюпеременнуюдляхраненияпроигрышныхсделок. : 
: Объявите пустую переменную для хранения архива сделок. : 
�
--------------

------------------------�

Решение задачи 1.2: 

# ТЗ пропущено 
program_name = "Опционы на Биткйон" # Тип данных - строка 
balance = 20000 # Тип данных - число 
payout =·1.80 # Тип данных - число с плавающей точкой 
verified = False # Логический тип. Истина = True. Ложь False 
full name = None # Пустая переменная без значения 

balance = 30000 # Перезапись переменной balance 
balance = balance + 300 # Предыдущее значение + ещё 300. В итоге 
получаем 30300 

# Решение задачи 1.2 
all deals = None # Заготовка для суммы всех сделок 
win deals = None # Заготовка для выигрышных сделок 
lose_deals = None # Заготовка для проигрышей 
deals_archive = None # Для архива сделок 

.................................................................................... 
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Программируем финансы на Python -----------··························-------------------------------------------------------

1.7. Основные математические операторы 

Операторы в программировании совершают действия над дан­

ными. Например, оператор + просто складывает 2 числа. 

Основные математические операторы 

+ -сложение;

-вычитание;

* -умножение;

/ -деление;

// -деление с остатком;

** - возведение в степень;

% - остаток от деления. 

Вы также можете перекрывать приоритет выполнения математических 

операций с помощью круглых скобок, как в школьной программе. После из­

учения следующего подраздела найдите время на эксперименты с математи­

ческим.И операторами. Для экспериментов создавайте отдельные проекты и 

давайте им соответствующие названия. 

1.8. Функции. Используем микропрограммы 

это мини-программы (или подпрограммы), кото­

няют 1 конкретное действие. Например, функция 

сто печатает на экране переданные ей данные. 

Функции создаются для повторного использования кусков кода, без копи­

рования исходника. Функции помогают сделать код семантически изящным 

и переносимым из проекта в проект. Из функций можно построить проект 

любого масштаба. 

------------------------,-----------------------------------------------------------·
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Глава 1. Функциональное программирование. Со:щаём биржу бинарных опционов на Биткойн 

Основные свойства функций 

1. Функции принимают входящие данные в переменные аргумента.

2. Функции обрабатывают данные из переменных аргумента.

3. Функции отдают результат в переменные или другие функции.

4. Имя функции отражает действие, которое совершает.

5. Рекурсивность. Функция может вызывать саму себя.

Мы подробно изучим каждое свойство на практике, научимся работать со 
встроенными функциями и создавать собственные. 

Для начала изучим две встроенные в Пайтон функции - print() и input(). 

1.9. ФункциярriпtО. Выводим сообщения на экран 

Функция print() просто печатает на экране переданные ей данные. 
Откройте исходник, в самый конец добавьте следующий код и запустите. 

# Пример работы функции print() 
print(program_name) # Выводим содержимое переменной program_name 
print("Бaлaнc до начисления:", balance) # Передаём 2 аргумента 
рrint("Коэффициент выигрЬШJа:", payout) # Передаём 2 аргумента 

Мы добавили 3 строчки с выводом данных на экран. 

Входящие данные, которые передаются функции, называются 

арrументами. 

В первой строке мы просто вывели содержимое переменной 
program _ name, передав её в качестве аргумента функции print(). 

Во второй строке через запятую передали функции 2 аргумента: 

» 1 аргумент - строка без переменной "Баланс до начисления:".

» 2 аргумент - переменная balance .

. - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - . - - - - - - - - - - -- . - - - - - - - - - - - - - - - - - . - - - - - - - . - - - - - - - .... 
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Программируем финансы на Python 

В третьей строке передали 2 аргумента: 

» 1 аргумент- строка без переменной "Коэффициент выигрыша:".

» 2 аргумент- переменная payout.

Запустите исходник. Если всё сделано правильно, вы увидите содержи­

мое, представленное на скриншоте: 

Изображение 1.17. 

Задача 1.3 

�---------------------
----------------

�

Самостоятельно выведите статус верификации пользователя. 

Самостоятельно выведите коэффициент выигрыша. 

Самостоятельно выведите имя пользователя. 
�-------------------------------------� 

.................................................................................... 
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Глава 1. Функциональное программирование. Создаём биржу бинарных опционов на Биткойн 

Решение задачи 1.3: 

print ( "Статус верификации:", verified) # Передаём два аргумента 

рrint("Коэффициент выигрЬШ!а:", payout) # Передаём два аргумента 

print("Имя пользователя:", full_name) # Передаём два аргумента 

1.10. Функция inputO. Принимаем ввод от 

пользователя 

Скучно, если нет возможности общаться с пользователем. Функция 

input() ожидает ввод от пользователя и сохраняет введённые данные в пере­
менной или отдаёт другой функции. Функция input() принимает только один 

аргумент - строку. Переданная в качестве аргумента строка будет отобра­

жена для пояснения, какие данные мы хотим получить от пользователя. 

Функция input() дождётся, пока пользователь введёт данные, затем сохра­

нит введённые данные в переменной или отдаст другой функции. Функция 

input() всегда отдаёт результат работы в виде строки, даже если ввести чис­
ло. При вводе числа 3 оно сохранится как "3". В конце основного исходника 

допишите следующие строчки и сразу запустите на тестирование. 

# Сохранение данных из функции input() в переменную 
# Берём у пользователя имя и перезаписываем переменную full name 
full name = inрut("Введите свое имя>>>") 
,, 

-

рrint("Приветствую", full_name) 

Благодаря этому коду мы перезаписали переменную full _ пате, которую 

объявили пустой в начале исходника. Если всё сделано правильно, вы уви­

дите содержимое, представленное на скриншоте. 

Изображение 1.18 . 

. .... ...... .. . ... . . .. . . ... . ... .. . . .... .... ..... .... ..... .. . ... . ······ ............ --
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Программируем финансы на Pytbon 

Поздравляю! Вы освоили базовое общение с машиной посредством язы­

ка программирования Python. 

1.11. Преобразование типов данных 

Напомню, что в Пайтоне имеется четыре основных типа данных: строка 

(String), целое число (Integer), число с плавающей точкой (Float) и логиче­

ский тип (Boolean). Из-за динамической типизации вы должны самостоя­

тельно следить за типами данных, находящихся в ваших переменных, по­

скольку нельзя сложить число со строкой, так же как умножить логический 

тип на число с плавающей точкой. Это алогично. 

Для преобразования в основные типы данных существуют встроенные в 

Пайтон функции: str(), int(), float(), boolean(). По названиям функций легко 

можно предположить, в какой тип они преобразуют данные, полученные в 

аргументе. Напомню, функция input() всегда отдаёт результат своей работы в 

виде строки. Даже если мы ввели число 30, то на выходе получим "30", соот­

ветственно, при попытке сложить строку с числом вы получите ошибку ин­

терпретатора .. Основные ошибки, которые потенциально могут возникнуть в 

процессе выполнения кода, вы легко найдёте и исправите с помощью поис­

ковика. Давайте попытаемся начислить к текущему балансу ещё средств. В 

конце исходника вашего основного проекта допишите следующее строчки: 

# Ввели в функцию input () 30, получили "30" 
# Если ввести число, всё равно получится строка. 
user_sum = inрut("Введите сумму для начисления: ") 
user_sum = int(user_sum) # Преобразуем в тип Integer 
balance = balance + user_sum # Обновляем переменную balance 
рrint("Добавили деньги на баланс пользователя", balance) 

Результат работы данного кода: 

Изображение 1.19 . 

.. . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ... . .. . . . .. . ... . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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Глава 1. Функциональное программирование. Создаём биржу бинарных опционов на Бнткойн 

Вы познакомились с некоторыми функциями, встроенными в Пайтон, и 

их основными свойствами. Научились выводить данные на экран, получать 

данные от пользователя и сохранять их в переменных. Также научились пре­

образовывать типы данных в случае необходимости. Этих знаний достаточ­

но, чтобы начать писать собственные функции. 

1.12. Пишем собственные функции 

Напомню, функции - это мини-программы (или подпрограммы), кото­

рые выполняют одно конкретное действие. Функции создаются для повтор­

ного использования кусков кода, помогают сделать код семантически изящ­

ным и переносимым из проекта в проект. 

Ещё раз перечислю основные свойства функций: 

1. Функции принимают входящие данные в переменные аргумента.

2. Функции обрабатывают данные из переменных аргумента.

3. Функции отдают результат в переменные или другие функции.

4. Имя функции отражает действие, которое совершает.

5. Рекурсивность. Функция может вызывать саму себя.

Чтобы объявить функцию, необходимо воспользоваться 

ключевым словом def, затем дать ей осознанное название, 

добавить круглые скобки и знак двоеточия. Это укажет интер­

претатору, что объявление закончено. После объявления при 

нажатии клавиши Enter вы попадёте внутрь функции. Внутрен­

няя часть функции называется теnом. 

Функция не может существовать без тела. Для указания того, что функ­

ция объявлена и пустая, используется ключевое слово pass. После объявле­

ния функции её можно вызвать сколько угодно раз в любой части исходника 

(в том числе в других функциях), просто написав имя функции с круглыми 

скобками в конце . 

. . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . -
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Не забывайте, что вызов функции должен происходить после объявления, 

поскольку код на Пайтон исполняется сверху вниз. 

При объявлении функции хорошим тоном является описание её работы 

в комментариях. Это позволит вашим коллегам легче вникать в принцип ра­

боты функции. Чем проще и приятнее поддерживать ваш код, тем больше 

уважения вы получите от коллег. 

Ниже приведён демонстрационный пример объявления функции и 

последующего её вызова (несколько раз). Пример нет необходимости пере­

писывать. 

def get_open_intere&t(): 
t Функция получает индикатор открытого интереса 
t Не принимает аргументов 
t Не отдаёт результат 
pass t Означает, что функция объявлена, но пустая 

get_open_interest() t Вызываем функцию первый раз 

get_open_interest() t Вызываем функцию второй раз 
get_open_interest() t Вызываем функцию третий раз 

Содержимое тела функции должно быть отбито табуляцией или 4 пробе­

лами. Как уже говорилось в предисловии, одним из недостатков лаконичного 

синтаксиса Пайтон является необходимость следить за вложенностью в тело 

конструкций. Если вы смешаете табуляции и пробелы, то получите ошибку. 

Далее, мы воспользуемся приёмом, который часто используют художни­

ки и называют "от общего к частному" . Удобно в начале проекта описать 

пустыми все функции, которые могут понадобится в соответствии с ТЗ, а 

затем их реализовывать. 

В листинге 1.1 представлен код с решёнными заданиями из прошлых раз­

делов и объявлением пустых функций, необходимых для работы биржи. За­

готовленные функции соответствуют техническому заданию, НЕ представ­

ленному в листинге. 

Приведите ваш основной исходник к тому же виду. Не переживайте, если 

участки кода с переменными аргумента пока неясны . 

....... ... . ... ...... .... .. . . ... .... .. ....... .... .... .. .. .... .. . . .. . . .. .... ..... .... .
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Листинг 1.1 

# ТЗ пропущено
program_name = "Опционы на Биткойн" # Тип данных - строка 
balance = 20000 # Тип данных - число 
payout = 1.80 # Тип данных - число с плавающей точкой
verified = False # Логический ·тип. Истина = True. Ложь
full name = None # Пустая переменная без значения 

balance = 30000 # Перезапись переменной balance 
balance = balance + 300 # Предыдущее значение+ ещё 300
# В итоге в balance получаем 30300 

# Решение задачи 1.2 
all deals = None # Заготовка для суммы всех сделок
win deals = None # Заготовка для выигрышных сделок
lose_deals = None # Заготовка для проигрышей 
deals archive = None # Для архива сделок 

# Пример работы функции print() 

False 

print(program_name) # Выводим содержимое переменной _program_name
print("Бaлaнc до начисления:", balance) # Передаём 2 аргумента 
рrint("Коэффициент выигрыша:", payout) # Передаём 2 аргумента 

# Решение задачи 1.3 
print ( "Статус верификации:", verified) # Передаём два аргумента 
рrint("Коэффициент выигрыша:", payout) # Передаём два аргумента 
print("Имя пользователя:", full name) # Передаём два аргумента 

# Сохранение данных из функции input() в переменную 
# Берём у пользователя имя и перезаписываем переменную full name
full_name = inрut("Введите свое имя>>>") 
print ("Приветствую", full name) 

\ 
# Ввели в. функцию input () 30, получили )"30" 
# Если ввести число, всё равно получится строка. 
user_sum = inрut("Введите сумму для начисления: ") 
user_sum = int(user_sum) i Преобразуем в тип Integer 
balance = balance + user_sum i Обновляем переменную balance
рrint("Добавили деньги на баланс пользователя", balance) 

# Заготовки функций биржи
def show_info (): 

# Функц�я отображает данные на программу
# Не принимает аргументов 
# Не отдаёт результат 
pass # PASS означает, что функция объявлена, но пустая 

··················································································-
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def set_user_name(first name, last_name): 

# Функция устанавливает полное имя пользователя 
# Принимаем два аргумента: имя и фамилию 
# Отдаёт введенное имя 
pass 

def add sum_to_balance(sum): 
# Функция добавляет деньги на баланс 
# Принимает 1 аргумент - сумму добавления 
# Отдаёт текущий баланс 
pass 

def audit_balance(): 
# Функция анализирует баланс пользователя и присваивает статус 
# Не принимает аргументов 
# Не отдаёт результат 
pass 

def get_btc_price(): 
# Функция получает котировку биткойна по АР! 
# Не принимает аргументы 
# Отдаёт полученную цену 
pass 

def win_calculate(sum) 
# Функция рассчитывает потенциальную сумму выигрыша 
# Принимает 1 аргумент 
# Отдаёт результат выигрыша 
pass 

def create_deal(sum, time, duration): 
# Функция создаёт сделку 
# Принимает 3 аргумента: сумму сделки, 
# направление цены и время экспирации 
# Ничего не отдаёт 

pass 

def show statistic(): 
# Функция показывает статистику сделок 
# Не принимает значения 
# Ничего не отдаёт 
pass 

def show win_deals(): 
# Функция показывает статистику выигрышных сделок 
# Не принимает значения 
# Ничего не отдаёт 
pass 

• 1

-----------------------------------------------------------------------------------· 
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def show_loses_deals(): 

# Функция показывает статистику проигрЬШiных сделок 
# Не принимает значения 

# Ничего не отдаёт 

pass 

def menu(): 

# Функция отображает меню для управления биржей 
# Не принимает аргументов и не отдаёт результат 

pass # PASS означает, что функция объявлена, но пустая 

Мы объявили все необходимые функции для работы будущей биржи. 

Дали им осознанные, симпатичные названия, которые легко читаются и чёт­

ко описывают действия, которые они совершают. Также определили пере­

менные аргумента, в которые будут попадать входящие данные для внутрен­

ней обработки. Подробнее о переменных аргумента вы узнаете через одну 

подглаву. Самое главное, мы прокомментировали работу каждой функции, 

что сделает нашу работу более простой и приятной. В целом провели потря­

сающую подготовительную работу! 

Постепенно вы реализуете каждую функцию, параллельно изучая новые 

конструкции и возможности языка Пайтон. 

1.13. Область видимости 

Прежде чем приступить к описанию полноценных функций, необходимо 

познакомиться с понятием области видимости. 

Областей видимости существует две: 

1. Глобальная область видимости - это область, которая находится за

пределами функций. В нашем случае это все переменные, которые мы

описали до объявления функций.

2. Локальная область видимости - это область, ограниченная только

функцией.

Из этого следует, что переменная Ьа/апсе, объявленная за пределами

функции, и переменная Ьа/апсе, объявленная внутри функции, являются 

разными переменными! Ниже представлен демонстрационный пример. 

·----------------------------------··------------··--··---�----·--··-------···--·----
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# ГЛОБАЛЬНАЯ ОБЛАСТЬ ВИДИМОСТИ 
balance = 20000 # Это глобальная переменная 

def show_info(): 
# ЛОКАЛЬНАЯ ОБЛАСТЬ ВИДИМОСТИ 

# Функция отображает данные на программу 

# Не принимает аргументов 
# Не отдаёт результат 
balance = 1000 # Эта локальная переменная 

Для того чтобы "подтянуть" переменную из глобальной области види­

мости внутрь области видимости функции, сразу после слова global необ­

ходимо перечислить имена нужных переменных. Можно использовать как 

построчный импорт, так и импорт через запятую. 

Существует нюанс. Если вы хотите просто получить доступ к содержи­

мому переменной, находящейся в глобальной области видимости (без из­

менения), то нет необходимости в дополнительных действиях. Просто на­

пишете её имя и если интерпретатор НЕ найдет переменную в локальной 

области видимости, то попытается отыскать её в глобальной. Если стоит за­

дача изменить содержимое из глобальной области видимости, в этом случае 

использование ключевого слова global и перечисление после него всех 

необходимых переменных обязательно! 

Для наглядности в наших примерах мы будем использовать объявление 

глобальных переменных практически всегда, когда потребуется к ним обра­

титься. Теперь давайте подумаем, что делать, если нам понадобится много­

кратно показывать информацию о текущем состоянии программы (название 

программы, баланс, имя пользователя и т.д.)? Допустим, мы хотим видеть 

эту информацию при запуске биржи, после пополнения баланса и после ис­

полненной сделки. Если вы подумали, что необходимо объявить функцию и 

использовать её, где вздумается, то совершенно правы, если же нет, срочно 

исправим это! 

Давайте просто перенесём код, ответственный за вывод информации, в 

функцию show_info(). Вырежьте код, ответственный за информацию о про­

грамме, и вставьте в функцию show_infoQ. Вы получите примерно следующее: 

# ГЛОБАЛЬНАЯ ОБЛАСТЬ ВИДИМОСТИ 
program_name = "Опционы на Биткойн" # Тип данных - строка 

--··· ............................................................................. . 
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balance = 20000 # Тип данных - число 

payout = 1.80 # Тип данных - число с плавающей точкой 
verified = False # Логический тип. Истина = True. Ложь 

full name = None # Пустая переменная без значения 

def show_info (): 

# ЛОКАПЬНАЯ ОБЛАСТЬ ВИДИМОСТИ 

# После слова global импортируем внешние переменные 

False 

global program_name, balance, payout, verified, full_name 
print(program_name) # Выводим содержимое переменной program_name 

print("Бaлaнc до начисления:", balance) # Передаём 2 аргумента 

рrint("Коэффициент выигрыша:", payout) # Передаём 2 аргумента 

print ( "Статус верификации:", verified) # Передаём два аргумента 

рrint("Коэффициент выигрыша:", payout) # Передаём два аргумента 

print("Имя пользователя:", full_name) # Передаём два аргумента 
print() # Пустая строка для разделителя 

show_info() # Вызов функции первый раз 
show_info() # Вызов функции второй раз 

show_info() # Вызов функции третий раз 

Сразу после объявления функции вызовите её несколько раз, дабы нагляд­

но увидеть, что нет необходимости копировать код, чтобы использовать его 

повторно. В будущем постарайтесь организовать свой исходный код таким 

образом, чтобы объявление функций всегда было в начале файла, а тестиро­

вание в конце. Благодаря этому при большом количестве кода вы НЕ будете 

тратить время на поиск места, в котором запущена та или иная функция. 

Изображение 1.20 . 

. - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - . - -.. - - - - - . - - - . .  - - - .. - - . - - - . - . - - . - - - . - - - - - - - ----
https://liveinternet.club/



Программируем финансы на Python 
·-----------···········-----------------········----------------------------------------------

Поздравляю, вы создали и использовали свою первую функцию! 

1.14. Переменные аргумента 

Арrумент функции - это переменная (или несколько перемен­

ных), которая принимает входящие значения для дальнейшей 

обработки внутри функции. Чтобы научить функцию принимать 

аргументы, при её объявлении в круглых скобках необходимо 

указать название переменной. Это и будет переменная аргумен­

та. Переданные данные в переменные аргумента называются 

параметрами, но мы не будем заострять на этом термине вни­

мание. 

Давайте реализуем функцию set_ user _ name(). Вырежьте код, который от­

вечал за установление имени пользователя, из глобальной области видимо­

сти и адаптируйте его внутри функции. 

def set_user_name (first_name, last_name) : 
# Функция устанавливает имя пользователя 
# Принимаем имя и фамилию в качестве аргументов 
# Возвращает полное имя 
global full_name # Обращаемся к глобальной переменной 
print("Teкyщee имя:", full_name) 
full name = first name + " " + last name # Склеиваем строки 
print("Hoвoe имя пользователя:", full_name) 

set_user_name (first nаmе="Даниил", last_name="Бaкaлoв") 
set_user_name(first_name="Aapoн", last_name="Швapц") 
set_user_name (first_name="Питep", last_name="Tилль") 

Изображение 1.21 . 

..................................................................................... 
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В комментариях хорошо описано, как устроена функция и где находятся 
переменные аргумента. Теперь, поскольку мы объявили две переменные ар­
гумента, при вызове функции мы обязаны передать им значения. Перемен­
ных аргумента может быть сколько угодно, соответственно, каждая из них 
должна быть заполнена при вызове функции. 

Переданные на вход значения будут сохранены в переменных аргумента 
(в данном случае этofirst_name и last_name) и использованы в теле функции. 

Строка full_name = first_name + " " + last_name добавит про­
бел между имением и фамилией и перезапишет глобальную переменную 
full _ narne, поскольку мы предварительно её импортировали. 

Процесс склеивания строк между собой называется конкатенацией. 

Обратите внимание, что переменная аргумента принимает данные в том 
виде, в котором они поступают. То есть если мы передадим функции пере­
менную, в которой лежит строка, то в переменной аргумента тоже будет на­
ходиться строка. 

Задача 1.4 

r--------------------------------------, 

Попробуйте реализовать функцию add_sum_to_balance(). Функ- : 
ция должна принимать один аргумент (сумма пополнения), за- : 
тем подтягивать переменную balance из глобальной области : 
видимости и добавлять к текущему балансу. : 

�--------------------------------------� 

Решение задачи 1.4: 

def add sum to_balance(sum): 
# Добавляет деньги на баланс 
# Принимает l аргумент - сумму пополнения 
# Возвращает текущий баланс 
global balance # Подтягиваем переменную из глобальной области 
рrint("Пользователь хочет добавить", sum, "на баланс") 
print("Бaлaнc до начисления", balance) 
balance = balance + sum # Суммируем с предьrдущим значением 
print("Бaлaнc после начисления", balance) 

··················································································-88 
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add_sum_to_balance(sum=4000) # Первый вызов функции 

add_sum_to_balance(sum=ЗOOO) # Второй вызов функции 

add_sum_to_balance(sum=2000) # Третий вызов функции 

Изображение 1.22. 

1.15. Отдаём результат работы функции 

Мы подобрались к предпоследнему основному свойству функций, пони­

мание которого понадобится для эффективного программирования. Пред­

ставим ситуацию, в которой нам необходимо перехватить результат работы 

функции. 

Допустим, при создании ордера мы хотим рассчитать потенциальный 

выигрыш и использовать полученный результат в дальнейшем. Давайте опи-. 

шем функцию win _ calculate() в основной части проекта. 

def win_calculate(sum): 
# Функция рассчитывает потенциальную сумму выигрыша 
# Принимает 1 аргумент 
# Возвращает результат выигрыша 
global payout # Импортируем переменную из глобальной области 
result = int(sum) * payout # Умножаем сумму сделки на кэф 
print("Tы собираешься поставить", sum) 
рrint("Потенциальный выигрыш", result) 

win_calculate(sum=ЗOOO) # Тестируем функцию сразу после объявления 

----·· ................................................... ......................... .
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Функция работает отлично, но мы не можем сохранить результат её ра­

боты в промежуточной переменной или передать результат другой функции. 

Для того чтобы отдать результат работы функции, существует оператор 

return, после которого указывается значение, которое функция должна от­

дать. В самом конце функции win_calculate() напишите return resul t. 

def win_calculate(sum): 
# Функция рассчитывает потенциальную сумму выигрЬП!lа 
# Принимает 1 аргумент - сумму ставки 
# Возвращает результат выигрЬП!lа 
global payout # Импортируем переменную из глобальной области 
result = int(sum) * payout # Умножаем сумму сделки на коэффициент 
print("Tы собираешься поставить", sum) 
рrint("Потенциальный выигрЬП11", result) 
return result # Отдаём результат работы функции 

potential_profit = win_calculate(sum=lOOO) # Вызов функции и сохранение 
print ( "Сохраненный результат работы", potential _profit) # Вывод результата 

Изображение 1.23. 

Теперь можно сохранить работу функции в переменной, как это сделано в 

cлyчae co cтpoкoйpotenti.al_profit = win_calculate (sum= l000). 

Функция win _ calculate() отработает и отдаст результат своей работы в пере­

менную potential _profit. Аналогичным образом можно передавать ре­

зультат в другие функции. 

Например, так: float(int(potential_ win())). Читается справа налево. Снача­

ла отработает функция potential_ win() и отдаст результат функции int(), за­

тем функция int() отдаст результат своей работы в функцию float(). 

Обратите внимание, что, помимо того, что оператор return отдаёт резуль­

тат работы функции, он ещё и останавливает её работу. Ниже приведён при­

мер кода, в котором всё, что находится после вызова оператора return, не 

исполнится . 
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def stop{): 

print{"Cтapт работы функции") 

return # Останавливаем функцию, ничего не отдав 

print{"Этy строку вы уже не увидите!") 

stop{) # Вызов функции 

Мы договоримся о том, что будем вызывать оператор return в конце каж­

дой функции, даже если она не отдаёт результата. Это необходимо для того, 

чтобы гарантировать завершение функции при рекурсивной работе. 

1.16. Рекурсия. Самоперезапуск функции 

Последней деталью в освоении функций станет изучение понятия рекур­

сии. Надеюсь, вы НЕ забыли, что в вашем исходнике присутствует глобаль­

ная область видимости и локальная. Глобальная область видимости - это 

всё, что находится за пределами тела функций, локальная относится только 

к содержимому самой функции. 

Из этого можно сделать вывод, что в контексте выполнения функции она 

сама себя "осознаёт", и мы можем вызвать функцию внутри её самой. 

Создайте новый проект и реализуйте рекурсивную функцию 

crazy _stringsO. 

def crazy_strings() :. 
print("Я строка, хочу в теrрадь!") # Выводим результат на экран 
crazy_strings() # Рекурсивно вызываем функцию 
return # Завершаем текущее выполнение функции, ничего не отдав 

crazy_strings{) # Запускаем функцию 

Функция хорошо прокомментирована и не требует дополнительных 

объяснений работы. Максимальное количество раз, которое функция может 

вызвать саму себя, - 1 ООО. Это значение можно изменить, но проще учиты­

вать стандартное поведение. 

Немного позже мы используем рекурсию для обработки ошибок ввода и 

"бесконечного" перезапуска меню . 

... . . . . .. . . .. . . . . . . . . . .. . . . . . . . .. . . . . . . . . . - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - . - - - --- - - .. - - - . - - - ..
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Хотите верьте, хотите нет, если вы добрались до текущего раздела и са­

мостоятельно смогли решить хотя бы часть задач, вас уже можно считать 

действующим программистом. Вы способны решить немалое количество 

рутинных задач. Осталась буквально пара конструкций, которые увенчают 

ваш навык программиста. 

1.17. Логика и Ветвления. Делаем функции умнее. 

Конструкции IF: ELIF: ELSE: 

Многие считают, что для эффективного програм�ирования необходимо 

обладать недюжинными знаниями математики и несколько лет проучиться 

на инженера. Это не так. Для большинства задач достаточно обладать знани­

ями математики, который каждый получает в первых трех классах школы, и 

иметь малейшее представление о логике. 

В данном разделе мы научимся сравнивать значения и переменные между 

собой и на базе сравнений производить гибкие действия. 

Для работы с ветвлениями используется конструкция IF: ELIF: ELSE: и 

операторы сравнения, перечисленные ниже: 

!= 

> 

< 

равно 

не равно 

больше 

меньше 

>= больше или равно 

<= меньше или равно 

ANDи 

OR или 

NOT нет 

1.18. Конструкция IF: (Что, если?) 

Давайте договоримся, что отныне каждую новую конструкцию вы буде­

те тестировать в отдельном проекте. Если пытаться тянуть изучение новых 

. - - - - - --- - - -- - - - ------ - - - - - - -- - --- - - - - - ----- - - - - -- - - - - - - - -- - - -- - - --- - - - - - - - - - --- - .... 
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конструкций или библиотек кода (глава 1.21) в основной проект, можно на­

долго увязнуть. 

Профессионалы всегда изучают новое для себя направление на коротень­

ких примерах, в отдельных микропроектах. Создайте новый файл, назовите 

его LOGICTest.py и введите следующий код: 

btc_price = 30000 # Объявляю переменную с текущей стоимостью ВТС 

if btc_price = 30000: # Если проверка вернет истину (True) 
print("Пpoдaю Ламбу, покупаю Биткойн") # Выполнится этот блок кода 

>>> Продаю Ламбу, покупаю Биткойн 

r--------------------------------� 

: Конструкция IF: всегда возвращает истину или ложь. : 
�--------------------------------� 

Благодаря лаконичности языка Пайтон можно легко предположить, 

что происдщит в коде. Дословно мы сравниваем, является ли содержи­

мое переменной Ьtc_price равным 30000. Исключительно в том слу­

чае, если сравнение является истиной и суммы равны, выполнится строка 

print("Пpoдaю Ламбу, покупаю Биткойн". 

1.19. Конструкция ELIF: 

Давайте попробуем немного развить логику нашей программы. Наверня­

ка мы бы хотели по-разному отреагировать на различные цены. Для допол­

нительной проверки используется конструкция ELIF:. 

Обратите внимание, что конструкция ELIF: является необязательной и 

используется тогда, когда входящие данные нужно проверить на множество 

соответствий. 

btc_price = 60000 # Объявляю переменную с текущей стоимостью Биткойна 

if btc_price == 30000: # Если проверка вернет истину (True) 
print("Пpoдaю Ламбу, покупаю Биткойн") # Выполнится эта строка 

elif btc_price == 60000: # В данном случае выполнится эта часть 
рrint("Фиксирую прибыль ") 

elif btc_price == 100000: 
print ( ''Жду коррекции") 

------------------------------......................... -····· ..................... . 
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Стало значительно гибче, теперь в зависимости от стоимости Биткойна 

вы можете принимать решения и печатать соответствующие сообщения. 

Важно запомнить, что вьmолнится та часть проверки, которая первой верну­

ла истину, остальные блоки будут проигнорированы. 

Данный пример имеет очевидный недостаток, даже если мы будем об­

ращаться за ценой Биткойна каждую секунду, есть шанс пропустить необхо­

димую нам цену. Давайте воспользуемся вспомогательным оператором AND 

для указания диапазона, в котором мы хотим получать сигналы. 

btc_price = 30000 # Объявляю переменную с текущей стоимостью Биткойна 

if btc_price >= 30000 and btc_price < 59000: 
t Если цена больше или равна 30000 и при этом меньше 59000 
print("Пpoдaю Ламбу, покупаю Биткойн") # Выполнится эта строка 

elif Ьtc_price >= 6900о' and Ьtc_price < 76000: 
t Если цена больше или равна 69000 и при этом меньше 76000 

print("Bpeмя фиксировать прибыль") 
elif Ьtc_price >= 100000: # Если цена больше или равна 100000 

print("Cтoит дождаться коррекции") 

Теперь можно считать, что мы написали практически полноценного по­

мощника, который будет советовать нам, когда заходить в рынок, фиксиро­

вать прибьmь или ждать коррекции. 

1.20. Конструкция ELSE: 

Последней деталью в изучении логики станет конструкция ELSE:. Дан­

ная конструкция срабатывает тогда, когда ни одна из предыдущих проверок 

не вернула True. В нашем простом примере это случай, когда цена Биткойна 

ниже 30000. Если мы пропустили все сигналы из предыдущих примеров, 

самое время найти дополнительные средства на покупку Биткойна! 

btc_price = 30000 t Объявляю переменную с текущей стоимостью 
биткойна 

if Ьtc_price >= 30000 and Ьtc_price < 59000: 
t Если цена больше или равна 30000 и при этом меньше 59000 
print("Пpoдaю Ламбу, покупаю биткойн") t Выполнится эта строка 

elif Ьtc_price >= 69000 and Ьtc_price < 76000: 
t Если цена больше или равна 69000 и при это.м меньше 76000 

.................................................................................. -
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print("Bpeмя фиксировать прибыль") 
elif btc_price >= 100000: 

t Если цена больше 100000 
print("Cтoит дождаться коррекции") 

else:# Обработка всех остальных случаев 

рrint("Биткойн упал ниже плинтуса!") 

Обратите внимание, что любая конструкция IF: запускает собственную 

цепочку проверок и конструкции ELIF: и ELSE: работают только в связке с 

конструкцией IF:. 

Конструкцию IF: ELIF: ELSE: можно использовать как самостоятельно, 

так и внутри функций. При описании более сложной логики старайтесь из­

бегать большого количества вложенностей, это не сделает ваш·код изящнее. 

Обязательно создайте ещё один проект для собственных экспериментов 

и попробуйте поработать с каждым оператором сравнения самостоятельно! 

Как мной уже было упомянуто, успех в обучении программированию 

зиждется на 3 китах: 1 - переписывать примеры, 2 - решать задачи, 3 -

экспериментировать. 

Задача 1.5 

�--------------------------------------, 

'1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

В основном проекте реализуйте функцию audit_balance() таким 

образом, чтобы на экране отображался статус пользователя в 

зависимости от его депозита. 

1 • Если баланс равен О - показываем "Ты банкрот".
1 

1 

1 • Если баланс меньше или равен 1 ООО - присваиваем статус

"Бронза".
1 

• Если баланс больше 1 ООО и меньше 5000 - присваиваем

статус "Серебро".

• Если баланс больше 5000, но меньше 15000 - присваиваем

статус "Золото".

• Во всех остальных случаях присваиваем статус "Платина".
--------------------------------------�

- -- -

-
-------

-
--- --

-
- -----

-
-
-
---

-
------

-
--- --

--
---

-
----

-
----------

-
-----

-
--

-
- - - ---- . 

https://liveinternet.club/



Глава 1. Функциональное программирование. Создаём биржу бинарных опционов на Биткойн 

Решение задачи 1.5: 

def audit_balance(): 

# Функция анализирует баланс пользователя и присваивает статус 

# Не принимает аргументов 

# Не отдаёт результат 

global balance # Импортируем переменную из глобальной области 

if balance == О: # Проверка на True или False 
print("Tы банкрот") # Выполнится этот кусок кода 

elif balance <= 1000: # Если balance меньше или равнен 1000 

print("Tы бронза") 

elif balance > 1000 and balance < 5000: 

# Если balance больше 1000 и меньше 5000 

print("Tы серебро") 
elif balance > 5000 and balance < 15000: 

# Если balance больше 5000 и меньше 15000 

print("Tы золото") 

else: # Если предыдущие проверки вернули False 

print("Tы платина, твой баланс", balance) 

return # Завершаем функцию 

Задача 1.6 

r--------------------------------------,

Перепишите функцию add_sum_to_balance() таким образом, 

чтобы при добавлении на баланс происходила проверка значе­

ния, переданного в аргументах. 

Если сумма меньше или равна О, мы должны показать пользо­

вателю уведомление "Нельзя добавить О долларов и меньше" и 

остановить программу с помощью оператора return. 

В случае если всё прошло хорошо, добавляем пользователю 

сумму на баланс и вызываем функцию audit_balance(). 
�--------------------------------------

Решение задачи 1.6: 

def add sum to_bal_ance (sum): 

# Добавляет денег на баланс 

# Принимает 1 аргумент - сумму добавления 
# Возвращает текущий баланс 

. - - - - - - ---- - - - - ---- --- - - - - - --- - - -- - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - --- - - - - - - - - ---- - .... 
https://liveinternet.club/



Программируем финансы на Python 
·-----------------------····························----····--·----------------------------

global balance # Импортируем глобальную переменную 
рrint("Пользователь хочет добавить", sum, "на баланс") 
print("Бaлaнc до начисления", balance) 

if int(sum) <= О: # Решение задачи 1.6 
# Если сумма депозита меньше или равно О 

рrint("Нельзя добавить О долларов и меньше") 
return # Останавливаем функцию аварийно 

# Если функция не была остановлена аварийно 
balance = balance + sum # Начисляем на баланс 

print("Бaлaнc после начисления", balance) 

audit_balance() # Вызываем функцию аудита баланса 
return balance # Завершаем функцию и отдаём баланс 

Задача 1.7 

r--------------------------------------� 

Реализуйте функцию menu() таким образом, чтобы она печатала 

на экран пункты для выбора функционала биржи, затем спраши­

вала у пользователя номер пункта и в зависимости от выбора 

запускала соответствующую функцию. 

Если пользователь выбрал цифру 1 - вызываем функцию 

add_sum_to_balance(). 

Если пользователь выбрал цифру 2 - запускаем работу с 

ордером функцией create_deal(). 

Если пользователь выбрал цифру 3 - запускаем статистику 

функцией show_statistic(). 

Если пользователь выбрал цифру 4 - запускаем функцию 

установки имени set_user_name(). 

• Если пользователь выбрал цифру 5 - прощаемся с игроком

и вызываем функцию exit().

• Если пользователь выбрал цифру и её нет в указанном диа­

пазоне, уведомляем об этом.

-··· .............................................................................. .
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Решение задачи 1. 7: 

def menu(): 
# Функция отображает меню для управления биржей 

# Не принимает аргументов 

# Не отдаёт результат 
рrint("Привет. Выбери один из пунктов") 
print("l если хочешь добавить денег на баланс") 
print("2 если хочешь сделать сделку") 
print("З если хочешь посмотреть статистику") 
print("4 если хочешь установить имя") 
print("S если хочешь уйти") 

user choise 
user choise 

input("Bвeди пункт: ") # Ждём ответ пользователя 
int(user_choise) # Преобразовываем в число 

# Проверяем введённые пользователем данные на соотвествие 
if user choise == 1: 

add sum = input("Bвeди сумму для начисления") 
add_sum = int(add_sum) # Преобразовываем в число 
add_sum_to_balance(sum=add_sum) # Передаём в качестве аргумента 

elif user choise == 2: 

# Тут лучше сразу взять данные у пользователя через input() 
create_deal(sum=lOOO, time=S, duration=O # Данные для заглушки 

elif user choise == 3: 
show_statistic() # Показываем статистику 

elif user choise == 4: 
first_name = input ("Введи имя") # Берём имя 

last_name = input("Bвeди фамилию") # Берём фамилию 

set_user _ name (first_name=first_name, last_name=last_name) 
elif user choise == 5: 

print ("До свидания") 
exi t () # Встроенная функция для выхода 

else: 
print("ТЫ выбрал, не верный пункт. Перезапускаю меню") 

return # Завершаем функцию 

1.21. Библиотеки функций 

В текущем подразделе мы изучим работу с библиотеками функций, ко­

торые уже встроены в Пайтон. Чуть позже вы научитесь устанавливать и 

использовать сторонние библиотеки. 

Библиотеки объединяют в себе узконаправленные функции, которые ин­

женеры создавали при решении тех или иных задач, а затем поделились с 

' ................................................................................. ... 
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сообществом. Большая часть библиотек распространяется на безвозмездной 

основе, и все высокотехнологичные корпорации, генерирующие прибьшь, 

основаны на труде энтузиастов. 

Для более наглядного примера перечислю некоторые библиотеки, кото­

рые мы будем активно использовать: 

• Библиотека random - предлагает готовые функции для рандомизации

чисел.

• Библиотека datetime - предлагает функции и объекты (глава 2) для ра­

боты со временем.

• Библиотека os - помогает работать с операционной системой.

• Библиотека sqlite3 - поставляет порт для работы с базой данной SQLite.

Это лишь малая часть доступных библиотек из коробки. Обратитесь к

поисковым системам, чтобы больше узнать о стандартных библиотеках язы­

ка Пайтон. Также рекомендую заранее ознакомиться с наиболее популярны­

ми внешними библиотеками, которые требуют установки. 

Создайте новый проект под названием LIВRARIESTest.py и перепишите 

следующий код: 

# Библиотеки - это наборы узконаправленных готовых функций 
# Из библиотеки RANDOM импортируем функцию RANDINT 
from random import randint 

# Из библиотеки TIME импортируем функцию SLEEP 
from time import sleep 

# Из библиотеки DATETIME импортируем объект DATETIME 
from datetime import datetime 

# Пример работы с библиотекой RANDOM 
result_int = randint(0, 1000) # Возвращает целое число в диапазоне 
print(result_int) # Выводим сгенерированное число на экран 

# Пример работы с библиотекой ТIМЕ 
print("Дo сна", datetime.now()) # Пример работы с DATETIME 
sleep(S) # Заставляет скрипт уснуть на время в секу�дах 

print("Пocлe сна") 

print("Teкyщee время", datetime.now()) 

-----------------------------------------------------------------------------------· 
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В первых строчках мы импортируем нужные нам функции из библиотек. 

Сначала указывается, откуда импортируем, затем - какую функцию. Если 

необходимо импортировать несколько функций, их можно перечислить че­

рез запятую. 

Затем приведён пример работы генератора случайных чисел с помощью 

функции randintQ из библиотеки random. Эта функция принимает два аргу­

мента (начало диапазона и конец) и в рамках переданного ей диапазона воз­

вращает случайное целое число. Мы будем использовать эту функцию для 

прототипирования функции get_btc_price(). 

В последней строчке примера datetime.now() можно увидеть новую кон­

струкцию, которая называется объект. Мы обращаемся к datetime и через 

точку вызываем у него функцию now(), которая показывает текущее время. 

Для глубокого понимания работы·обьектов предназначен вrорой раздел книrи. 

Как уже говорилось, большая часть многомиллиардных компаний по­

строена на труде энтузиастов, которые делятся своими исходниками с сооб­

ществом на безвозмездной основе. Библиотек написано бесчисленное мно­

жество, и с помощью них можно решить самые разные задачи - от работы с 

файловой системой до создания веб-приложений, нейросетей или програм­

мирования холодильников. 

Задача 1.8 

r--------------------------------------, 

: Реализуйте функцию get_Ыc_price() таким образом, чтобы она : 
: возвращала псевдокотировку Биткойна в диапазоне от 16000 до : 
1 100000 1 
1 • 1 
�--------------------------------------� 

Решение задачи 1.8: 

def get_btc_price(): 
from random import randint # Импортируем функцию RANDINT 
# Получает котировку биткойна по API 
# Не принимает аргументы 

# Отдаёт полученную цену 
result = randint(lб000, 100000) # Генерируем псевдокотировку 
рrint("Сгенерирована псевдокотировка", result) 
return result # Отдаём котировку 

·-----------------------------------------------------------------------------------
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,--------------------------------------------------------------------------------------------

1.22. Реализация функции create _ deal() 

Мы подобрались к самому сердцу нашей биржи - функции create _ deal(). 

Функция принимает сумму сделки, направление, в котором предположитель­

но пойдет цена актива, и время, через которое ордер должен исполниться. 

На этапе прототипа функция должна сгенерировать и показать текущую 

псевдокотировку ВТС, вычесть из общего баланса сумму сделки, уснуть 

на указанное пользователем время, затем сгенерировать новую котировку 

и рассчитать результат. Если игрок отгадал, мы обязаны умножить сумму 

ставки на значение, хранящееся в переменной payout, которая находится в 

глобальной области видимости, и начислить выигрыш на баланс. Если игрок 

проиграл, сумма проигрыша уже будет вычтена с баланса, и мы просто уве­

домляем его о неудаче. Если цена Биткойна не изменится, вернем ставку. 

Условимся при приёме ставки, что баланс пользователя не находится 

на нуле и сумма сделки не превышает баланс. Направление сделки должно 

быть отражено цифрами: О - цена пойдёт вниз, 1 - цена пойдёт вверх. 

Для решения задачи у вас уже должна быть готова функция get_ btc _priceO, 

которая генерирует псевдокотировку. В конце 3 раздела вы научитесь полу­

чать реальные данные о цене Биткойна через API биржи ByЬit. 

Реализуйте функцию create _ deal() в своей копии исходника, как описано 

в листинге 1.2. 

Листинг 1.2 

def create_deal(sum, time,: direction): # direction = О вниз, 1 вверх
# Создаёт сделку 
# Принимает 3 аргумента: сумму сделки, время экспирации и 
# направление сделки 
t Ничего не отдаёт 
global balance t Импортируем баланс из глобальной области 
print("<<<<<<---CДEЛКA НАЧАТА--->>>>>>") 

print("Cyммa", sum) 
print("Bpeмя", time) 

рrint("Направление", direction) 
print("Бaлaнc до сделки", balance) 

t Если сумма сделки больше баланса или меньше О 
if sum > balance or sum <= О: 

----------------------------------------------------------------------------------· 
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print("Tы не можешь поставить больше чем есть или меньше О") 
return # Останавливаем работу функции аварийно 

# Если сумма сделки верна продолжаем работу 
print("Tвoя сделка принята") 

balance balance - sum # Вычитаем сумму ставки из баланса 
win sum = win_calculate(sum) # Расчитываем потенциальный выигрыш 

first rand get_btc_price () # Котировка в начале сделки 

:f:rint("Cтapтoвoe значение котировки", first_rand) 

sleep(time) # Засыпаем на секунды переданные в аргументе time 

second rand get_btc_price() # Котировка после ожидания 
рrint("Финальное значение котировки", second_rand) 

if direction == О and second rand < first rand: 
# Ставил на падение и котировка упала 
print("Tы выиграл", win_sum) 
balance = balance + win_sum # Начисляем выигрыш на баланс 

elif direction == О and second rand > first rand: 

# Ставил на падение и котировка выросла 
print ("Ты проиграл") 

elif direction == 1 and second raпd > first rand: 
# Ставил повышение и котировка выросла 

print("ТЫ выиграл", win_sum) 
balance = balance + win sum # Начисляем выигрыш на баланс 

elif direction == 1 and second rand < first rand: - -
# Ставил повышение и котировка упала 
print ( "Ты проиграл") 

else: # Если котировки одинаковые 

print("Boзвpaт ставки") 
balance = balance + sum # Начисляем возврат на баланс 

print(">>>>>>---CДEЛКA ЗАВЕРШЕНА---<<<<<<") 
return # Завершаем функцию 

create_deal(sum=lOO, time=lO, direction=O) # Вызываем функцию на тест 
create_deal(sum=lOOOOO, time=lO, direction=l) # Провальный тест 

create_deal(sum=O, time=S, direction=l) # Провальный тест 

Задача 1.9 

�--------------------------------------, 

Перепишите функцию menu() таким образом, чтобы после отра­

ботки соответствующих пунктов функция menu() сама себя пере­

запускала. 
�--------------------------------------� 

. --- - - --- --- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- -- - - -- - -- --- - --- - - - -- -- - - - - - - - - - - - --- - -- -- - - - --
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········----------··················-----------···································----------

Решение задачи 1.9: 

Решение этой задачи представлено в финальной версии проекта. 

1.23. Списки (массивы) 

Давайте представим ситуацию, в которой мы хотим хранить суммы всех 

сделок, которые совершил пользователь во время работы с программой. 

Плохим решением было бы заранее определить несколько десятков пе­

ременных и записывать каждую новую сделку в одну из них. Во-первых, 

неизвестно, сколько сделок совершит игрок за одну сессию, во-вторых, это 

создаст огромное количество избыточного, нагроможденного кода, который 

невозможно будет поддерживать. Подобного рода проекты называют "Ин­

дусским кодом" или "Лапшой". 

На помощь приходит новая конструкция, именуемая списком. В боль­

шинстве языков программирования эта конструкция называется массивом.

На мой взгляд, не бьmо ни одной причины давать этой конструкции новое 

название, но решать создателю языка. 

Список - это изменяемая, упорядоченная коллекция данных, 
которая является самостоятельным типом данных (list). Списки 

моrут содержать данные любых типов, но в основном хранятся 

данные одного типа. 

Чтобы объявить список, нужно создать переменную и внутри квадратных 

скобок перечислить элементы через запятую. 

Каждый элемент списка имеет порядковый номер, именуемый индексом.

Индексация начинается с О. 

Создайте новый проект в Google Colab, назовите его LISTSTest.py и пере­

пишите следующие строки: 

coins = [ "ВТС", "LTC", "ХМR", "GHOST"] # Объявляем список с монетами 

print(coins) # Печатаем весь список на экран 

# Выведет ["ВТС", "LTC", "ХМR", "GHOST"] 

111------------------- - - - -- . -- - ----. ------------. -.. --.... -.. ---........... ---...... -. 
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Здесь всё предельно просто, мы объявили список из четырех элементов и 

сохранили его в переменной coins.

1.24. Доступ к элементам списка 

Для получения доступа к элементу списка необходимо в конце перемен­

ной, в которой список хранится, внутри квадратных скобок указать индекс 

элемента. Напомню, что индексация начинается с О. Допишите в конец ис­

ходника LISTSTest.py следующие строки: 

print("Дocтyп к первому элементу в списке", coins[O]) # Быведет ВТС 

print("Дocтyп ко второму элементу в списке", coins[l]) # Быведет LTC 

print("Дocтyп к третьему элементу в списке"; coins[2]) # Выведет ХМR 

print("Дocтyп к четвертому элементу в списке", coins[З]) # Быведет GHOST 

В нашем примере перечисление элементов по индексам будет звучать 

следующим образом: "По индексу О хранится значение ВТС", "По индексу 

1 хранится значение LTC", "По индексу 2 хранится значение ХМR", "По ин­

дексу 3 хранится значение GHOST". 

1.25. Функции списков 

Для работы с коллекциями, такими как список, есть вспомогательные 

функции. Например, функция len() измерит количество элементов в списке. 

Допишите в исходник LISTSTest.py следующую строку: 

print("Koл-вo элементов", len(coins)) 41 Измеряем количество элементов. 

Выведет 4 

Данная строка выведет, сколько элементов хранится в списке. В функцию 

len() в качестве аргумента была передана переменная, в которой хранится 

список. 

Если ваш список состоит исключительно из чисел, то вы можете исполь­

зовать следующие функции: 

··················································································-
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• max() - для поиска максимального значения в списке.

• min() - для поиска минимального значения в списке.

• sum() - для получения суммы всех элементов.

�--------------------------------------, 

: Функции max(), min() и sum() работают аналогично функции len() : 
: и принимают на вход список. 
L--------------------------------------� 

Существует ряд функций, которые предназначены исключительно для ра­

боты со списками. С помощью функций списков мы можем добавить новый 

элемент в список, удалить один из элементов, заместить элемент и так далее. 

Эти функции вызываются через точку напротив переменной. 

Функции списка, вызывающиеся через точку, ещё называют методами. С 

этим термином мы поближе познакомимся во второй главе. 

Допишите в файл LISTSTest.py следующие строки: 

coins.append("AAVE") t Добавляет элемент в конец списка 
print("Hoвoe содержимое списка", coins) 

t coins.insert() устанавливает новый элемент по индексу со смещением 
coins.insert(З, "PARTCL") 

рrint("Добавили элемент и сместили предыдущий", coins) 
coins.remove("BTC") t Удаляет первый найденный по значению элемент 
рrint("Содержимое списка после удаления элемента", coins) 

* coins.pop(0) удаляет элемент по индексу и возвращает его
deleted_element • coins.pop(0)
рrint("УдалёнНЬIЙ элемент", deleted_element) t УдалёННЬ!Й элемент списка 

print("Cпиcoк после удаления", coins)

print(coins.count("GHOST")) t Считает кол-во элементов по значению 
coins.reverse() t Развернуть список - изменяет исходный список 
рrint("Перевёрнутый список", coins) 
new_coins • coins.copy() t Поверхностная копия списка 
new_coins.clear() t Очистка списка 

print("Paзмep скопированного списка после очистки", len(new_coins)) 

По большей части комментарии хорошо описывают работу каждой функ­

ции, и дополнительных объяснений не требуется. Остановимся подробнее 

лишь на последних строках . 

... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. .
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Поверхностное копирование, описанное в строке new _ coins = coins. 

сору () , предполагает, что новый список не будет ссьmаться на старый. Т.е. 

если исходный список будет изменён, то скопированный список нет. Для так 

называемого глубокого копирования существуют библиотеки, которые вы 

без проблем найдете самостоятельно. 

Задача 1.10 

r--------------------------------------, 

·: Перепишите глобальные переменные all_deals, win_deals, :
: lose_deals, orders_archive таким образом, чтобы вместо значе- :
: ния по умолчанию None они хранили пустые списки. : 
�--------------------------------------� 

Решение задачи 1.10: 

orders = [] # Список для хранения сумм ордеров 
win_orders = [) # ВыигрЬШiные ордера 
lose_orders = [] # ПроигрЬШiные ордера 
orders archive = [] # Список для подробностей обо всех сделках 

Задача 1.11 

r--------------------------------------, 

: В функции create_deal() при подтверждении ордера (до испол- : 
: нения) добавляйте сумму сделки в переменную orders. Если : 
: пользователь выиграл, добавляйте сумму выигрыша в список с : 
: выигрышами. Если пользователь проиграл, добавьте сумму про- : 
: игрыша в соответствующий список. : 
�--------------------------------------� 

Решение задачи 1.11: 

Представлено в финальном листинге. 

Задача 1.12 

r--------------------------------------, 

: Реализуйте функцию show_win_deals() таким образом, чтобы : 
: она показывала общее количество прибыльных сделок, макси- : 
: мальный выигрыш, минимальный выигрыш и сумму всех вы- : 
: игрышных сделок. : 
�--------------------------------------� 

. - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - --
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Решение задачи 1.12: 

Представлено в финальном листинге. 

Задача 1.13 

r--------------------------------------, 

Реализуйте функцию show_lose_deals() таким образом, чтобы : 
она показывала общее количество убыточных сделок, макси- : 
мальный убыток, минимальный убыток и сумму всех убыточных : 
сделок. : 

�--------------------------------------� 

Решение задачи 1.13: 

Представлено в финальном листинге. 

Задача 1.14 

r--------------------------------------, 

: Реализуйте функцию show_statistic () таким образом, чтобы она : 
: показывала оборот всех сделок, высчитывала максимальную : 
: ставку, минимальную ставку. : 
�--------------------------------------� 

Решение задачи 1.14: 

Представлено в финальном листинге. 

1.26. Срезы 

Среэь1 ·позволяют организовать гибкую выборку данных списка. 

Ниже представлен демонстрационный пример. 

coins • ["ВТС", "LTC", "ХМR", "GHOST"] t Объявляем список с монетами 

print(coins[2:4]) t Выведет со 2-го по 4-й элемент НЕ включительно 

>>> [ "ХМR", "GHOST"] 

2 - Начало диапазона 
4 - Окончание диапазона 

.................................................................................... 
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Обратитесь к сети, чтобы более глубоко погрузиться в концепцию срезов. 

1.27. Циклы 

Когда речь касается повторного запуска некоторого куска кода, поми­

мо рекурсии используют циклы. Существует два основных цикла: FOR и 

WНILE. 

• Цикл FOR - используется, когда заранее известно, сколько раз необхо­

димо повторить выполнение кода, перечисленного в его теле. Преимуще­

ственно применяется для прохода по всем элементам списка.

• Цикл WНILE - повторяет выполнение·кода, перечисленного в его теле,

до тех пор, пока условия для выполнения возвращают истину (True). Этот

цикл небезопасен, порождает утечки в оперативной памяти и не рекомен­

дуется к применению. Лучше НЕ использовать его в своей практике.

То, что обычно непрофессионалы возлагают на цикл WНILE, мы научим­

ся делать с помощью рекурсии и утилиты CRON. По этой причине его 

изучение выходит за рамки данного руководства. Вы легко разберетёсь с 

ним сами, если хоть немного умеете использовать поисковики. 

Создайте новый файл, назовите его CYCLETest.py и перенесите список 

из предыдущего раздела: 

# Список из строковых элементов 

coins = ["ВТС", "LTC", "XMR", "GHOST"J 

for coin in coins: # Запускаем цикл по словарю coins 

рrint("Элемент списка:", coin) # 1 проход - это 1 итерация 

Запустив код, вы увидите следующее: 

>>> "ВТС" 

>>> "LTC" 

>>> "XMR" 

>>> "GHOST" 

.................................................................................. -
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При запуске перебора списка создаётся промежуточная переменная coin, 

в которую последовательно попадёт каждый элемент из списка coins. Про­

межуточная переменная будет изменяться до тех пор, пока цикл FOR: не 

пройдёт по всем элементам списка. 

Имя переменной списка лучше указывать во множественном числе, а 

промежуточная переменная в основном описывается в единственном. 

Добавьте следующие строки для примера работы со списком, состоящим 

из чисел: 

orders = [45, 67, 89) # Список из числовых элементов 

for order in orders: # Запускаем цикл по списку orders 

result = order ** 2 
рrint("Элемент списка", order, "во второй степени:", result) 

Запустив код, вы увидите следующее: 

>>> Элемент списка 45 во второй степени: 2025 

>>> Элемент списка 67 во второй степени: 4489 
>>> Элемент списка 89 во второй степени: 7921 

В этом примере мы создали список orders, состоящий из целых чисел, 

· запустили по нему цикл и поочередно возвели в степень каждый элемент

списка. Наконец, вывели результат на экран. Как уже говорилось, в боль­

шинстве случаев заранее известно количество раз, которое циклу предстоит

отработать. Перебор элементов будет продолжаться до тех пор, пока список

не закончится. Один проход по всему содержимому тела цикла называется

итерацией.

Задача 1.15 

r------------------- ------------------, 

: В функцию show_loses_deals() с помощью цикла FOR: добавьте : 
: перебор списка сумм всех убыточных сделок. Поочередно вы- : 
: ведите на экран его содержимое. : 
�--------------------------------------� 

Решение задачи 1.15: 

Представлено в финальном листинге. 

-· ................................................................................ . 
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Задача 1.16 

r--------------------------------------, 

: В функцию show_win_deals() с помощью цикла FOR: добавьте : 
: перебор списка сумм всех прибыльных сделок. Поочередно вы- : 
: ведите на экран его содержимое. : 
�--------------------------------------� 

Решение задачи 1.16: 

Представлено в финальном листинге. 

1.28. Словари (ассоциативные массивы, или хеши) 

Поздравляю. Вы добрались до крайней конструкции, которая необходима 

в освоении базового программирования. 

Сnо■ари - это неупорядоченная коллекция даннь1х, rде 

доступ к значению осуществляется по ключам (минуя индексы). 

Словари также называют "хеwами" или "ассоциативными мас­

сивами". Словарь- это самостоятельный тип данных наряду 

со строками, числами и списками. 

Словари используются для обьединения разрозненных данных и помога­

ют более изящно и лаконично обращаться к ним. Например, в словарь мож­

но собрать различные показатели по штатам, регионам или странам и т.д. 

Каждый элемент в словаре соответствует парной схеме "ключ: значение". 

Для получения доступа к значе1:шю используется соответствующий ключ. 

Для создания словаря пары "ключ: значение" необходимо перечислить меж­

ду двух фигурных скобок. Каждая новая пара должна быть отделена друг от 

друга запятой. 

Пример на псевдокоде: 

имя_переменной_для_словаря 

"ключ": значение} 

("ключ": значение, "ключ": значение, 

..................................................................................... 
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Создайте новый файл, назовите DICТIONARESTest.py и перепишите сле­

дующий код: 

ghost info = { # Создаём словарь 
"tiker name": "GHOST", 
"Ьlockchain type": "ANON", 
"capitalization": 1000000, 
"cold staking": True, 
"year-profit": 20, 
"domain": "ghostprivacy.net", 
"team": ["Tizymandias", "Тuxprint", "Secret Recipe", "Netrunner"], 

рrint("Название монеты:", ghost info["tiker name"]) 
print("Tип блокчейна:", ghost_info["Ьlockchain_type"]) 
рrint("Капитализация:", ghost_info["capitalization"]) 
рrint("Холодный стейкинг:", ghost_info["cold_staking"]) 
print ( "Годовая доходность в процентах:", ghost _ info [ "year yrofit"] ) 
print("Дoмeн:", ghost_info["domain"]) 

Запустив исходник, вы увидите следующий вывод: 

>>> Название монеты: GHOST_ 
>>> Тип блокчейна: ANON 
>>> Капитализация: 1000000 
>>> Холодный стейкинг: True 
>>> Годовая доходность в процентах: 20 
>>> Домен: ghostprivacy.net 

Мы объявили словарь ghost_info, который хранит информацию о ано­

нимной монете GHOST. Затем в конце переменной в квадратных скобках мы 

перечислили ключи, по которым хранятся соответствующие им значения. 

Обратите внимание, что после объявления словаря значения в нем могут 

храниться в произвольном порядке. 

Ниже представлен пример того, как можно перебрать список, хранящий­

ся в словаре. 

Добавьте в конец тестового проекта следующий код: 

for worker in ghost_info["team"]: 
рrint("Участник команды:", worker) 

Запустив исходник, вы увидите следующий вывод на экране: 

...... -............................................... -............................ .
https://liveinternet.club/



Глава 1. Функциональное программирование. Создаём биржу бинарных опционов на Биткойн 

>>> Участник команды: Tizymandias 
>>> Участник команды: Tuxprint 
>>> Участник команды: Secret Recipe 
>>> Участник команды: Netrunner 

По ключу ghost_info["team"] мы получили доступ к списку, в котором 

хранятся имена участников команды. В промежуточную переменную worker

поочередно попадёт каждое имя и выведется на экран. 

Для того чтобы изменить одно из значений словаря, достаточно обратить­

ся к нему по ключу и с помощью оператора "равно" (=) присвоить новое 

значение. 

ghost_info["year_profit"J = 30 
рrint("Годовая доходность в процентах после изм�нения:", 
ghost_info["year_profit"J) 
ghost_info["team"] .append("Morning Ghost") 
t Добавляем ещё одного участника в команду 

Выведет на экран: 

>>> Годовая доходность в процентах после изменения: 30 

1.29. Функции словарей 

У словарей, как и у списков, есть собственные функции, которые вызы­

ваются через точку. 

Ниже приведён список некоторых из них. Обязательно добавьте их в свой 

исходник, предназначенный для тестирования словарей. 

• ghost_info.clear() - очищает словарь.

• ghost_info.copy() - возвращает копию словаря.

• ghost_info.items()- возвращает пары (ключ, значение).

• ghost_info.keys()- возвращает ключи в словаре.

• ghost_info.values()- возвращает значения в словаре .

. --- - - - ------ - - - ---- - --- ---- - ------------ ----- - --- - ----- - - --- - - - - - - --- - - - - - - --- - - --
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Задача 1.17 

�--------------------------------------�

Создайте список для хранения архива сделок с подробной ин­
формацией. Во время сделки сформируйте словарь, в котором 
соберётся подробная информация на текущий ордер. 

Информация должна собираться следующая: время нача­
ла, время окончания, направление сделки (вверх или вниз), 
стартовое значение котировки, конечное значение котиров­
ки, статус (выиграла или нет). После того как сделка исполни­
лась, отправьте сформированнь�й словарь в список с архивом

сделок. 

Решение задачи 1.17: 

Представлено в финальном листинге. 

Подсказка: в функции create_orderO заранее сформируйте переменную со 

словарем, где перечислите ключи и пустые значения. Если предполагает­

ся хранение текстового значения после ключа, укажите две двойные ка­

вычки без содержимого 1111• Если планируется числовое значение, просто 

укажите О. Если планируется логическое значение, укажите False. За­

тем по мере исполнения ордера замещайте значения по умолчанию теми, 

что актуальны на момент исполнения кода. 

Задача 1.18 

�--------------------------------------, 

: В функции show_statistic() переберите архив сделок, в котором : 
: хранится список словарей, и красиво выведите каждое значение : 
: по ключу. Подробное решение данной задачи представлено в : 
: финальном листинге этой главы. : 
�--------------------------------------�

Решение задачи 1.18: 

Представлено в финальном листинге . 

.. .. . . . . . . .. . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . .. ... .. . . .
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1.30. Знакомство с JSON 

Для того чтобы закончить биржу, в;:1м необходимо познакомиться с тек­

стовым форматом передачи данных, именуемым JSON. По сути, это 

просто текст, который по своей структуре аналогичен словарям. Этот фор­

мат используется преимущественно для передачи данных между серверами 

и браузером. 

В вашей практике, скорее всего, понадобится как возможность получения 

данных от серверов в этом формате, так и возможность сохранения JSОN­

файлов для последующей работы с ними. 

В Пайтон уже встроена специальная библиотека для работы с JSON. В 

этой библиотеке хранятся функции как для преобразования строк и словарей 

в JSON, так и для обратного преобразования из JSON в словарь. 

Создайте новый файл, назовите его JSONTest.py и перепишите следую­

щий код. 

t Импортируем две функции из библиотеки json 
from json import dumps, loadз 

btc_price_info • ( "price": 110000, "volume": 234566} 
btc_price_info_to_jзon • dumps(btc_price_info) i Словарь в JSON 

Теперь можно беспрепятственно передать содержимое переменной 

btc_price_info_tojson на сервер или записать в JSОN-файл. Без преобразо­

вания интерпретатор выдаст ошибку. 

Для обратного преобразования из JSОN-формата в словарь используется 

функция loads(): 

btc_price_from_json_to_dict loads(btc_price_info_to_json} 

Теперь снова можно обращаться к ключам словаря без ошибок интерпре­

татора. Рекомендую прошерстить Интернет для более глубокого понимания 

этого формата . 

. ... ... .. ..... .. . ... . . ... . ... . ........... .... ..... .... ...... .. ..... ......... ······-
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, 1.31. Библиотека REQUESTS. Получаем 
: котировку ВТС через API 

Для получения реальных данных о котировке ВТС нам понадобит­
ся публичный API, к которому можно сделать НТТР-запрос. Для быстрого 
старта в качестве публичного API можно обратиться к сайту https:l/coinlore.net.

Прежде чем получить доступ к котировке программно с помощью Пай­
тон, наберите в браузере следующий URL: 

https://api.coinlore.net/apilticker/?id=90 

В ответе в браузере вы увидите примерно следующее: 

[ { "id": "90", "symЬol": "ВТС", 
"name":"Bitcoin", 
"nameid": "Ьitcoin", 
"rank":1,"price_usd":"99172.24", 
"percent_change_24h":"-1.51", 
"perc�nt_change_lh":"0.01", 
"percent_change_7d":"3.01", 
"price_Ьtc":"1.00", 
"market_cap_usd":"1959726172145.90", 
"volume24":86006814745.11156, 
"volume24a":99684040793.47655, 
hcsupply":"19760834.00", 
"tsupply":"19760834", 

"msupply":"21000000"}] 

Поскольку ответ находится в квадратных скобках, сервер вернул список. 
В списке находится всего один элемент, который, в свою очередь, очень по­
хож на словарь. Всё это и есть ответ в формате JSON. 

Вероятно, отдавать список, в котором хранится всего один словарь, НЕ 
лучшее решение с точки зрения дизайна API. Можно бьmо сразу вернуть 
словарь, минуя список. Зато к этому API можно обратиться совершенно бес­
платно без предварительного получения ключей доступа. 

Для обеспечения работы с НТТР-запросами существует специальная 
библиотека, и называется она REQUESTS . 

.................................................................................... 
https://liveinternet.club/



Глава 1. Функциональное программирование. Создаём биржу бинарных опционов на Биткойн 

Объяснение того, что такое НТТР-запрос и как работает протокол ТСР/ 

IP, выходит за рамки данного руководства. Пожалуйста, уделите немного 

времени самостоятельному ознакомлению с этими терминами. 

Если вкратце, существует два основных типа запросов: 

1. GЕТ-запрос - когда вы просто запрашиваете информацию у сервера.

2. POST -запрос - когда вы хотите отправить на сервер какие-то данные.

Каждый раз, когда вы заходите на какой-то сайт из вашего браузера, то

на сервер, на котором сайт расположен, отправляется НТТР-запрос, специ­

ально подготовленный для этих целей. В ответ сервер либо отдаёт данные, к 

которым вы хотели получить доступ, либо отвечает ошибкой. 

Например, если вы зайдете на сайт WWW.ASTARTA-EDU.COM, то вы­

полнится GЕТ-запрос, а если вы отправите регистрационные данные в фор­

ме, то выполнится РОSТ-запрос. 

Публичные API, в свою очередь, позволяют обращаться к серверам без 

использования браузеров. Например, из консольных программ, написанных 

вашими собственными руками. 

Большая часть современных сервисов предоставляют публичные API, в 

том числе для тех целей, которые мы преследуем в этой книге. 

Зайдите в ПУСК, наберите КОМАНДНАЯ СТРОКА и введите: 

pip install requests 

Эта команда установит библиотеку REQUESTS с помощью менеджера 

пакетов pip. Создайте новый файл, назовите его REQUESTSTest.py и пере­

пишите следующий код: 

# Импортируем функцию get() из библиотеки requests 
from requests import get 

# Делаем НТТР-запрос к API 
get_Ьtc_data = get("https://api.coinlore.net/api/ticker/?id=90") 

# Извлекаем из ответа данные в формате JSON 
Ьtc_data_in_json = get_Ьtc_data.json() 

, ................................................................................. ... 
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btc_,Price = btc_data[O] ["price_usd"] # Получаем доступ к котировке ВТС 

print("Teкyщaя цена ВТС", btc_price) # Выводим на экран только котировку 

Код хорошо прокомментирован, и дополнительного разъяснения требует, 

пожалуй, только строка Ьtc_price = Ьtc_data (0) [ "price_usd"]. 

Поскольку данное API возвращает список, 1;10 индексу О мы получаем до­

ступ к первому его элементу. Этот элемент является словарем. По ключу 

price _ usd мы получаем текущее значение цены ВТС. 

Задача 1.19 

�--------------------------------------, 

Перенесите код из предыдущего примера в функцию : 

get_Ыc_price() таким образом, чтобы функция отдавала : 

в качестве завершения своей работы реальные данные о : 
котировке. 1 

1 

�--------------------------------------� 

Решение задачи 1.19: 

Представлено в финальном листинге. 

1.32. Финальный листинг биржи бинарных 

опционов 

Поздравляю, дамы и господа! Если вы решили все задачи самостоятель­

но, то практически в совершенстве овладели функциональным программи­

рованием . Ваш навык уже на достаточном уровне, чтобы создавать полно­

ценные и очень мощные программы. 

Если что-то не получилось, не переживайте! Ниже представлен полный 

листинг биржи опционов на Биткойн. Перепишите его или адаптируйте под 

текущее состояние своей версии проекта. 

В третьей главе книги мы частично адаптируем его для Телеграма. 

----------------------------------------------------------------------------------· 
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Листинг 1.3 

from random irrport randint # Импорrируем функцию RANDINТ 
from time irrport sleep # Из библиотеки ТIМЕ импорrируем функцию SLEEP 
from requests irrport get # Для GET запросов 
from datetime irrport datetime # Для рабо'IЫ со временем 

# ГЛОБАЛЬНАЯ ОБЛАСГЬ ВИд1,М)СТИ 

program _ name = "Оrщионы на Биткойн" # ТИП данных строка 
Ьalance = 20000 # ТИП данных число 
payout = 1.80 # ТИП данных число с маваюцей точкой 
verefied = False # Логический тип. Истина True. Ложь False 

1 

full_name = None # Пустая переменная без значения 

orders = [] # Список дпя хранения сум ордеров. Рещение задачи 1.10 
win_orders = [] # &!игµ,шные ордера. Рещение задачи 1.10 
lose_orders = [] # Проигр,шные ордера. Рещение задачи 1.10 
orders_archive = [] # Список дпя архива всех сделок. Рещение задачи 1.10 

def audi t _ Ьalance () : # Решение задачи 1. 5 
# Функция анализирует баланс паnьзователя и присваивает статус 
# Не принимает аргументов 
# Не отдаёт результат 
gloЬal Ьalance # Импорrируем переменную из глобальной области видимости 

if Ьalance = О: 
# Проверка на истину или лож.· Если проверка верна (True) 
print("ТЫ банкрот") # Еыполнится этот кусок кода 

elif Ьalance <= 1000: # Если Ьalance меньше или равнен 1000 
print ("ТЫ бронза") 

elif Ьalance > 1000 and Ьalance < 5000: 
# Если Ьalance больше 1000 и меньше 5000 
print ("ТЫ серебро") 

elif Ьalance > 5000 and Ьalance < 15000: 
# Если Ьalance больше 5000 и меньше 15000 
print("ТЫ золото") 

else: # Если предрщуш1<1е проверки вернули False 
print("ТЫ матина, твой бапанс", Ьalance) 

rt

turn # 3авеµnаем функцию 

de how _ info () : 
ЛОКАЛЬНАЯ ОБЛАСТЬ ВИд1,М)СТИ 

# Функция отображает данньЕ на про� 
'# Не принимает аргументов. Не отдаёт результат 

gloЬal pr:ogram_name, Ьalance, payout, verefied, full name 
print("Пpoгpaм.e называется·:", program_name) 
print("Бaлaнc:", Ьalance) 

··················································································-
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print("Cyi&s выппа'IЪ!:", payout) 

print ( "ПодтверЖЦение аккаунта: ", verefied) 

print("Имя папьзователя:", full_name) 

if full name: # Проверяет суIЦ=ствут значение или нет 

print("ТВoё имя запОJ'Пiено", full_name) 
else: 

print("Зan= имя") 

if verefied = True: # Аналогично пред,щу!Ц=Й проверке 
# = True МJЖНО опустить 

рrint("Ваш.аккаунт верифицирован") 

else: 

print ("Ваш аккаунт неверифицирован") 

· audi t _ Ьalance () # Рызываем аудит баланса
retum # Завеµиаем функцию

def set _ user _ name (first _ name, last _ name) : 

# Функция устанавливает имя пользователя 

# Принимаем имя папьзователя в качестве аргумента 

# ВозвраЩ:tет имя 
gloЬal full_name # Обрашаемся к глобальной переменной 

print("Teкyщэe имя:", full_name) 
full name = first name + " " + last name # Конкатенация 
print ( "ПОJ'Пiое имя папьзователя: ", full _ name) 
return full_name # Оrдаём имя 

def add _ sum _ to _ Ьalance (sum) : 

# Добавляет денег на баланс 

# Принимает 1 аргумент� добавления 
# ВозвраЩ:tет текушJ1Й баланс 
gloЬal Ьalance # Импортируем глобальную переменную 
рrint("Папьзователь хочет добавить", sum, "на баланс") 
print("Бaлaнc до начисления", Ьalance) 

if int(sum) <=О:# Решение заkачи 1.6. 

# Если сумма ставки меньше или равно О 
print ("Нельзя добавить О долларов и меньше") 
retum # Останавливаем функцию аварийно 

# Если функция не еыла остановлена аварийно 
Ьalance = Ьalance + sum # Начисляем на баланс 

print("Бaлaнc после начисления", Ьalance) 

audit _ Ьalance () # Рызываем функцию аудита баланса 

retum Ьalance # Завеµиаем функцию й отдаем баланс 

88-------------- - - ------------ -----.... --.. --.. ---- ----. ---.. ------. ----. --.. -. --.. -. 
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clef get _ btc _price О : 
# Получает котировку биткойна по API 
# Не принимает аргуМ=Н'lЫ 
# Оrдаёт полученную цену 
# Решение задачи 1.19 
btc_data = get("https://api.coinlore.net/api/ticker/?ic:1=90") 
btc _ data = btc _ data. j son () # Получили ответ в фоµ.ете JSON 
рrint("Текущэ.я цена (Иrкойна", btc:;:_data[OJ ["price_usd"]) 
return float(btc_data[OJ ["price_usd"J) # Возвращэ.ем цену 

clef win _ calculate (sum) : 
# Функция рас�ет потенциальную� ВЬJИГIЫ11а 
# ГIµ,!нимает 1 аргуМ=НТ � став1G1 
# Возвращэ.ет результат ВЫИiр.па 
gloЬal payout 4 Импортируем переменную из глобальной области 
result = int(sum) * payout 4 Умножаем� сделки на коэфрициент 
print ( "ТЫ собираешься поставить", sum) 
print ("Потенциальный ВЬIИГfЫII", result) 
return result # Оrдаём результат рабсm:.1 функции 

def create_cleal(sum, tilre, direction): 
# Создаёт сделку 
# ГIµ,!нимает 3 аргуМ=НТа: СуыNу сделки, время экспирации и

4 направление сделки 
4 Ничего не отдаёт 
# Импортируем глQбальнье переьеннье 
gloЬal Ьalance, orders, win orders, lose_orders, orclers archive 
print ("<<<<<<---сдЕЛКА НАЧАТА--->>>>>>") 

# ООьявляем словарь для подробного хранения сделки 
order _ full _info = { # Ре!rение задачи 1.1 7 

"sum": "", 
"start_btc": "", 
"end_btc": '"', 
"win status": 
"win_sum": О, 
"�tart tilre": 
"end tiпe": "" 

""

, 

""

, 

# Если. � сделки больше баланса или меньше О 
if sum > Ьalance or sum <= О: 

print("ТЫ не м::,же�ш, поставить больше чем есть или меньше О") 
return # Аварийно останавливаем работу функции 

#Если� сдел!G'I верна продолжаем работу 
print ("ТВоя сделка принята") 

•....•.....•..•..•••.••••••.....•.•.....•........•....•..••••.•••••• � ............. ... 
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Ьalance = Ьalance - sum # Еычитаем сумму ставки из баланса 
print("Teкy!ЩIЙ баланс", Ьalance) 
win_sum = win_calculate(sum) # Расчитываем потенциальный ЕЬlИГfЫ11 
first _ rand = get_ btc _price () # Котировка в начале сделки 
print ("Стартовое значение :котировки", first _rand) 
order _ full _ info [ "start _ tirre"] = str ( datetirre. now О ) # Задача 1 . 1 7 

sleep(tirre) t Засьmаем на секунд1:,1 переданнЕ,J= в аргументе tirre 

second_rand = get_btc_price() t Котировка после ОЖУЩаНИЯ 

рrint("Финальное значение котировки", second rand) 
orcler _ full _ info [ "end_ tirre"] = str (datetirre. n;w ()) # Решение задачи 1.17 
order_full_info["sum"] = sum # Решение задачи 1.17 
order_full_info["start_btc"] = first_rand # Решение задачи 1.17 
order_full_info["end_btc"] = second_rand # Решение задачи 1.17 
orclers.append(sum) t Добавляем сумму в ОС'.1щ1й список. Решение задачи 1.11 

if direction = О and second rand < first rand: 
- -

f Ставил на падение и цена упала 
print ( "ТЫ выиграл", win _ sum) 
Ьalance = Ьalance + win_sum # Начисляем ЕЬlИГfЫ11 на баланс 
win_orclers.append(win_sum) # Добавляем сумму в EblИГfЫIIa• Задача 1.11 
order_full_info["win_sum"] = win_sum # Решение задачи 1.17 
order_full_info["win_status"] = True # Решение задачи 1.17 

elif direction = О and second rand > first rand: - -
t Ставил на падение и цена выросла 
print ("ТЫ проиграл,") 
lose _ orders . append ( sum) # Добавляем сумму в пpoиrp,IIIИ. Задача 1 . 11 
order_full_info["win_sum"] = О t Решение задачи 1.17 
order_full_info["win_status"] = False # Решение задачи 1.17 

elif direction = 1 and second rand > first rand: 
f Ставил поВЬ111ение и котировка выросла 
print ( "ТЫ выиграл", win _ sum) 
Ьalance = Ьalance + win_sum t Начисляем ЕЬlИГfЫ11 на баланс 
win_orclers.append(win_sum) # Добавляем сумму в ВЫИГfЫ!ЬI. Задача 1.11 
order full info["win sum"] = win sum # Решение задачи 1.17 
order=full=info["win=status"] = True # Решгние задачи 1.17 

elif direction = 1 and second rand < first rand: 
t Ставил поВЬ111ение и котировка упала 
print ( "ТЫ проиграл") 
lose_orders.append(sum) # Добавляем сумму в пpoиrp,IIIИ. Задача 1.11 
order_full_info["win_sum"] = О t Решение задачи 1.17 
order_full_info["win_status"] = False # Решение задачи 1.17 

else: 

print ( "Возврат ставки") 
Ьalance = Ьalance + sum t Возвра�щем ставку на баланс 

-................................................................................. .
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orders_archive.append(order_full_info) # Реuение задачи 1.17 
print (">>>>>>---сдЕЛКА ЗАВЕРШЕНА---<<<<<<") 
menu () # Запускаем меюо после завеµrения сделки 
retu.m # Заверnаем функцию create _ deal () 

def menu(): 
# Функция отображает меюо для управления биржей 
# Функция отображает даннье на програьщ-
# Не принимает ар�нтов 
# Не отдаёт результат-
shоw _ info () # Показываем инфоµецию на програьщ-

рrint("Привет. Вьt5ери один из пунктов")' 
print("l если хочешь добавить денег на баланс") 
print ( "2 если хочешь сделать сделку") 
print ( "3 если хочешь. поаютреть статистику") 
print("4 если хочешь установить имя") 

print ("5 если хочешь уйти") 

user choise = input ( "Введи пункт: ") 
user choise = int(user_choise) 
print() 

if user_choise _ 1: # Если игрок вьt5рал пополнение баланса 
user_s\.П!I = int(input("Bвeди � пополнения: ")) 
add_stп!l_to_Ьalance(user_stп!I) 
menu () # Рекурсивный вьrзов menu () . Решение задачи 1. 9 
retum # Заверnаем те� ВЬПlОЛНение menu () 

elif user _ choise = 2: # Если пользователь вьt5рал сделку 
print("Teкyw,aя котировка", get_btc_price()) 
get_user_s\.П!I = input("Bвoди � которую хочешь поставить: ") 
get_user_s\.П!I = int(get_user_stп!I) t Приводим к числу 
get_user_time = int(input("Bвeди время сделки: ")) # К числу 
get_user_direction = int(input("Bвeди направление О или 1: ")) 
create_deal(sum=get_user_stп!I, 

time=get_user_time, direction=get_user_direction) 
·menu () # Рекурсивный вьrзов menu () . Решение задачи 1. 9
retum # Заверnаем те� ВЬП1олнение menu ()

elif user_choise = 3: # если пользователь вьt5рал посмотреть статистику 
show _ statistic () # Показываем статистику 
menu () # Рекурсивный вьrзо� menu () . Решение задачи 1. 9 
retum # Заверnаем те� ВЬПlолнение menu () 

elif user _ choise = 4: # если пользователь вьt5рал установить имя 
f_name = input("Bвeди имя: ") 
1 _ name = input ( "Введи фамилию: ") 
set_user_name(first_name=f

_:
name, last_name=l_name) 

menu () # Рекурсивный вьrзов menu () . Решение задачи 1. 9 

..................................................................................... 
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return Jt Эаверuаем те� БЫПолнение menu () 
elif user choise = 5: Jt еспи пользователь решил уйти 

print("Дo свидания") 
exi t () Jt а.�ходим из програъ.м:.r

else: 
print ( '"Iьr вьt5рал не верный пункт. Перезапускаю М:!ню") 
rrenu () Jt Рекурсивный вызов menu () . РеuЕние задачи 1. 9

return Jt Эаверuаем те� БЫПолнение menu() 

def show_statistic(): 
Jt Пока::ывает статиСIЮ<У 13ЫИГfЫ1IНЫХ сделок 
Jt Не принимает значения 
Jt ничего не отдаёт 
gloЬal orders, orders archive Jt Импорт глобальных переменных 

if len(orders) != О: Jt Еспи ордера есть 
print ( "� твоих сделок", S\.ПI\ (orders) ) Jt Решение задачи 1.14 
рrint("Ма:ксимальная ставка", max(orders)) Jt РеuЕНИе задачи 1.14 
print('�нaя ставка", min(orders)) Jt Ре!!Ение задачи 1.14 

show _ win _ deals () Jt Пока::ываем ВЬJИГFЫШЫ= сделки 
show _ loses _ deals () Jt Пока::ываем проиrр,IIJНЬЕ сделки 

print ("!!!!!АРХИВ сдЕJЮК! ! ! ! ! ")

if len(orders_archive) != О: Jt Еспи список с архивом НЕ пуст 
for order in orders_archive: Jt Ре!!Ение задачи 1.18 

print ( "� сделки", order [ "S\.Пl\ 11] ) Jt Решение задачи 1.18 
print("Raчaлo сделки", order["start tirre"]) Jt Ре!!Ение задачи 1.18 
print("Koнeц' сделки", order["end_t�"]) Jt Ре!!Ение задачи 1.18 
print("Цeнa ВТС старт", order["start_btc"]) Jt Ре!!Ение задачи 1.18 
print("Цeнa ВТС :конец", order["end_btc"]) Jt Ре!!Ение задачи 1,18 
print("� выигµ,ша", order["win_s\.ПI\"]) Jt Ре!!Ение задачи 1.18 
print("Cтaтyc сделки", order["win status"]) # РеuЕНИе задачи 1.18 

return # Эаверuаем функцию show _ statistic () 

def show _ win_ deals () : 
# Пока::ывает статистику 13ЫИГfЫ1IНЫХ сделок 
# Не принимает значения 
# ничего не отдаёт 
if len(win_orders) !=О:# Еспи список НЕ пуст 

print("ТЫ выиграл", S\.Пl\(win_orders)) Jt Ре!!Ение задачи 1.12 
рrint("Ма:ксимальный :выигµ,IIJ", max(win_orders)) # Решение задачи 1.12 
рrint("№!нимальный :выигµ,IIJ", min(win_orders)) # РеuЕние задачи 1.12 
print ("Все выиrр,nи ордера".) 
for win in win_orders: # Ре!!Ение задачи 1.16

print("� :выигµ,IIJНой сделки", win) 
return # Эаверuаем работу функции 

.................................................................................... 
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----------, --------------------------------------------------------------------------------

def'show_loses_deals(): 
# Показывает статистику ВЫИГfЬ1l1НЫХ сделок 
# Не принимает значения 
# Ничего не отдаёт 
if len(lose_orders) != О: 

print("ТЫ проиграл", sum(lose_orders)) # Решение задачи 1.13 
рrint("максимальный проИГfЬI!!", max(lose_orders)) # задачи 1.13 
рrint("Минимальный проИГfЬl!I", min(lose_orders)) # Решение задачи 1.13 
print ( "Все проиrр,I.UИ") 
for lose in lose_orders: # Решение задачи 1.15 

print ("� проИГfЬl!IНОЙ сде.пки", lose) 
return # Заверnаем работу функции 

rrenu () # Эапускаем биржу 

Поздравляю! 

Вы в кратчайшие сроки научились эффективному функциональному про­

граммированию и при этом закончили свой первый проект. Это повод для 

гордости! 

1.33. Утилита TickerGrub.py. Получаем 
исторические данные о свечах 

Если программист НЕ умеет работать с файлами, значит он НЕ програм­

мист! Для бэктестов нам понадобятся исторические данные о свечах в фор­

мате CSV, 

К сожалению, страница для скачивания данных с сайта биржи Байбит не 

работает, по этой причине мне пришлось написать утилиту TickerGrub.py, 

которая поможет скачать дневные свечи за последнюю тысячу дней. 

Полный код утилиты представлен в листинге 1.4. 

Прежде чем переписывать в своем терминале, наберите: 

p ip i nstall pybit 

.. ----. -... --------.. ------.. -------. ---. ---. ----... --.. -... --.. --... --.. ---. -. -. _,.. 
https://liveinternet.club/



Программируем финансы на Python 
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Эта библиотека поможет нам обратиться к историческим данным биржи 
ByЬit. 

Листинг 1.4 

from руЬi t. unified _ trading import НТТР # Объект для работы с ВуЬi t 
from pprint import pprint # Для красивого отображения словарей 
from datetime import datetime # Объект для работы с временем 

intro = """ 
<<<---TickerGruЬ--->>> 
Привет, Человек! 
Я соберу исторические данные с ByЬit ;) 
Затем упакую в CSV файл :Р 
Формат свечей: Dl (1000 свечей) 
Формат тикеров: 
BTCUSDТ, LTCUSDT, ETНUSDT 
>>>---TickerGruЬ---<<< 
""" 

pprint(intro) # Печатаем интро 
ticker _ name • input ( ''В:аедите имя тикера: ") 
interval • "D" # ТИП с:аечей Дневки 

t СоздаЬ о&ъект масса НТТР из библиотек PyЬit 
session • HTTP(testnet • False) 

def st�rt_gruЬ(): 
t Функция грабИ'l' данные с Bybit 
qlobal ticker_name, interval # Работаем с глобальными переменными 

# Обращаемся за историческими данНЬ!Ъ4И в ByЬit 
qet_candles • session.qet_kline( 

· cateqory-"linear",
symЬol•ticker_name,
interval•interval,
limit•l000) # Приходит словарь

pprint(get_candles) 

t Из пришедшего словаря забираем список 
candles • get_candles ["result"] ["list"] 
candles·. reverse () # Разворачиваем список 

# Формат данных пришедших от session.get_kline() 
# Двумерный список(список списоков) 

... ----- ---- - -- ---------- - - . - ----- ---- ----- --------.. -.. - . -.. --- - --- - . ---.. --- . -- . - . 
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# candles = [ 
# 

# 

# 

# 

# 

# 

( 

["Date", "Open", 
["123234536457", 
["123234536457", 
["123234536457", 

"High", 
28.345, 
28. 345,
28.345, 

"Low"; "Close", "Volume"], 
45.3424, 45.3424, 4225.3424), 
45.3424, 45.3424, 4225.3424), 
45.3424, 45.3424, 4225.3424) 

Файлы с одинаковыми названиями будут перезаписаны 

# Конкатенируем тикер и интервал для имени файла 
csv file narne = ticker narne + " " + interval + ". csv" 

t Первая строка файла 
firзt row = "datetime, open, high, low, close, volume" 

t Открываем файл в безопасном режиме на запись 
t Прочитайте как работает with 
with open (csv_file_narne, mode="w") as file: 

t Записываем первую строку в файл для подписи ячеек

file.write (first_row + "\n") 

for cundle in candles: t Перебираем все свечи

t В cundle лежит список: 
t ["1234567", 28.345, 45.3424, 45.3424) 
t Приио� время Timestemp к Unix Time, 
t а затем к человеческому виду 
i Прочюайтк что такое ТIМЕSТАМР и UNIXTIМE 

i Прииодим UNIX ТIМЕ к Timestemp 
unix_time • int(cundle[0J) / 1000 

t Получаем человеческое время 
date_time • datetime.fromtimestarnp(unix_time) 

t Не соэда�м новый список, заменяем UNIX время на ходу 
t У первого элемента свечи меняем дату. ОПАСНО! 
cundle[0] • date_time.strftime("%Y-%m-%d") 

print("Date", cundle[0J) 
print("Open", cundle[l]) 
print("High", cundle[2]) 
print("Low", cundle[3]) 
print("Close", cundle[4]) 
print("Volume", cundle[5]) 
print () 
f ПОСЛЕ ПРЕОБРАЗОВАНИЙ 
# ["2023-10-05", 28.345, 45.3424, 45.3424) 
t Не забываем что cundle это список. Приводим к строке 
# При этом сохранить порядок и запятые 

·-----------------------------------------------------------------------------------
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# МАР делает из каждого элемента часть строки 
cundle_maped = map(str, cundle) 

# Добавляет разделить после каждого элемента 
cundle _j oin = ", ". j oin ( cundle _maped) ' 
file.write(cundle_join + "\n") # записываем строку в файл 

рrint("Добавлено", len(candles), "строк") 
print ("CSV файл",, csv_file_name, "успешно создан") 
return # Завершаем функцию 

def menu(): # Функция для выбора·тикера 
global intro, ticker_name, interval t Импорт глобальных переменных 
pprint(intro) # Печатаем интро 
рrint("Введите 1 если хотите начать новый поиск: ") 
рrint("Введите 2·если хотите eqnЬ: ") 
answer = input (">>>")

if answer == "1": 
ticker name = input("Bвeди имя тикера: ") 
start _grub () 

elif answer == "2": 
print("Пoкa") 
exit() # Выходим из программы 

else: 
print ("Попробуй ещё раз") 
menu() # Рекурсивный перезапуск menu() 

return # Завершаем текущее вьmолнение menu() 

start_gruЬ() t Стартуем грабер 

Утилита хорошо написана и прокомментирована, дополнительных 

разъяснений не требует. 

В блок TRY помещается критически важный кусок кода; если происходит 

ошибка, то срабатывает блок ЕХСЕРТ. Тем самым мы убережём программу 

от падения. 

Для того чтобы хорошо понять, как работает строка 

session = НТТР (testnet = False), прочтите главу 2 . 

... - - - - - - - ---- - --- - - - - --- - --- - - - . - ---- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - ---- -. - -....... -......... . 
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Задача 1.20 

r--------------------------------------, 

Изучите самостоятельно новые для вас 

WITH/OPEN. 

констру кции 1 

Изучите самостоятельно функции: open(), join(), map(). 

1 

1 

1 

1 

1 
�--------------------------------------� 
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2.1. Как----появилось ООП? 

r--------------------------------------, 

Объектно-ориентированное программирование (далее ООП) : 
является надставкой над функциональным программированием : 
и распространилось около 30 лет назад благодаря языку про- : 
граммирования С++ и платформе JAVA (не путать с JavaScript). 1 

. 1 
�--------------------------------------� 

Многие разработчики совершают ошибку, начиная изучение программи­

рования с ООП. По этой причине огромный процент действующих програм­

мистов НЕ понимают, что делают, пишут код по референсам из Интернета и 

НЕ способны повторить уже написанные программы. 

Можно долго рассуждать, является ли ООП успешной или провальной 

концепцией. 

Мое мнение: ООП избыточно, сложно и, если есть возможность НЕ 

создавать собственные классы, лучше НЕ создавать. Единственное, на мой 

взгляд, направление, в котором ООП действительно удобно, - это разработ­

ка игр. 

Некоторые современные языки программирования, например GO, разра­

ботанный компанией Google, не поддерживает ООП в принципе. Благодаря 

этому работают с молниеносной скоростью и быстро осваиваются. 

В качестве доказательства избыточности ООП приведу простой пример. 

Главная книга по языку функционального программирования Си, которая 

пережила два десятка переизданий, содержит в себе буквально 100 страниц 

технического текста . 

. . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . .. . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . � ................ .. 
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Настольная книга С++ (ООП-версия языка Си) насчитывает 1700 стра­

ниц. При этом на момент выпуска С++ можно бьшо создать одинаково рабо­

тающие программы как на Си, так и на С++. 

Тем не менее, хотим мы этого или нет, ООП плотно проникло в жизнь 

разработчиков, и без понимания основных концепций быть эффективным 

НЕ получится. Конструкцию CLASS и объекты, созданные на базе класса, 

мы изучить обязаны. 

Прежде чем приступить к написанию кода, необходимо разобрать основ­

ные принципы, на которых зиждется ООП. Если говорить техническим язы­

ком, то основных принципа три: 

1. Наследование - позволяет наследовать уже написанные классы.

2. Инкапсуляция - предполагает сокрытие и изоляцию объектов.

3. Полиморфизм - предполагает множество видов объектов.

Я не стану грузить вас техническими подробностями этих понятий, в Ин­

тернете достаточно информации на этот счёт. Сразу перейдем к более част­

ным деталям и пофилософствуем. Не переживайте, если какие-то концепции 

ООП будут не ясны сразу. ООП требует времени на осмысление, практики и 

некоторого упорства в освоении. 

2.2. Что есть объект? 

Если вникнуть, то всё окружающее человека (в том числе и сам человек) 

является объектом. При этом каждый объект обладает какими-то свойства­

ми, которые хранят его состояние, и действиями, которые объект может со­

вершать. 

При этом объекты одного типа обладают одинаковыми свойствами и дей­

ствиями, но изолированы друг от друга. 1 ООО стиральных машин одной мо­

дели совершенно одинаковы по своей сути, но являются независимыми друг 

от друга объектами. 

-------------------------------- - -- - - - - - --- - -------------------------------------- . 
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Давайте опишем свойства и действия практически любого автомобиля. 

Свойства: 

Производитель 

Марка 

Цвет 

Количество дверей 

Вес 

Максимальная скорость 

ДеЙСТВИJJ-= 

Ехать вперёд 

Ехать назад 

Остановиться 

Включить фары 

Выключить фары 

Открыть двери 

Закрыть двери 

Включить дворники 

Выключить дворники 

Конечно, можно перечислить значительно больше свойств и действий. 

Например, в свойства можно добавить текущее состояние дворников или 

дверей, сколько было владельцев автомобиля, участвовал ли автомобиль в 

ДТП. Пофантазируйте самостоятельно на этот счёт. 

Давайте опишем свойства и действия одушевленного объекта, например 

кошки. 

Свойства: 

Кличка 

Порода 

Л;щ рождения 

Стерилизация 

......................................................... ......................... -
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Действия: 

Спать 
Есть 
Мяукать 
Кусаться 
Веселиться 
Скучать по хозяину 

Напоследок для хорошего понимания примеров из разных сфер жизни 
опишем объект Биткойна, который впоследствии реализуем. 

Свойства: 

Адрес 

Дата генерации 

Сумма 

Цена 

Хеш-сумма последнего блока 

Транзакции 

Действия: 

Отправить 

Принять 

Майнить 

В целом если подумать, то сама по себе технология Биткойна примитивна 
и имеет не так много возможностей, кроме достаточно необходимых. 

Подведем итог. Все объекты, которые мы будем создавать в будущем, об­
ладают свойствами и действиями. 

�--------------------------------------, 

В контексте объектно-ориентированного программирования : 
свойства - это обычные пврвмвнныв, которые хранят состо- : 
яние объекта, а действия - это обычные функции, которые, : 
в свою очередь, могут менять состояние объектов. Функции в : 
контексте классов именуются методами. 1 

1 
�--------------------------------------� 

-................................................................................. .
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2.3. Что такое класс? 

Для программирования объектов нам понадобится изучить новую кон­

струкцию, именуемую CLASS. 

Кnасс - это проект будущих объектов. Именно в классах опи­

сываются свойства и поведение всех будущих экземпляров. 

На базе одного класса может быть создано сколько угодно 

объектов. Все объекты, созданнь1е на базе класса, будут об­

ладать одинаковыми свойствами и действиями, но при этом 

изолированы друг от друга. 

Самый простой пример - это форма для выливания леденцов. Форма 

существует в единственном числе, и на базе этого слепка создаётся огромное 

количество леденцов. 

Все леденцы являются производными от формы, совершено одинако­

вы, но изолированы друг от друга. Так и классы позволяют из описанных 

свойств и действий создавать оrромное количество объектов с одинаковым 

поведением. 

2.4. Создаём класс Bitcoin 

Создадим демонстрационный класс Биткойн, опишем его основные свой­

ства и по старинке опишем пустыми будущие действия. Как уже говорилось, 

свойства - это обычные переменные, к которым вы уже могли привыкнуть, 

а методы - обычные функции. 

Обратите внимание, что при описании функций в контексте класса каж­

дая функция должна обладать обязательным аргументом self, который за­

полняется Пайтоном автоматически и помогает интерпретатору изолировать 

будущие объекты друг от друга. 

Создайте новый файл BIТCOINoop.py и перепишите код из листинга 2.1. 

··················································································-
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Листинг 2.1 

class Bitcoin(): 
# Оnисыв·аем свойства будущих объектов 
price = 50.000 # Стоимость биткойна 
sum = 0.5 # Количество 
wallet = "" #Адрес кошелька 
transactions = [] # Транзакции 

# Описываем действия будущих объектов 
def show_info(self): # В self хранится ссылка на текущий объект 

# Аргумент self изолирует объекты друг от друга 
# Благодаря self интерпретатор понимает, в отношении какого 
# объекта вызвано действие 
pass 

def add_wallet(self, address): 
# Изменяет свойство wallet 
# Принимает один аргумент 
# Ничего не отдаёт 
pass 

def add_sum(self, new_sum): 
# Добавляет деньги на коwелёк 
# Принимает один аргумент 
# Ничего не отдаёт 
pass 

def minus_sum(self, sum): 
# Снимает деньги с кошелька 
# Принимает ОДИН аргумент 
# Ничего не отдаёт 
pass 

def create transaction(self, sum, opponent): 
# Созд;ёт транзакцию' 
# Аргумент opponent принимает объект Биткойна 
# Ничего не отдаёт 
pass 

my_btc = Bitcoin() # Создаём объект Биткойн 
mom_btc Bitcoin() # Создаём второй объект Биткойн 
dad_btc = Bitcoin() # Создаём третий объект Биткойн 

my_btc.price = 60.0000 # Изменяем свойство одного из объектов 
рrint("Изменяем свойство одного из объектов", my_btc s.price) 
print("Цeнa объекта по умолчанию", mom_Ьtc s.price) 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - --- - - - - - - - - - - - - - - - --- - - - - - - - - - - - . 
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Мы описали класс и создали 3 экземпляра. 

Каждый экземпляр является самостоятельным объектом. Все три объекта 

обладают общим поведением и изолированы друг от друга. 

В первой строчке можно увидеть новое ключевое слово class, после кото­

рого идёт имя Bitcoin(). По соглашению имена классов начинаются с боль­

шой буквы. Так при создании объекта его можно отличить от функции. 

Затем мы объявили несколько свойств: price, sum, wallet, transactions. В 

них хранятся значения по умолчанию для каждого будущего объекта. 

�--------------------------------------, 

: Напомню, свойства - это обычные переменные, только в контек- : 
1 1

1 сте класса. 1
�--------------------------------------� 

Далее мы объявили несколько пустых методов: show _info(), add_ wallet(), 

add_sum(), minus_sum(), cr-eate_transaction(). Функции в контексте класса на­

зываются методами и требуют обязательного аргумента self. 

Затем создали 3 объекта. Все объекты принадлежат одному типу данных 

Bitcoin, обладают одинаковыми свойствами и функциями и при этом не за­

висят друг от друга. 

Обратите внимание, что, создавая новый класс, вы создаёте новый тип 

данных. Все переменные, которые вы создали ранее, имеют свой собствен­

ный тип данных, а значит принадлежат какому-то классу. Это легко прове­

рить, если использовать функцию type(). 

Ниже приведёно несколько примеров: 

print ( "Класс строки", type ( "BITCOIN PRJ;CE")) 

print("Клacc числа", type(1337)) 

print("Клacc числа с плавающей точкой", type(56.000)) 

print("Клacc логики", type(True)) 

print ("Класс списка", type ( [1, 2, 3, 4))) 

print("Клacc словаря", type({"Ьtc_price": 56.000))) 

my_Ьtc = �itcoin() # Создаём объект Биткойн 

print("Клacc Биткойн", type(my_Ьtc) 

..................................................................................... 
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--------------------------------------------------------------------------------------------

2.5. Что такое selj? 

�--------------------------------------� 

: В обязательном аргументе self хранится ссылка на текущий 1 

: объект, в отношении которого вызван метод или использовано : 
: свойство. : 
�--------------------------------------� 

Технически вызов любой функции объекта должен выглядеть так: 

my_btc.show_info(self=my_btc) # Передаём самого себя 

Интерпретатор берет на себя автоматическое заполнение аргумента se/f. 

Благодаря self объекты изолируются друг от друга и интерпретатор не толь­

ко понимает, в отношении какого объекта вызвана функция, но и какому 

объекту принадлежит свойство. 

2.6. Описываем методы объектов 

Реализуйте метод show _info(), как описано ниже. Сразу запустите его у 

разных объектов. 

def show_info(self): # В self хранит�я ссылка на текущий объект 
# Благодаря self интерпретатор понимает, в отношении какого 
# объекта вызван метод или свойство 
# self изолирует объекты друг от друга 
print("Price", self.p�ice) 
print("Sum", self.sum) 
print("Wallet", self.wallet) 
print("Transactions", self.transactions) 
print () 
return 

my_btc = Bitcoin() # Создаём объект Биткойн 
my_btc.price = 60.0000 # Изменяем свойство одного из объектов 
рrint("Изменяем свойство одного из объектов", my btc s.price) 
print("Цeнa объекта по умолчанию", mom_bi:c s.pri;;e) 
my_btc.show_info() # Тестируем метод show_info() 

111-···-···-·------------------------------------------------------------------------· 
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Метод show _info() просто выводит на экран информацию на каждый 

объект, в отношении которого бьm вызван. 

Реализуйте метод add _ wallet(), как описано ниже. 

def add_wallet(self, address): 
# Изменяет свойство wallet 
# Принимает один аргумент 
# Ничего не отдаёт 
self.wallet = address 
рrint("Установлен новый кошелёк",, self.wallet) 

1 
return # Завершаем метод ничего не отдав 

my_btc = Bitcoin() # Создаём объект Битко�н 

my_Ьtc.add_wallet("B32p938589uert ") # Тест метода add_wallet() 

Метод add_wallet() принимает аргумент address, в который передаётся 

хеш-сумма будущего кошелька. Затем свойству текущего объекта self.wallet 

присваивается новое значение. 

Реализуйте методы add_sum() и minus_sum(). Они будут использованы 

внутри метода create _ transaction(). 

def add_sum(self, new_sum): 

# Добавляет деньги на кошелёк 

# Принимает один аргумент 

# Ничего не отдаёт 

рrint("Добавляю новую сумму", new_sum) 

print("Teкyщee значение свойства self.sum", self.sum) 

self.sum += new sum 

print("Hoвoe значение свойства self.sum", self.sum) 

return # Завершаем метод, ничего не отдав 

def minus_sum(self, new_sum): 

# Снимает деньги с кошелька 

# Принимает один аргумент 

# Ничего не отдаёт 

рrint("Вычитаю новую сумму", new_sum) 

print("Teкyщee значение свойства self.sum", self.sum) 

self.sum -= new sum 

print("Hoвoe значение свойства self.sum", self.sum) 

return # За�ершаем метод, ничего не отдав 

................................................................................. · t:D 
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2. 7. Взаимодействие объектов

Как можно догадаться, объекты должны иметь возможность взаимодей­

ствовать друг с другом. Ничего не мешает передать объект Bitcoin другому 

объекту Bitcoin в качестве аргумента. Реализуйте метод create _ transaction(), 

как описано ниже. 

def create_transaction(self, sum, oponent): 
# Создаёт транзакцию 
# Аргумент oponent принимает объект Биткойн 
# Ничего не отдаёт 
from random import randint # Функция-генератор случайного числа 
tid = randint(l09000, 600000900) # Генерируем ID транзакции 
рrint("Переводим деньги") 
рrint("Отнимаем у отправителя", sum) 

# У объекта создавшего транзакцию вычитаем сумму перевода 
self.minus_sum(new_sum=sum) 

# Добавляем транзакцию объекту создавшему транзу 
self.transactions.append(tid) 

рrint("Добавляем оппоненту", oponent, sum, "Денег") 

# Объекту оппонента добавляем сумму перевода 
oponent.add_sum(new_sum=sum) 
oponent. transactions. append (tid) # Добавляем ·транзу оппоненту 

return # Завершаем метод ничего не отдав 

Данный метод принимает два аргумента: сумму для отправки и кому она 

будет отправлена. В качестве второго аргумента мы передаём другой 

объект Bitcoin, который попадает в переменную аргумента opponent. 

Поскольку теперь там хранится объект Bitcoin, мы можем вызвать у него 

функцию opponent.add_sum() и начислить ему перевод. 

Как видите, через self можно получить доступ к текущему свойству 

объекта и менять его. 

Протестируйте вызов методов объекта, как описано ниже. 

# ОБЪЯВЛЯЕМ 3 ОБЪЕКТА ТИПА ВИТКОЙН

my_Ьtc • Bitcoin () # Созда�м объект
_ 

Виткойн 

-................................................................................. . 
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mom btc 
dad btc 

Bitcoin() # Создаём объект Биткойн 
Bitcoin() # Создаём объект Биткойн 

my_btc.create_transaction(sum=lO, opponent=mom_btc) 
# Передали ВТС в качестве аргумента 

2.8. Магический метод _init_(). Конструктор 

объектов 

Магические методы позволяют переопределить стандартное поведение 

объектов. Магических методов достаточно много, и мы не станем углублять­

ся в них всех. Особенностью магических методов является то, что их имена 

заранее известны и обрамляются двумя нижними подчеркиваниями с каж­

дой стороны имени. 

r--------------------------------------, 

: Магический метод _init_() позволяет инициализировать свой- : 
: ства объекта в момент создания. Магический метод _init_() : 
: ещё называют "конструктором объекта". : 
�--------------------------------------� 

В самом начале класса Bitcoin, перед другими функциями, введите сле­

дующий код: 

class Bitcoin(): 
def init (self, р, s, w): 

# КОНСТРУКТОР ОБЪЕКТА. Помогает инициализировать свойства 
self .price = р # Из аргумента р заполнится свойство self .. price 
self.sum • s t Из аргумента s заполнится свойство self.sum 
self.wallet • w t Из w заполнится свойство self.wallet 
self.transactions • [] t Свойство с пустым списком 

new Ьtс • Bitcoin(p•ЗOOOO, s•lOO, w•"B3030f0or") 

Теперь при создании объекта вы сразу можете передать в переменные ар­

гумента значения, которые станут свойствами объекта. Интерпретатор сам 

вызовет конструктор _init_() и заполнит необходимые свойства. 

Согласитесь, это удобнее и занимает меньше кода. Посвятите немного 

времени знакомству с другими магическими методами . 

...... .. ... ........ ... . .. . .. .. ... . .. .. ....... .. .... ... . ... ... ...... ... . ..... .. . ·---
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2.9. Наследование. Создаём Альткойн 

Наследование позволяет создать новый класс на базе существующего, 

что позволяет избежать дублирования кода. Класс, на базе которого проис­

ходит наследование, называется родительским, а производный от него класс 

-дочерним.

При наследовании дочеrний класс полностью наследует поведение роди­

теля. При этом в дочерний класс можно добавлять новые свойства и методы. 

Унаследованные методы можно "перегружать" (переписывать поведение ро­

дителя). 

Давайте создадим продвинутый Альткойн, который будет полностью 

наследовать поведение Биткойна и дополнительно иметь возможность ано­

нимных транзакций. 

Создайте новый файл, дайте ему название ALTCOINoop.py и скопируйте 

в него код из листинга 2.2. 

Листинг 2.2 

class Bitcoin () : 
def init (self, р, s, w): 

# КОНСТРУКТОР ОБЪЕКТА. Помогает инициализировать свойства 
self.price = р # Из р заполнится свойство self.price 
self.sum = s # Из аргумента s заполнится свойство self.sum 
self.wallet = w # Из w заполнится свойство self.wallet 
self.transactions = [] # Свойство с пустым списком 

1 

# Описываем действия будущих объектов 
def show_info(self): # В self хранится ссылка на текущий объект 

# Благодаря self интерпретатор понимает, в отношении какого 
# объекта вызван метод или изменено свойство 
# self изолирует объекты друг от друга 
print("Pric�", self.price) 
print("Sum", self.sum) 

print ( "Wallet", self. wallet) 
print("Transactions", self.transactions) 

return # Завершаем метод ничего не отдав 

def add_wallet(self, address): 
# Изменяет свойство wallet 

11111· ................................................................................ . 
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# Принимает один аргумент 
# Ничего не отдаёт 
self.wallet = address 
рrint("Установлен новый кошелёк", self.wallet) 
return # Завершаем метод ничего не отдав 

def add_sum(self, new_sum): 
# Добавляет деньги на кошелёк 
# Принимает один аргумент 
# Ничего не отдаёт 
рrint("Добавляю новую сумму", new_sum) 
print("Teкyщee значение свойства self.sum", self.sum) 
self.sum += new sum 
print("Hoвoe значение свойства self.sum", self.sum) 
return # Завершаем метод ничего не отдав 

def minus_sum(self, new_sum): 
# Снимает деньги с кошелька 
# Принимает один аргумент 
# Ничего не отдаёт 
рrint("Вычитаю новую сумму", new_sum) 
print("Teкyщee значение свойства self.sum", self.sum) 
self.sum -= new sum 
print("Hoke зн�чение свойства self.sum", self.sum) 
return # Завершаем метод ничего не отдав 

def create_transaction(self, sum, oponent): 
# Создаёт транзакцию 
# Аргумент oponent принимает объект Биткойн 
# Ничего не отдаёт 
from random import randint # Функция-генератор случайного числа 
tid = randint(109000, 600000900) # Генерируем ID транзакции 
рrint("Переводим деньги") 
рrint("Отнимаем у отправителя", sum) 

# У объекта создавшего транзакцию вычитаем сумму перевода 
self.minus_sum(new_sum=sum) 

# Добав_ляем транзакцию объекту создавшему транзу 
self.transactions.append(tid) 

рrint("Добавляем оппоненту", oponent, sum, "Денег") 

# Объекту оппонента добавл�ем сумму перевода 
oponent.add_sum(new_sum=sum) 

oponent.transactions.append(tid) # Добавляем транзу оппоненту 
return # Завершаем метод ничего не отдав 
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# Наследуемся от Биткойна. Биткойн-родитель - Ghost-cын 
class Ghost(Bitcoin): 

def init (self, р, s, w): 
super() ._init_(p, s, w) # Вызываем конструктор родителя 

self.anon = True # Добавляем новое свойство 
self.anon_transactions = [] # Добавляем новое свойство 

def show_info(self): # ПЕРЕГРУЗКА РОДИТЕЛЬСКОГО МЕТОДА 
print("Price", self.price) 
print ( "Surn", self. sum) 
print("Wallet", self.wallet) 
print("Transactions", self.transactions) 

print("Anon", self.anon) 
print("self.anon_transactions", self.anon_transactions) 
return 

ghost = Ghost(p=2, s=20000, w="Gldfgk456") # Создаём объект Ghost 
ghost.show_info() # Унаследованный и перегруженный от родителя метод 

ghost.add_sum(ЗO) # Унаследованный метод родителя 

Как видите, при объявлении класса Ghost в круглых скобках мы передали 

имя класса Bitcoin. Это заставит интерпретатор полностью унаследовать 

поведение Bitcoin в классе Ghost. 

Класс Вitcoin выступае<r в роли родителя для класса Ghost. 

Класс Ghost является дочерним по отношению к Bitcoin. 

В конструкторе _init_() мы добавили новые свойства self.anon = True и 

self.anon _ transactions = [], чтобы дать явное различие между этими классами 

и расширить поведение Ghost. 

Функция super() существует для того, чтобы обращаться к функциям ро­

дительского класса. В данном случае мы передаём конструктору родителя 

аргументы из конструктора Ghost. Как по мне, выглядит откровенно уродли­

во, но приходится пользоваться. 

Теперь, поскольку класс Ghost унаследовал полное поведение класса 

Bitcoin, мы можем использовать как функции Bitcoin, так и добавлять новые 

функции Ghost. 

В строке def show _info(): мы заново описали поведение родительского 

метода show_info(). Просто добавили вывод информации о возможности 

....................................................................... --.......... . 
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анонимных транзакций. Переопределение родительского метода называется 

"перегрузкой". 

2.10. Перегрузка методов 

Переrруэка методов позволяет переопределять поведение 

функций из родительского класса в дочернем. 

В родительском классе у нас есть метод show_info(), но он не отобр�жает 

информацию об анонимных транзакциях. 

Поскольку мы НЕ использовали новое имя для этой функции, интерпре­

татор переопределит поведение родительской функции. Это и есть перегруз­

ка метода. Соответственно, не ломая интерфейс использования, мы создали 

элегантный и более продвинутый Альткойн. 

На этом закончим базовое изучение ООП. Этого достаточно, чтобы 

эффективно пользоваться большинством доступных библиотек и понимать, 

что происходит, во время работы от унаследованных классов. 

2.11. Знакомимся с API BYBIT 

Теперь, поскольку вы познакомились с ООП, можем приступать к практи­

ческой работе. Давайте сразу "пощупаем" библиотеку для работы с биржей 

ByЬit. 

В командной строке наберите: 

pip install pybit 

Библиотека pyЬit позволяет получить доступ как к открытым, так и 

закрытым данным биржи Байбит. К открытым данным относится получение 

информации о монете и свечах, а к закрытым - размещение и контроль 

ордеров . 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . -
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Напомню, что практически любая биржа обладает АРI-доступом, кото­

рый делится на два типа: 

1. Публичный доступ.

2. Приватный доступ.

Публичный доступ позволяет получить информацию обо всех парах, раз­

мещённых на биржах. Можно получить информацию о ценах активов, об 

объёме торгов, открытых ордерах, исполненных сделках и т. д. Для откры­

тия сделок необходим приватный ключ. Инструкция по получению приват­

ного ключа есть в главе 5. 

2.12. Тестируем API Byblt 

Создайте новый файл PYВIТTest.py и перепишите следующие строки: 

from pyЬit. unified trading import НТТР # Класс подключения к ByЬit 
from pprint import pprint # Для красивого вывода Словарей 

session = НТТР( # Создаём объект подключения к ByЬit 
testnet=False) 

# Получаем информацию о последних 13 свечах 
pprint(session.get_kline( 

category="linear", 
symЬol="LTCUSDT", 
interval=l, 
limit=13)) 

Выведет словарь: >>> 
{"result": {"category": "linelr", 

"list": [["1749313200000", 
"89.13", 
"89.13", 
"89.12", 
"89.12", 
"2. 7", 
"240.624"] ... ], 

"symЬol": "LTCUSDT"}, 
"retCode": О, 
"retExtinfo": {}, 
"retMsg": "ОК", 
"time": 1749313206006} 

........................................... .,, ....................................... . 
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# Получаем данные об открытом интересе 
pprint(session.get_open_interest( 

category="inverse", 
symЬol="BTCUSD", 
interva1Time="5min", 
startTime=l669571100000, 
endTime=l669571400000)) 

Выведет словарь: >>> 
{"result": {"category": "inverse", 

"list": [{"openinterest": "344751118.0000", 
"timestamp": "1669571400000"}, 

{"openinterest": "344762343.0000", 
"timestamp'': "1669571100000"}], 

"nextPageCursor": ", 
"symЬol": "BTCUSD"}, 

"retCode": О, 
"retExtinfo": {}, 
"retMsg": "ОК", 
"time": 1749313206852) 

# Информация об инструменте 
pprint(session.get_instruments_info( 

category="linear", 
symЬol="BTCUSDT")) 

Выведет словарь: >>> 
{ "list": [ { "baseCoin": "ВТС", 

"contractType": "LinearPerpetual", 
"copyTrading": "both", 
"fundinginterval": 480, 
"isPreListing": False, 
"launchTime": "1584230400000", 
"leverageFilter": 

�SizeFilter": 

{"leverageStep": "0.01", 
"maxLeverage": "100.00", 
"minLeverage": "1"}, 

{"maxМktOrderQty": "119.000", 
"maxOrderQty": "1190.000", 
"minNotionalValue": "5", 
"minOrderQty": "0.001", 
"postOnlyMaxOrderQty": "1190.000", 
"qtyStep": "0.001"}, 

"priceScale": "2", 
"quoteCoin": "USDT", 
"riskParameters": { "priceLimitRatioX": "0. 01", 

"priceLimitRatioY": "0.02"}, 
"unifiedМarginTrade": True, 
"upperFundingRate": "0.005"}], 

"nextPageCursor": "1 

, ................................................................................. ... 
https://liveinternet.club/



t 
880 

https://liveinternet.club/



Глава 3. 

Создание чат-ботоQ. 
Финансовые помощники 

в Тел-еrраме 

https://liveinternet.club/



Программируем финансы на Python 

Содержание rлавы: 

3.1. Как превратить чат-бота в помощника? 

3 .2. Знакомимся с API Telegram 

3.3. Botfather- создаём первого бота 

3.4. Получаем свой CHAT_ID 

3.5. Отправляем сообщения себе 

3.6. Получаем сообщения от пользователей бота 

3. 7. Следим за осанкой и ценой Биткойн

3.8. Автоматизируем перезапуск бота локально 

3.9. Следим за интересными ценами ВТС 

3.10. Что такое скрИliер криптовалют? 

3 .11. Создаём памповый скринер 

3.12. Создаём скринер крупных заявок 

3.13. Многопользовательские скринеры. Теория баз данных 

3.14. Отношения между таблицами и записями 

3.15. База данных SQLite 

3.16. Язык программирования SQL 

3 .17. Create -создание записей в таблице 

3.18. Read -чтение данных 

3.19. Uрd-аtе-обновление данных в уже существующих записях 

3.20. Dеlеtе-удаление уже созданных записей 

3.21. Базовые операции с базой данных на Python (CRUD) 

3.22. Создаём таблицу с помощью Python 

3.23. Создаём запись с помощью Python 

1D ................................................................................. . 

https://liveinternet.club/



Глава 3. Создание чат-ботов. Финансовые помощники в Телеrраме 
-------------------------------------------------------------------------------------------

3.24. Создаём запись с параметрами с помощью Python 

3 .25. Читаем записи в таблице с помощью Python 

3.26. Обновляем записи в таблице с помощью Python 

3.27. Удаление записей из таблиц с помощью Python 

3.28. Многопользовательский скринер открытого интереса 

3.29. Запуск отслеживания сигналов открытого интереса на сервере 

3.30. Устанавливаем запуск по расписанию с помощью CRON 

3.31. Скрипт для рассылки сигналов открытого интереса 

3.32. Многопользовательское слежение за несколькими активами 

3.33. Мониторинг цен и отправка сигналов пользователям 

3.34. Продвинутый и быстрый скринер резких всплесков цены 

3.35. Быстрая аналитика цен и сохранение истории в JSОN-файл 

3.36. Регистрация пользователей пампового скринера 

3.37. Рассылка памповых сигналов пользователям 

3.38. Настройка перезапуска CRON для пампового скринера 

3.39. Биржа Опционов в Телеграм. Делаем ставки, господа! 

3.40. Принимаем оплаты от пользователей. Прототип платёжного 
шлюза 

.................................................................................. -1111 
https://liveinternet.club/



Программируем финансы на Python 
-------------------------------······---------------------------------------------------···· 

3.1. Как превратить чат-бота в помощника? 

В этом разделе на базе полученного навыка из прошлых двух глав вы на­

учитесь создавать простых и эффективных помощников, которые помогут 

повысить эффективность и позволят освободить часть своего внимания для 

более приятных занятий. В конце вы перенесёте в Телеграм код Биржи опци­

онов из первой главы в качестве прототипа настоящей биржи. 

Как уже не раз говорилось, рынок криптовалют является манипулятив­

ным и, по сути, начинает расти тогда, когда в монету заносятся деньги. По­

добные вливания отражаются на её стоимости и, благодаря своевременному 

отслеживанию резких изменений цены, можно находить как начало крупно­

го движения, так и его завершение. 

Для начала мы разработаем простейшего бота, который будет следить 

за ценой вашего основного актива и сигнализировать каждый раз, когда 

произойдет пересечение интересных для вас цен. 

Затем вы научитесь следить за всем рынком одновременно, наблюдая за 

изменениями цены в последние 15 минут. Если цена актива изменится на 

5% и более, вероятно, в монету заливаются деньги. Если деньги заливаются, 

значит она будет продолжать расти либо уже находится на своем пике. 

Дополнительно мы создадим скринер открытого интереса, который учи­

тывает ещё НЕ исполненные позиции рынка. Именно на фьючерсах проис­

ходит до 90% всей торговли на рынке криптовалют, поскольку легко завлечь 

людей кредитным плечом, позволяющим начать торговлю с меньшим депо­

зитом. Соответственно, фьючерсный рынок напрямую влияет на спотовую 

торговлю, и мы сможем легко использовать информацию о его состоянии в 

собственных целях. 

Увенчаем всё отслеживанием плотностей в стакане. Существует страте­

гия так называемого "отскока от плотности", которая предполагает, что чем 

крупнее заявка по той или иной цене, тем больше шансов, что цена отскочит 

от неё. 

Также мы добавим возможность многопользовательской работы благо-' 

даря внедрению баз данных. 

1111-................................................................................. . 
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Большая часть подобных ботов платная, несмотря на то что все данные 

о изменениях цен и показателей открытого интереса находятся в свободном 

доступе. Достаточно лишь аккумулировать их простыми самописными про­

граммами. 

3.2. Знакомимся с API Telegram 

Телеграм достаточно популярный мессенджер, несмотря на то что мы 

часто подвергаем критике лживую политику конфиденциальности, а также 

поведение его владельцев. Тем не менее, мессенджер плотно проник в нашу 

жизнь и даёт достаточно продвинутую платформу для создания сторонних 

приложений. 

С некоторых пор, помимо обычных чат-ботов, Телеграм даёт возмож­

ность создавать полноценные приложения на базе веб-технологий, так назы­

ваемые TelegramApps. Если вы немного освоите JavaScript, то легко сможете 

адаптировать некоторые боты, созданные в этой главе, для Telegram Apps. 

Пайтон имеет достаточно большое количество библиотек для управления 

API Телеграм, но они все мне НЕ по душе. Порог входа для начала исполь­

зования этих библиотек достаточно высок, при том что само по себе API 

Телеграм достаточно простое. 

Дабы избежать излишней нагрузки при освоении новых библиотек, мы 

обойдемся простыми НТТР-запросами, достаточными для работы. Офици­

альная документация находится по адресу https:/lc01·e.telegram.org/. 

Вероятно, это не самый элегантный подход, и есть библиотеки, которые 

возьмут на себя часть рутины по обработке входящих сообщений от поль­

зователей. Зато данный способ позволит напрямую прочувствовать работу 

с API, и при переходе на одну из библиотек она НЕ будет казаться для вас 

"чёрным ящиком". 

В идеале перед началом разработки необходимо прочитать документа­

цию полностью. На это может уйти несколько дней и в большинстве случаев 

пр9фессиональные разработчики не жалеют времени на предварительное 

исследование возможностей выбранной библиотеки. 

··················································································-
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Условно разделить работу с API можно на две части: 

1. Получение сообщений от пользователя.

2. Обработка сообщений от пользователя.

Наша задача лишь обеспечить непрерывную слежку за поступлением 

новых данных от пользователя и, конечно же, успевать эти данные обраба­

тывать. 

Перейдём от слов к делу! Создадим первого бота и получим уникальный 

токен для доступа к нему по API. 

3.3. Botfather - создаём первого бота 

Для управления всеми ботами, созданными в Telegram, существует глав­

ный бот @BotFather. Создание новых ботов и управление уже существую­

щими происходит только через него. 

1. В поисковой строке Телеграм наберите @BotFather.

Изображ:ение 3.1. 

,g. Holiganbet GOncel Giri1 

@BotFatherYat1a_bot 

Q. Botfather 

@Fa2eтrr4_bot 

"1• Ьotfatherhist 

@dпev11ik_raskazow_bot 

,Q, peddebutЬot �botfather 

.Q. Bot дпя rоздание ботов с ИИ 

�-BotFather _ V _ bot 

@,fVa11_ volkov _fatl1E:1·bot 

'8 Сарказмы на злобу дня 

х 

11!1-. ---.. ---. ---.. --.. ---. ---.. ---. --- .. ---. ---............ - .. - - .. ---.. - -.. ---.. --.. 
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2. Перейдите в @BotFather и нажмите START. Убедитесь, что бот офици­
альный. У него должно быть не менее 2 миллионов ежемесячных поль­
зователей.

3. Нажмите кнопку МENU и выберите команду /newbot.

/newЬot create а new bot 

/myЬots edit your bots 

/myapps edityourweb apps 

/mygames edit your games 

� -·--- ------- .... -�-----·-- -1 ..... -

CD @ lwrite а message ... 

Изображение 3.2. 

4. Дайте название своему боту. Например, Straight_Back_bot.

Alrlght. а new Ьоt. How are we going to call lt? Please choose а name 
for your Ьоt. 15:25 

Bltcoln Optlon� 

Изображение 3.3. 

G @

5. Придумайте ссьmку для бота. Обратите внимание, что любая ссылка
должна заканчиваться словом bot.

Good. Now let·s choose а username for your Ьоt. lt must end ln 
• Ьоt ·. Llke thls, for example: TetrlsВot or tetns_Ьot. 1 s:п 

.. 

Изображение 3.4. 

6. На последнем шаге вы получите токен доступа. Он необходим, чтобы
иметь возможность отправлять боту команды и следить за обновлениями.
Сохраните его в надёжном месте .

........... ....... ... ... . ............ .... ......... ·············· .................. ... 
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Done! Congratulations on your new Ьоt You will find it at 
t.me/Best_Bitcoin_optioins_bot. You can now add а description, 
aЬout section and profile picture for your Ьоt see ihelp for а list of 
commands. Ву the way, when you've finished creating your cool Ьоt. 
ping our Воt Support if you want а Ьetter username for it.Just make 
sure the Ьоt is fully operational Ьefore you do this. 

Use this token to access the НТТР API: 
7961269299 :AAНqAS<jS00cqE_ -clPoTzpbКA4sW0KqOC98 ◄�--• 
Кеер your token secure and store it safely, it can Ье used Ьу 
anyone to control your Ьоt. 

· For а descriptlon of the ВotAPI, see this page: 
https://co1·e.teleg,·am.orglbots/api 15:29 

Изображение 3.5. 

3.4. Получаем свой CHAT_ID 

После того как бот был создан, запустите его и отправьте ему любое 

сообщение. Затем перейдите по ссылке для получения обновлений. 

Ссылка для получения обновлений будет выглядеть так: 

https ://api. telegram. org/Ьot[BOT _ID ]/getUpdates 

где [BOT_ID] -это токен вашего бота. 

Вы увидите примерно следующее содержимое: 

< > С) 

-...nopouт>o 

api.1tlegram.o,g/Ьol7961269Z99:AAНqASq500cqE_-c1PoTzpbКA4sWOКqDC98/getUpdates 

{"olt" :true, "r,sult": [ {"updltt_ld":Ш24J298, 
• •, " _id":2, 11fr08":{"id•:134188337S, "is_Ьot":ftlse, "first_n•":"Techno", "llst_nш":"God", "usernмf!":"tgod13", "l1ncu111:_code" :"ru"}, "ch1t": 
"ld" :1341813371, lflrst_n-•: •тесмо•, •i.st_._•, "God", •• ,.,,,_. :"tp!IJ", •typ,•: "prlv1tt"}, "d,t,• :l7•JIШJI, •ttxt": "Nllf'<fkfkf") ), {"updote_ld": SШШ99, 
11ess11t":{"•ss • • "· .. , ..... ,. ... _,.,.,., "J Ьot":f1lse, •first_nl8f•:•тechno•, •11st_nl8t•:•Cioct•1 •usernll!f•:•tpв•, •11n1u,ge_code• :"ru•}, •смt•: 
"ld":1341883375, flrst_n-":"Ttchno", "last_,,.. :"God", "ustr,,..":"tgadlJ", "typ,":"prlv•t•"J, "d,te":17'31811'8, "text":"ШT КША6Е\\"}}]} 

Изображение 3.6. 

Обратите внимание, что это ответ в формате JSON и он очень похож на 
1; 

обычный словарь. 

1118---------------------.. --. --. ---... --. ---. ------. --. -. -... - ... -.. ---. ---.. --. ----. 
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Найдите текст своего сообщения. Перед ним будет ключ chat. Значение 

id, которое хранится по этому ключу, является уникальным идентификато­

ром чата, он позволит отправлять индивидуальные сообщения. 

Сохраните идентификатор в надёжном месте, он нам понадобится. 

3.5. Отправляем сообщения себе 

Ссылка для отправки сообщений пользователю будет выглядеть пример­

но так: 

https:l/api.telegram.org/Ьot[BOT_ID]/send.Мessage?chat_id={CНAT_Ш]&text= "ПPИBEТ!" 

У нас есть всё необходимое, чтобы начать отправлять сообщения самим 

себе. Создайте новый файл SENDTGMessage.py и опишите функцию 

send _ message(), как описано ниже. 

from requests import post # Дпя отправки РОSТ-запросов 

TG_API_URL = "https://api.telegram.org/bot" 
TGB0T = "7579403178:AAEU aJ809ТМlIМ10FZYaOLЬoWvLDrEZa7A" 

def send_message(msg•"Tecтoвoe сообщение", chat_id=l:349083375): 
t Функция для отправки сообщений в Телеграм 
t Принимает два аргумента: текст сообщение и id чата 
# В переменной final_url формируется ссылка для отправки 
# Возвращает ответ от ТГ 
urll = TG API URL+TGBOT 
url2 = "/sendМessage?chat_id="_+str (chat_id) +"&text="+str (msg) 
final_url = urll+ url2 # Конкатенируем ссылку 
response = post(final_url) t Отправляем и сохраняем результат 
return response # Завершаем функцию 

send_message() # Вы:зываем функцию отправки сообщений 
send_message(msg="Я очень разговорчивая программа") 
send_message (msg=11· 11 ) 

Функция предельно проста. Она конструирует url для отправки сообще­

ния по НТТР и отправляет в ваши личные сообщения всё, что ей было пере­

дано в единственном аргументе msg.

·-·····················-·····················-····································-
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Запустите исходник. Если Телеграм прислал вам сообщение, поздрав­
ляю! Это успех! 

Задача 3.1 

�--------------------------------------, 

: Запустите функцию рекурсивно с задержкой в 1 секунду. Те- : 
: леграм пришлет вам 1 ООО сообщений. 
L--------------------------------------� 

3.6. Получаем сообщения от пользователей бота 

Напишем небольшую программу, которая будет следить за поступлением 
новых сообщений от пользователя. Эту заготовку мы будем использовать 
в дальнейшем для обработки команд от пользователей. Создайте файл 

· GetTgUpdates.py и перенесите код из листинга 3.1.

Листинг 3.1 

latest_update_id = None # Для хранения ID последнего сообщения 

def get_updates(offset="-1"): 
# Функция для получения последнего сообщения 
# Принимает один аргумент со значением по умолчанию 
# Отдаёт последнее сообщение отправленному в бот 
# Формат ответа: 
# {'message': {'chat': {'first_name': 'Techno', 
# 'id': 1341083375, 
# 
# 
# 
# 
# 
# 
# 
# 
# 
# 
# 
# 
# 
# 
# 

'last_name': 'God', 
'type': 'private', 
'username': 'tgodl3'}, 

'date': 1740601322, 
'entities': [ { ' length' : 6, 

'from': 

' offset' : О, 
'type •·: 'bot_command'}], 

{ 'first _ name' : 'Techno' , 
'id': 1341083375, 
'is_bot': False, 
'language_code': 'en', 
'last_name': 'God', 
'username •·: 'tgodl3'}, 

'message_id': 3168, 
'text': '/order'}, 

-...... -.. -................. - -... -... -... - -................ - .... -... -... - -....... - . 
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'update_id': 577412870} 

# Делаем GET запрос и сохраняем ответ 
url = TG_API_URL+TGBOT+"/getUpdates?offset="+offset 
result = get(url) .json() # Сохраняем ответ в JSON 
try: 

# ПЫтемся отдать последнее сообщение 
return resul t [ "resul t"] [О] 

except: 
return None # Завершаем функцию 

def run () : 
# Функция для запуска ·обработки регистраций и других команд 
# Ничего не принимает 
# Ничего не отдаёт 
global latest_update_id # Подтягиваем из глобальной области 
sleep(2) # Засыпаем на 2 секунды 
print("latest_update_id", latest_update_id) 
check_update = get_updates() # Получаем последнее сообщение 

# Если id последнего сообщения бота НЕ обновилось 
if latest_update_id == check_update["update_id"]: 

рrint("Обновлений нет") 
else: 

# Если id последнего сообщения бота обновилось 
рrint("Получил обновления") 
latest_update_id = check_update["update_id"] # ID обновления 
chat id = int (check_update ["message"] ["chat"] ["id"]) 

print("ID пользователя:", chat_id, 
"Сообщение:", check _ update [ "message"] [ "text"] ) 

# Здесь можно отслеживать содержимое сообщения и реагировать 
_run () # Рекурсивно перезапуска ем функцию 
return # Завершаем текущее выполнение функции 

run() # Запускаем отслеживание сообщений 

Мы рассмотрели две простые функции, которые хорошо описаны и долж­

ны быть вам понятны. 

Аргумент offset=-1 get_updatesO говорит о том, что мы пытаемся полу­

чить не все сообщения, отправленные боту за последнее время, а только са­

мое последнее. 

Функция run() будет перезапускаться каждые 2 секунды и отслеживать, 

пришло ли новое сообщение от пользователя или нет. Отправьте несколько 

сообщений в бот для теста . 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . -.. -... - - -. -................. - - -. - - · ID 
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3.7. Следим за осанкой и ценой Биткойн 

Занимаясь финансами, важно позаботимся и о своем здоровье. Создадим 

простого бота, который каждый час будет присьmать напоминание о том, что 

нужно выпрямить спину вдобавок к текущей котировке ВТС. 

Если ещё этого не сделали, то наберите в терминале: 

pip install pybit 

Создайте новый проект и перепишите исходник, как описано ниже: 

from time import sleep # Для засыпания скрипта 
from руЬi t. unified _ trading import НТТР # К!Jасс для подключения к бирже

from requests import post # Для отправки РОSТ-запросов 

TG_API_URL = "https://api.telegram.org/bot" 
TGBOT = "7579403178:AAEU aJ809TMlIМlOFZYaOLЬoWvLDrEZa7A" 
session = HTTP(testnet=False) # Создаём объект подключения к бирже 
# te·stnet=False означает, что работаем с реальными да)iными 

def send_message(msg="Tecтoвoe сообщение", chat_id=l349083375): 
# Функция для отправки сообщений в Телеграм 
# Принимает два аргумента: текст сообщение и id чата 
# В переменной final_url формируется ссылка для отправки 
# Возвращает ответ от ТГ 
urll = TG АР! URL+TGBOT 
url2 = "/sendМessage?chat id="+str(chat id)+"&text="+str(msg) 
final_url • urll+ url2 # Конкатенируем ёсылку 
response • post(final_url) # Отправляем и сохраняем результат 
return response # Заверша� функцию 

def get_symЬol_current_price(symЬol•"BTCUSDТ"): 
# Фующия-обероrка для получения последней цены акоrива 
t Принимаеоr один аргуменоr symЬol со значением по умолчанию BTCUSDT 
t Ооrда�т текущую цену 

* У о&ьекоrа session вызываем функцию-меоrод g�t_tickers()
t Переда�м два аргумента:
t category - оrип рынка (спот, фьючерсы) и символ
result • session.get_tickers(

category-"linear", 
symЬol•symЬol) 

-····· ............................................................................ . 
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-------------------------------------------------------------------······-·····-··---------

# Извлекаем только цену 
current_price = result ["result"] ["list"] [О] ["lastPrice"] 
print("Teкyщaя цена", current_price) 
return current_price # Отдаём результат 

for а in range(l, 24):· 
# Получаем текущую цену BTCUSDT 
cur_price = get_syrnЬol_current_price() 

msg = "Текущая цена ВТС: " +  str(cur_price) # Формируем сообщение 
send_message("Bыпpями спину! " +  msg) # Запускаем на тест 
slеер(ЗбОО) # Засыпаем на 1 час 

В первую очередь на всякий случай мы установили новую зависимость, 

библиотеку pyblt. 

Она позволяет получить доступ как к открытым, так и к закрытым дан­

ным биржи ByЬit. 

К открытым данным относится получение информации о монете и све­

чах, а к закрытым - размещение и контроль ордеров. Затем импортировали 

функцию post() из библиотеки requests для отправки сообщений в Телеграм 

API. 

Далее была объявлена функция get_symbol_cuпent_price(), принимаю­

щая один аргумент со значением по умолчанию. Если вызвать функцию и не 

передать никаких данных на вход, переменная аргумента symbol заполнится 

значением BTCUSDT. 

После был создан объект session, через который происходит общение 

с биржей. Напомню, что HTTP(testnet=False) - это конструктор класса 

НТТР(), и мы заполнили один из его аргументов строкой testnet=False. Если 

указать testnet=True, то биржа будет отдавать тестовые данные, которые не 

являются актуальными. 

В переменной result функции get_symbol_cuпent_price() был сохранен 

ответ от session.get_tickers(). Если в метод get_tickers() не передать ар­

гумент symbol, придёт ответ о текущем состоянии всего рынка. В конце 

функции из переменной result мы извлекли только текущую цену и отдали 

результат. Функция send_message() уже вам знакома и, надеюсь, хорошо 

понятна . 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . -
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Она просто отправит данные, полученные от get_symbol_cuпent_price(), 

в ваш Телеграм. 

Затем мы запустили цикл FOR:. Функция range() создаст список из 24 

элементов, что кратно 24 часам. Внутри цикла мы отправляем сообщение и 

засыпаем на 1 час. 

3.8. Автоматизируем перезапуск бота локально 

Для самых простых ботов в качестве сервера можно использовать ваш 

собственный компьютер. В системах WINDOWS есть приложение, которое 

позволяет перезапускать любое приложение по расписанию. 

1. Нажмите Пуск и наберите Планировщик заданий.

ВСе Прv�лож.ени.я доку..,енты Интернет Бо.nьwе • 

Луоuн a>OtWICY8IOI 

ПOOICI<■--

Р Пмниро · Поозатъ друrие резу,ьтаты 
поиска 

=: Планиро8ЩМК �мА 

Р ПJlaHИpotlWIII -

Р маниромни■ �ч■скоrо 
процессора 

р ПJlаНИро81ЦМК 

Р планировщик п- qos 

Р манирование 

Р ПJlаНИро81Ц111< � wlndows 11 

Р ПJlaHИpolllЦИIC - wlndows 10 

Р ПJlаНИро8ЩМК UА81И1 wlndows 10 

,,._,.,.. 

ние 

Р Планиро\�щик зма�,ий 

) 

) 

) 

) 

) 

) 

) 

) 

) 

а ОТ1рыТЪ 

Планировщик заданий 
Смсrема 

!:о запуск от .....,. -•нисqшоро 

[] Пер,йn1 К расnом,-,ию � 

� закр,nитъ на нача,,ыюм -

-{:J 3акрепИ1анаП1НеJIИ]iДаЧ 

Изображение 3. 7.

. .. х 
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2. В появившемся окне нажмите Создать простую задачу.

.!•WI "1ьiст1мr. .8:"А ,Сnр11м. 

••lilmill tm

- - - --- - - - - --

е�-• 
Бмбnмотеu 1\/WНМро8Щ 

racдt:a ПМНJ\рСЩММ JO,\)t1�•'4 (fю<J1e,.'t!1t�Q6н,;it;te«Ш!:: 29.0�202\ 16-S�•н 
1 

о х 

д,. с.аwн• М ynp11�• общ.мм�-. •roмtni,...., ___ "":"!!"-11� 
ПoNc.,.ioчмn<Jt с Nl'/fOМ'J кoun•--· 

Cow� npoCJytO 3цачу ... 
�и•yu,a�•pet,tll, а.юхномсnоn11оtОМТ1t 
nмн�.,.,.. ...... д,мн....м. •�мтекош�w• м...а 
·.QеАспм·. 

:З.Wн• хр11н.тu • NnU:it 6мм1ЮТкм �ро.щмu JIAIHММ. fJ/'18 
........,..� .. - •-·"--aмrni-,nт-11 ............. u••w-u .. 

,�------... t�....;...;.2.c-t:
CIOilP= к1rо-О. О-•� 0-ycnea. О - ост'"°8.мttо, О -оwиба 

nосл--.. ,29.ОЗ.20211&!�•1 

Изображение 3.8. 

3 

Cown, ЯД1чу,� 

Имrюрmроuт1t }Wчу ... 

Ото6раЖ1а IC.� IЫПО""-"r.uые и ... 

81(1\ЮЧМ'Jlt журн•n ICe.' ЩIНИ" 

Н•стро.1к• yчfl'Кoll :s•n.кн служ. .• 

в" 

� 06ttoaиn 

11 Сnр111ка 

3. В появившемся окне введите название задачи и нажмите кнопку Далее.

Масте:р соwнк,� nросто-' щачм 

1§:J Создать простую задачу 

Tpмrrep 

Де�ст•"" 
Э.ирw.,.м• 

Этот мктер IКno/lW)'IТ<A (J,11116-ктроrо Ml"MpollHIUI -....... _Ч, Д,. 1"'6оро 
АОfЮЛН1111'МW41111Х tс»МОЖНОСТеt\ ТIКМХ UK MttOrOSWЧH� �СТ8М111 """ трмrrер.1. 
м<noлwyilтt<-""IY "Ссщn> -чу• 1 обnктм • ДеАсто,..•. 
1,1- j1g Rtlood 

" 

Qпминм: 

х 

,.-Аа---• ..... 11 °"'""" 1
Изображение 3.9 . 
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4. Затем выберите Ежедневно и нажмите Далее.

М-,стер COWHМR простой :,цiЧМ 

-� Tpиrrep задачи 

'-npoa,,A.- Кor111 ow xonm, _..,._/ 

@� 

о� 

о� 

о� 

оп,.,_.._ 

Q[]p,taw1Windows 

on,.,--•-_.,,..,. 

Изображение 3.10. 

х 

5. Выберите время начала выполнения задачи и интервал повторения.

Мктtр COJAIHМA nрскто11 Иil!IЧM 

1} Ежедневно

'-nроа,,А­

т,.,,... 
.....,., 129.оз102s ii• I 1пе41 1:t11 о с...,."° -

11orr.,...-o,,,.. 

Изображение 3.11. 

х 

---·······························-····-·········-··-··························-··· 
https://liveinternet.club/



Глава 3. Создание чат-ботов. Финансовые помощники в Телеrраме ---
-
-----

-
---

-
---

-
--

-
--

-
------

-
-----------

-
--

-
-------------------························· 

6. Выберите пункт Запустить программу и нажмите Далее.

Мастер соwнмя просто� Sl,AIЧM 

� Действие

Со•нме nросто.1"чм 

Трмrтер 
Еже,,.не:1но 

Запуск nроrреммы 

З11ерwе:нме 

@ "спп. nроrромму 

О Ompoa..,. соо6щон,н!а-тро,tноil nочтw (не_,.) 

О Jооистм соо6щон,н!(не�) 

l 
Изображение 3.12. 

7. Выберите ваш файл со скриптом и нажмите Далее.

Мастер со.sданМА nростой яд,чи 

Запуск программы 

Соwн" nростоА-чм 

Трмrтер 

Еж-о 

д.ikта•• 

Зааерwение 

[]роrром ... """ сценармil: 

iu Ч.Т Бото1 • Topro1wx Po6oтo1\Sources\З 1G\ 1sendМ..soge.py"j [ оа.о,...

Дoбl•"'" lf"Yмetml (нео6оиw,....,): 

х 

х 

1 <t!ащ , ..... 1 Аа--►-,1 � 
Изображение 3.13 . 
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8. Просто нажмите на кнопку Готово и дождитесь, когда придёт первое

сообщение.

Мастер соwния простой яд.,чи 

Сводка 

Со_ nростоА_..., 

Трмrтер 

ь--но 

� 

Зlnyc1 � 

х 

- 1Тg�
;;:::==============::; 

Onмcattм: 1 

Tpмrrtpo 1�817:10._._ 

д.,1сТ8811: IЗlnycl � ·0:� EDU\800КS\-'cA810МAТIJ 

0 Oncp.n.- "Caolc1N' ,lta мoilИ/ll'IM IIOCJII �.. 'Гсnоао• 

11осм--·г-•-..,....�" •JЖ--
Wltldows. 

Изображение З.U. 

Пожалуйста, воспользуйтесь поисковиком, и вы найдёте более гибкие 

настройки планировщика заданий. 

Если у вас возникли проблемы с запуском скрипта, попробуйте сделать 
из .ру-файла полноценный .ехе. В поиске найдётся достаточно библиотек, 
которые в несколько строк создадут исполняемый .ехе-файл. Например, рас­

смотрите библиотеки Pyinstaller, ру2ехе. 

Отлично! Простейший бот для отслеживания цены ВТС готов. Как офор­

мить исходный код для перезапуска в LINUX-cиcтeмax с помощью CRON, 

будет описано позже. 

Для того чтобы грамотно отслеживать одновременно несколько активов, 
а также обеспечить многопользовательскую рассылку, вам понадобится 
навык работы с базами данных. Немного позже вы его получите, а сейчас 
попробуем отслеживать интересные цены ВТС. 

----------------------------------------------------------------------------------· 
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3.9. Следим за интересными ценами ВТС 

Работу текущего бота можно описать буквально несколькими этапами: 

1. Запускаем бота и получаем текущую цену ВТС.

2. Проверяем, находится-ли цена в указанном диапазоне.

3. Если цена находится в указанных диапазонах, отправляем сообщение

в Телеграм.

Для начала создайте новый lntrestingPriceBtc.py и перенесите в него 

функции send_message() и get get_symbol_cuпent_price(). Затем добавьте код 

для отслеживания диапазона цен из листинга 3.2. 

Листинг 3.2 

from руЬi t. unified _ trading import НТТР # Класс для под:ключения к бирже 
from requests import post # Для отправки РОSТ-запросов 

TG_API_URL .. "https: //api_. telegram.org/bot" 
TGBOT .. "7579403178:AAEU_aJ809ТМlIMlOFZYaOLЬoWvLDrEZa7A" 

session • HTTP(testnet•False) # Созда�м объект под:ключения к бирже 
# testnet=False означает, что работаем с реальными данными 

def send_message(msg="Tecтoвoe сообщение", chat_id•l3490BЗЗ75): 
# Функция для отправки сообщений в Телеграм 
# Принимает два аргумента: текст сообщение и id чата 
# В переменной final_url формируется ссыпка для отправки 
# Возвращает ответ от ТГ 
urll = TG АР! URL+TGBOT 
url2 = "/sendМessage?chat_id="+str(chat_id)+"&text="+str(msg) 
final url = urll+ url2 # Конкатенируем ссылку 
response = post(final_url) # Отправляем и сохраняем результат 
return response # Завершаем функцию 

def get_symЬol_current_price(symЬol="BTCUSDT"): 
# Функция-обертка для получения последней цены актива 
# Принимает один аргумент symЬol со значением по умолчанию BTCUSDT 
# Отдаёт текущую цену 

# У объекта session вызываем функцию (метод) get_tickers() 
# Передаём два аргумента: 
# category - тип рынка (спот, фьючерсы) и символ 

.................................................................................... 
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result = session.get_tickers( 
category="linear", 
symЬol=symЬol) 

# Извлекаем только цену 
current_price = result["result"] ["list"] [О] ["lastPrice"] 
print("Teкyщaя цена", current_price) 
return current_price # Отдаём результат 

# Получаем текущую цену BTCUSDT 
cur_price = float (get_symЬol_current_price ()) 
msg = "Цена ВТС: " +  str(cur_price) # Формируем сообщение 

# Проверяем диапазоны цен и уведомляем пользователя 
if cur_price >= 56000 and cur_price <= 59000: 

send_message(msg) 
send_message("Bpeмя открыть позицию") 

elif cur_price >= 69000 and cur_price <� 76000: 
send_message(msg) 
send_message("Bpeмя фиксировать прибыль") 

if cur_price >= 100000: 
send_message(msg + " Стоит дождаться· коррекции") 

else: 
рrint("Условия для входа или фиксации не подходят") 

Как всегда, были импортированы необходимые библиотеки и перенесены 

функции get_symbol_current_price() и send_message() из предыдущих при­

меров. 

Получив цену и проверив диапазон, мы проверили значение на соответ­

ствие. Если одна из проверок вернет истину, то будет отправлено соответ­

ствующее сообщение. Теперь каждый раз, когда исходник будет запущен, бот 

пришлёт уведомление, если условия для этого подходят. Настройте переза­

пуск приложения, как показано в предыдущем примере. 

3.10. Что такое скринер криптовалют? 

Скринеры криптоваnют позволяют отслеживать резкие из­

менения на рынке и снимают с человека нагрузку по круглосу­

точному мониторингу. 

1111-·················································································· 
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Скринеры помогают высвободить время и силы для анализа точки вхо­

да на рынок. Хорошим примером бесплатного скринера является сайт 

WWW.MAЯK.ГOCT.PYC. 

Когда цена монеты взлетает на 5% и более за последние 15 минут, вероят­

но, её накачивают деньгами. По сути, скринер помогает отслеживать начало 
-�- .. .

или окончание манипуляций на рынке.

Отслеживать можно резкие взлеты цены, резкие падения, резкие измене­

ния открытого интереса или появление крупных лимитных заявок, от кото­

рых часто происходит отскок цены. 

Также можно пробовать мониторить последние трейды и находить круп­

ные исполненные сделки (выход объёмов), которые помогают росту или па­

дению цены. 

В целом скринеры отличные помощники в отслеживании движений на 

рынке. То, что для человека является крайне обременительным, для бота 

легче лёгкого. 

Основной недостаток - это то, �то большая часть скринеров платная, 

и, если речь идёт о скринере в Телеграме, мы не можем быть уверены, что 

сигнал пришёл вовремя, поскольку не имеем доступа к серверу, с которого 

пришла рассылка. 

Давайте реализуем несколько собственных скринеров. 

3.11. Создаём памповый скринер 

Самым простым сигналом для отслеживания пампов (резких лонговых 

движений) можно считать изменение цены на 5% и более за последние 15 

минут. Как всегда, в первую очередь распишем ТЗ и решение задачи. 

1. Обеспечиваем отправку уведомлений.

2. Обеспечиваем получение имен всех монет.

3. Обеспечиваем получение и сравнение цен монеты за последние 15

МИ_!!УТ,

. ------------------------- ------- - ---- ---------------------------------------------1111 
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Создайте новый файл PUМPScrinner.py и перепишите код из листинrа 3.3. 

ЛистингЗ.З 

from руЬi t. unified _ trading import НТТР # Класс для подключения к бирже 
from requests import post # Для отправки РОSТ-запросов 
from datetime import datetime # Объект для работы со временем 

TG_API_URL = "https://api.telegram.org/bot" 
TGBOT = "7579403178:AAEU aJ809TMlIMlOFZYaOLЬoWvLDrEZa7A" 
session = HTTP(testnet=False) # Создаём объект подключения к бирже 

def send_message(msg="Tecтoвoe сообщение", chat_id=1349083375): 
# Функция для отправки сообщений в Телеграм 
t Принимает два аргумента: текст сообщение и id чата 
t В переменной fi,nal_url формируется ссылка для отправки 
t Возвращает ответ от ТГ 
urll = TG API URL+TGBOT 
url2 = "_/sendМessage?chat_id="+str(chat_id)+"&text="+str(msg) 
final url = urll+ url2 # Конкатенируем ссылку 
response = post(final_url) # Отправляем и сохраняем результат 
return response # Завершаем функцию 

def time formater(unix-1731196800000): 
t �кция для конвертации време� uniх-формата 
t Принимает 1 аргумент 
t Отда�т отформатированную для человека функцию 
timestamp - unix / 1000 t Приводим unix к timestamp 
dt�object = datetime.fromtimestamp(timestamp) 
return dt_object. t Отда�м читабельный результат 

def get_all_symЬols_names(): 
t Функция для получения имен всех доступных пар 
t Не принимает аргументов 
t Отдаёт список названий 
рrint("Пытаюсь получить все символы") 
t Получаем общую информацию обо всех монетах 
response = session.get_instruments_info(category="linear") 
only_names = [] t Подготавливаем пустой список для имен 
t Перебираем информацию в ответе 
for coin in response [ "resul t"] [ "list"] : 

# Извлекаем имя и отправляем в общий список 
only_names.append(coin["symЬol"J) 

рrint("Получилось") 
return only_names t Отдаём результат 

def check_signal_by_symЬol(symЬol="BTCUSDT"): 
t Функция получает информацию о разнице цен за последние 15 минf,т 

ID---------------------------------------------------------------------------------. 
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t Если разница в цене больше или равна 5%, присылает сигнал 
t Принимает 1 аргумент со значением по умолчанию 
# Ничего не отдаёт 

# Получаем информацию о последних 13 свечах 
result = session.get_kline( 

category="linear", 
symЬol;,symЬol, 
interval=l, 
limit=lЗ) 

# Извлекаем текущую цену и цену 1�-минутной давности 
cur_price = float(result["result"] ["list"] [О] [4]) 
ago_lSmin_price = float(res{йt["result"J ["list"J [-1:) [О] [4]) 

t Высчитываем, на сколько изменилась цена в процентах 
price_change = (cur_price)-ago_15min_price / cur_price * 100 
print(symЬol, price_change) 

# Если цена изменилась на 5% и более 
if price_change >= 5: 

# Подготавливаем сообщение и отправляем сигнал 
msg = symЬol + " вырос на " +  str(price_change) + "%" 
send_message(msg) 

return t Завершаем функцию 

def run () : 
# Функция для запуска скринера 
t Получаем имена всех символов биржи 
all_symЬols = get_all_symЬols_names() 
t Перебираем каждый символ 
for symЬol in all_symЬols: 

t Проверяем, есть ли сигнал 
check_signal_by_symЬol(symЬol) 

return t Завершаем функцию 

run() t Запуск скринера 

После импорта библиотек и объявления констант описаны функции 
send_message(), time_fonnater() и get_all_symbols_names(). Они хорошо вам 
знакомы и перетянуты из прошлых проектов. 

Функция check_signal_by_symbol() принимает один аргумент - имя
монеты. Функция получает данные о свечах за последние 13 минут с помо­
щ�ю метода session.get_ kline() . 

. .. . . . . .. . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . .. . . .. . . . . . . . .. . .... 
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В переменной result хранится список из 13 свечей, полученных от биржи. 

В переменные cur _yrice и ago _ 15 min _yrice извлекаются данные о закрытии 

необходимых для нас цен. 

Затем в переменную price _ change мы сохраняем изменение цены в про­

центах. Если цена изменилась на 5% и более, посьmаем себе уведомление в 

Телеграм. 

Функция run() запускает скринер. В первую очередь, с помощью функции 

get_all_symbols_names() мы сохраняем имена всех тикеров в переменную 

all_symbols. 

Затем перебираем и с помощью функции check_signal_by_symbol() про­

веряем каждый символ на изменения. 

Данный скрипт необходимо перезапускать каждые 3 минуты. В много­

пользовательской версии будет представлен пример перезапуска в LINUX­

cиcтeмax. Недостатком скринера из предыдущего примера является тот факт, 

что перебор всех свечей займет около 3 минут. Для улучшения показателей 

попробуйте решить следующую задачу: 

Задача 3.2 

�--------------------------------------, 

1. Каждые 5 секунд мониторим текущее состояние всех монет
(просто цены).

2. Записываем полученные данные в JSОN-файл.

3. Сравниваем текущие данные с данными 15-минутной давности.

4. Если цена изменилась на 5% и более, отправляем сообщение.

Для решения задачи вам понадобится JSОN-файл, в котором будут хра­

ниться списки котировок на каждую монету. В качестве ключа будет высту­

пать название монеты, а в качестве значения - обычный список. Формат 

внутреннего содержимого следующий: 

"LTCUSDT": _[92.22, 93.33, 94.67, 95.66], 

"LTCUSDT": [92.22, 93.33, 94.67, 95.66], 

"LTCUSDT": (92.22, 93.33, 94.67, 95.66], 

-................................................................................. . 
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Обновление данных + пауза между запросами в среднем занимает 1 О 
секунд. За минуту щ,1ходит 6 запросов. За 15 минут получается около 90 
записей. Соответственно, если в списке на любую из монет накапливается 
больше 90 записей, прежде чем добавить новую запись в конец списка, мы 
должны удалить первую запись. 

Сравнение разницы цен�1 в процентах между первой записью и послед­
ней позволит сформировать сигнал. 

Вам понадобится одна основная функция run(), в которой будет проис­
ходить львиная доля работы. Кроме того, понадобятся 3 вспомогательные 
функции, которые помогут полfiить имена всех монет, котировки, а также 
подготовят JSОN-файл для хранения истории в необходимом формате. 

3.12. Создаём скринер крупных заявок 

Среди профессиональных скальперов, которые торгуют по биржевому 
стакану, часто можно встретить стратегию отскока от крупных заявок. Для 
мониторинга крупных заявок преимущественно используются специальные 
терминалы по типу CScalp. 

С помощью этих терминалов трейдеру приходится в режиме реального 
времени отслеживать появление крупных заявок и реагировать на них, что 
в свою очередь накладывает дополнительную нагрузку на психическое 
состояние. 

Недостатком данного способа торговли является тот факт, что зачастую 
крупные заявки являются так называемыми "стенками", которые двигает ма­
нимейкер с помощью роботов. 

Несмотря на это, есть значительный пласт трейдеров, которые благодаря 
умелому управлению рисками успешно отрабатывают эту формацию, поэто­
му иметь такой скринер в арсенале- отличная идея! 

Создайте новый файл HIORDERSSkriner.py и перенесите код из листинга 
3.4 

.. ... ...... ... ..... .. .. .. .. .. . ...... ......... .. ... ... . ... . ... . . .. .. .. .. . .... ... ... -
https://liveinternet.club/



Программируем финансы на Pytbon 
, __________________________________________________________________________________________ _ 

Листинг 3.4 

from руЬi t. unified _ trading import НТТР # Класс для подключения к бирже 
from requests import post # Для отправки РОSТ-запросов 

TG_API_URL = "https://api.telegram.org/bot" 
TGBOT = "7579403178:МЕU aJ809ТМlIMlOFZYaOLЬoWvLDrEZa7A" 

session = HTTP(testnet=False) # Создаём объект подключения к бирже 
# testnet=False означает, что работаем с реальными данными 

def send_message(msg="Tecтoвoe сообщение", chat_id=1349083375): 
# Функция для отправки сообщений в Телеграм 
# Принимает два аргумента: текст сообщение и id чата 
# В переменной final _ ur 1 формируется ссылка для отправки 
# Возвращает ответ от ТГ 
urll = TG АР! URL+TGBOT 
url2 = "/sendМessage?chat_id="+str(chat_id)+"&text="+str(msg) 
final url = urll+ url2 t Конкатенируем ссылку 
response = post(final_url) # Отправляем и сохраняем результат 
return response t Завершаем функцию 

def sort_func(element): 
# Функция для помощи в сортировке вложенных списков 
# Принимает 1 аргумент - список 
t Возвращает второй элемент из переданного списка 
return float(element[l]) 

def get_symЬol_order_book(symЬol="BTCUSDT"): 
# Функция для получения и обработки текущих ордеров актива 
# Принимает 1 аргумент со значением по умолчанию 
# Отправляет 5 самых крупных заявок и их цены 
# Ничего не отдаёт 

# Функция get_orderbook() объекта session возвращает книгу ордеров 
result = session.get_orderbook( 

category="linear", 
symЬol=symЬol, 
limit="500") 

arr result["result"] ["Ь"] # Извлекаем ордера из ответа 

# Для сортировки списка списков по второму значению 
arr.sort(key = sort_func) 

# С помощью среза получаем последние 5 элементов 
for elem in arr[-5:]: 

# Извлекаем цену, на которой сконцентрированы заявки }1) � 

price = str(elem[0]) 

.................................................................................... 
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value = str(elem[l]) f Извлекаем сумму заявок 
msg = "На цене: " +  price + " крупный объём заявок: " +  value 
print(msg) 
send_message(msg) f Отправляем сообщение 

return f Завершаем функцию 

get_symЬol_order�book() f Запускаем функцию на тест 

После импорта всех библиотек и объявления констант была создана 

функция sort_func(). Константа - это неизменяемая переменная, для 

наглядности объявляется заглавными буквами. Она помогает сортировать 

список списков. Затем перенес.!!И уже стандартную для каждого проекта 

функцию send _ message(). 

Функция get_symbol_order_book() принимает один аргумент и затем за­

нимается поиском и сортировкой наиболее крупных заявок. В переменную 

result сохранили результат работы метода session.get_orderbook(). Этот 

метод возвращает все ордера из ста'I<ана, в нашем случае в количестве 500 

штук. В переменную arr мы извлекли список из данных на каждый ордер. 

Строка arr. sort ( key = sort _ func) сортирует список списков от мень­

шего к большему. В качестве аргумента передаётся функция sort _ func(), в ко­

торую автоматически будут попадать данные на каждый ордер. Более подроб­

ную информацию о сортировке вложенных списков вы найдете в сети. 

В завершение в цикле FOR: мы используем срез для получения послед­

них 5 элементов, в которых хранятся наиболее крупные заявки. Информация 

о каждой заявке будет отправлена в ваш Телеграм. Самостоятельно автома­

тизируйте перезапуск функции локально. 

Отлично! Теперь вы можете мониторить появление крупных заявок и ре­

агировать на них, если рыночная ситуация позволяет. 

3.13. Многопользовательские скринеры. Теория 
баз данных 

Первые базы данных появились в 60-х годах. Потребность в организации 

и структуризации данных финансовых учреждений, таких как банки, поро-

. ----------- - - - - - - --------- - - ------ ---------- ----- ----------------- ---- - - - - - -----...
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дило появление первых коммерческих баз. Официально первую промыш­

ленную базу данных представили в IВМ. Я уверен, что они разработали её 

для военных, как минимум за 50 лет до массового использования. 

&азы данных позволяют хранить, структурировать и обраба­

тывать данные различных типов и создавать связи между запи­

сями. Благодаря тому, что между объектами баз данных часто 

выстраиваются отношения и зависимости, их назвали реnици­

онными (от лат. relatio - сообщение). 

На мой взгляд, технология реляционных БД - одна из самых живучих на 

рынке информационных технологий. Старше из по сей день процветающих 

систем, пожалуй, только радио. 

Если опустить излишние технические детали, любую работу с базой дан­

ных можно разбить на три основных этапа: 

1. Создание базы данных.

2. Описание таблиц.

3. Обработка записей в таблицах (добавление, удаление, обновление, чтение).

Если вы не пропустили раздел, посвященный объектно-ориентированно­

му программированию, то легко проложите аналогию между таблицами и 

записями, такую же как между классами и объектами. 

�-------------------------------------� 

В ООП мы сначала описываем класс, затем создаём объекты. 

В БД мы сначала описываем таблицы, затем создаём записи. 
�-------------------------------------� 

После создания базы данных проектируются таблицы. Каждая таблица 

содержит в себе поля будущих записей. По аналогии со свойствами объектов 

в ООП. 

Поля записей бывают четырех основных типов и уже хорошо вам известны: 

1. Строка .

... ... . ... . ... . .. ... ... ..... ... ················ .................................... .
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------------······--------------------------------------------------------------------------

2. Целое число.

3. Число с плавающей точкой.

4. Логический тип.

После объявления структуры таблицы можно добавлять в неё записи.
Основной проц_есс работы с записями в таблице называется CRUD ( сокра­
щение от: Create - создание, Read - чтение, Update - обновление, Delete 
-удаление).

Давайте спроектируем простую базу данных с одной таблицей. Называть­
ся база данных будет Candels. В _ней мы будем хранить информацию о све­
чах. Для описания воспользуемс$1 псевдокодом. 

Название базы данных: CandelsBD 

Название таблицы: Candels 

Структура полей таблицы Candels: 

ticker name - STRING 

open _ time - INT 

open_price- FLOAT 

high_ price - FLOAT 

low _ price - FLOAT 

close_ price - FLOAT 

volume - FLOAT 

Ничего страшного, если в базе данных будет создана всего лишь одна 
таблица. Если нет потребности создавать несколько таблиц, не нужно. 

3.14. Отношения между таблицами и записями 

Как уже упоминалось выше, слово "реляция" значит сообщение, соот­
ветственно, суть реляционных баз данных в том, что между таблицами и 
записями в них можно объявлять связи. 

Существует 3 основных типа связей между таблицами: 

1. Один ко многим (Belongs to ).
2. Один к одному (One to one) .

. . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 
https://liveinternet.club/



Программируем финансы на Python 

3. Многие ко многим (Many to many).

• Связь "Один ко многим" объявляется тогда, когда одна запись может

иметь связь со множеством других. Например, когда один пользователь

добавляет множество сигналов.

• Связь "Один к одному" используется, когда каждая запись в таблице мо­

жет иметь не более одной связи с другой таблицей. Например, когда поль­

зователь создаёт аккаунт и одновременно создаётся профиль, в котором

хранятся подробные данные на пользователя.

• Связь "Многие ко многим" объявляется, когда необходимо множество за­

писей связать с другим множеством записей. Чаще всего эта связь ис­

пользуется в интернет-магазинах, когда товары можно одновременно от­

нести ко множеству категорий. Также встречается при создании тегов к

постам в социальных сетях.

В 90% случаев достаточно будет первого типа связей "Один ко многим".

В рамках данного руководства мы будем пользоваться только этой связью. 

Вообще в переводе с английского она звучит как "Многие к одному", но для 

нашего славянского уха вариант "Один ко многим", на мой взгляд, звучит 

понятнее. 

Для наглядности спроектируем ещё одну базу данных, но уже с двумя 

таблицами, и объявим между ними связь "Один ко многим". 

Название базы данных: UsersAndSignalsBD 

Название таблицы: Users 

Структура полей таблицы Candels: 

ticker_name - STRING 

open_ time - INT 

open_price - FLOAT 

high_ price - FLOAT 

low _ price - FLOAT 

close_ price- FLOAT 

volume - FLOAT 

Название таблицы: Signals tl• J 

11111·················································································· 
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Струюура полей таблицы Signals: 

ticker паше - STRING 

signal_type-INT 

signal - FLOAT 

high_ price - FLOAT 

low _ price - FLOAT 

close_ price - FLOAT 

user id - FLOAT 

В таблице Signals мы добавили поле user _id. В этом поле будет храниться 

id пользователя, который хочет п<;>лучить тот или иной сигнал. На языке баз 

данных это означает, что тaблицa'·Signals принадлежит таблице Users и один 

пользователь может создать много сигналов. 

3.15. База данных SQLite 

Существуют десятки реляционных баз данных, которые в том или 

ином виде вы незаметно для себя используете каждый день. Большинство 

из них составляют промышленные базы данных, которые используются в 

веб-приложениях. Самыми распространенными являются MYSQL, 

POSTGRESQL, MSSQIL, SQLIТE. 

База данных SQLite, которой посвящен этот подраздел, ошибочно счи­

тается непригодной для промышленного использования, что совсем не со­

ответствует действительности. Наибольшее распространение она получила 

благодаря внедрению портативности в большинство известных миру при­

ложений (как десктопных, так и мобильных). Базой SQLite вы пользуетесь 

ежедневно в своих приложениях на телефоне, независимо от того, какая опе­

рационная система у вас установлена. 

Особенностью SQLite является отсутствие необходимости в отдельно вы­

деленном сервере (в отличие от тех БД, которые бьmи перечислены выше). 

База SQLite - это просто один файл, доступ для управления к которому 

можно получить из любого языка программирования. 

Из-за своей простоты использования, легкости и скорости многие разра­

ботчики полагают, что ничего, кроме автономных приложений, эта БД под-

. -------------------------------------------------------------- --------------------1111 
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держивать не может. На деле один файл базы SQLite может хранить в себе 

до 278 терабайт данных! 

SQLite в состоянии обрабатывать запросы миллионов пользователей. 

Достигнуто это было в том числе за счёт ограничения длины символов, ко­

торые может хранить одна запись в своих полях. 

База данных SQLite является приложением с открытым исходным кодом, 

что позволяет пользоваться ею без ограничений и страха, что уже работа­

ющий код перестанет функционировать. При этом разработчики уделяют 

огромное внимание отказоустойчивости, и для тестирования написано го­

раздо больше кода, чем для самой SQLite. 

3.16. Язык программирования SQL 

Для обслуживания реляционных баз данных существует единый стандарт 

языка структурированных запросов SQL. Каждая СУБД реализовывает этот 

стандарт по-своему, но в целом различия незначительны. Перенос запросов 

из одной базы в другую практически незаметен. 

SQL (Язык Структурированных Запросов) - это 
полноценный язык программирования, который 
поддерживает различные типы данных, позволяет 
прописывать логику, хранить процедуры (предшественники 
функций) и многое, многое другое. 

Для эффективной работы вам потребуется знать буквально 5% синтакси­

са языка SQL, чтобы обслуживать основные потребности. Этого будет до­

статочно, поскольку большую часть логики по работе с БД мы опишем с 

помощью Пайтон. 

Напомню, основная рутина по работе с записями в таблицах называется 

CRUD и расшифровывается как Create (Создание), Read (Чтение), Update 

(Обновление), Delete (Удаление). 

1111 · ................................................................................ . 
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Разберем несколько SQL-запросов для решения этих задач. Договоримся 

на берегу, что все SQL-запросы будут описаны нами заглавными буквами. 

3.17. Create - создание записей в таблице 

Пример SQL-зaпpoca для создания записи в таблице: 

INSERT INTO candles (date_time, open, high, low, close, be_trade) 
VALUES ("21-25-31 13:31:00",v38.4, 56.4, 65.8, 56.3, О); 

�--------------------------------------, 
: Команда INSERT заставляет базу данных создать запись в : 
1 б 1
1 та лице. 1
�--------------------------------------� 

После команды INSERT идёт команда INTO candles для указания, в ка­

кую таблицу добавится запись. После указания имени таблицы в скобках 

перечисляются поля таблицы, которые будут заполнены. В нашем случае это 

date _ time, open, high, low, close, Ье _ trade. 

�--------------------------------------, 
: Команда VALUES отвечает за то, какими данными поля будут : 
1 1 

1 заполнены. 1
�--------------------------------------�

Значения перечислены в круглых скобках: 

» В поле date_time попадёт значение 21-25-31 13:31:00.

» В поле open попадёт значение 38.4.

» В поле high попадёт значение 56.4.

» В поле low попадёт значение 65.8.

» В поле close попадёт значение 56.3.

» В поле be_trade попадёт значение О .
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Знак точка с запятой (;) указывает, что запрос завершен. Соответственно, 
через точку с запятой можно перечислить несколько SQL-запросов. 

3.18. Read - чтение данных 

Пример SQL-зaпpoca для выборки всех записей в таблице: 

SELECT * FROM candles;

�-----------------------------------, 

: Команда SELECT отвечает за выборку данных из таблицы. : 
L-----------------------------------� 

Знак * указывает, что выбрать нужно все поля записи, а команда FROM 
указывает, из какой таблицы. Прочитать можно так так: ВЫБРАТЬ ВСЕ ЗА­

ПИСИ И ПОЛЯ ИЗ ТАБЛИЦЫ candles. 

SELECT date_time, open FROM candles; 

Этот запрос также вернет все записи, находящиеся в таблице candles, но 

в ответе будут содержаться только поля date _time и ореп. 

SELECT * FROM candles WHERE be_trade=O;

Данный запрос выберет те свечи , у которых поле Ье _ trade равно О. 

SELECT * FROM candles WHERE' Ье trade=O AND open=38.4;

Финальный пример выведет те свечи, где трейда не было и цена равна 

38.4. 

3.19. Update - обновление данных в уже 

существующих записях 
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Пример SQL-зaпpoca для обновления записи в таблице: 

UPDATE candles SET Ье trade=l WHERE be_trade=0; 

r--------------------------------------, 

: Ком�нда UPDATE после указа�:u1� имени таблицы установит в : 
: поле be_trade з1-1.ачение 1 тем записям, у которых оно равнялось О. : 
�--------------------------------------� 

r--------------------------------------, 

: После команды SET указывается новое значение, а WHERE ука- : 
: жет, в каких записях �нные необходимо обновить. : 
�--------------------------------------� 

3.20. Delete - удаление уже созданных записей 

Пример SQL-зaпpoca для удаления записи из таблицы: 

DELETE FROM candles WHERE Ье trade=l 

Дословно запрос звучит так: УДАЛИТЬ ЗАПИСИ ИЗ ТАБЛИЦЫ candles, 

ГДЕ ПОЛЕ be_trade РАВНЯЕТСЯ 1. 

Процедуре удаления записей разработчики уделяют особенное внимание.•·. 

Всё дело в том, что удаление записей из БД - это наиболее энергозатратная 

часть с точки зрения потребления ресурсов сервера, на котором база разме­

щена. 

Дисковое пространство, на котором хранится база данных, гораздо де­

шевле, чем оперативная память, с помощью которой данные удаляются. По 

этой причине большинство ·приложений никогда НЕ удаляют записи из сво­

их БД. Программисты просто обновляют статус отображения, помечая мет­

ками те данные, которые якобы удалились с сервера. 

Рекомендую 1 О раз думать, прежде чем что-то писать в Интернете, даже в 

приватных на первый взгляд приложениях . 

..................................................................................... 

https://liveinternet.club/



Программируем финансы на Python 

В следующем подразделе мы познакомимся с SQL-запросом для созда­

ния новой таблицы и применим уже знакомые запросы в связке с Пайтон. 

3.21. Базовые операции с базой данных на Python 

(CRUD) 

Для работы с базой данных SQLite в Пайтон встроена библиотека sqliteЗ. 

Создайте новый файл TestSqlite.py и перепишите следующий код: 

from sqliteЗ import connect # Функция для подключения к БД 
from datetime import datetime # Объект для работы со временем 

db = connect("candles.dЬ") # Создаём объект БД 
prepare_sql_query = dЬ.cursor() # Объект для подготовки запросов 

В строке db = connect ( "candles. db") мы указываем имя базы дан­

ных для подключения. Если БД ещё не создана, то создастся новая. 

В строке prepare_sql_query = db. cursor () создаём объект для вы­

полнения SQL-запросов. 

3.22. Создаём таблицу с помощью Python 

Допишите в файл TESTSqlite.py следующий код: 

# Подготавливаем SQL-зaпpoc 
sql = "'"' 
CREATE TABLE IF NOT EXISTS candles( 

date_time ТЕХТ, 
open REAL, 
high REAL 
low REAL, 
close REAL, 
be_trade INTEGER) 

1 ·1" 

prepare_sql_query.execute(sql) # Подготавливаем запрос к исполненkю 
dЬ.commit() # Выполняем подготовленный запрос 
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-------------------------------------------------------------------------------------------

Если вы запустили исходник и интерпретатор не выдал никаких ошибок, 

значит база данных и таблица в ней были созданы. 

В первой строке из встроенной библиотеки sqliteЗ импортируется функ­

ция connect(). Эта функция поможет создать объект для подключения к базе 

данных. Следом импортируется уже знакомый, вам объект datetime из одно­

именной библиотеки. 

В строке db = connect ( 11 candles. db11
) мы пытаемся подключиться к 

базе данных candles.db. Если базы не существует, то функция connect() соз­

даст её самостоятельно. Cтpoкa prepare_sql_query = db.cursor() соз­

даст объект для прдготовки SQL-!J'anpocoв к БД. 

В переменной s q 1 между тройных кавычек хранится многострочный 

текст. Этот запрос отвечает за создание таблицы candles. Ничего страшно­

го, если база данных и таблица будут названы одинаково. Команда CREATE 

ТАВLЕ IF NOT EXISTS НЕ будет пытаться создавать таблицу, если она уже 

существует. 

Также из запроса можно сделать вывод, что в таблице шесть полей. 

Ниже представлены примеры уже знакомых вам запросов. 

3.23. Создаём запись с помощью Python 

Создадим запись с помощью Python. 

sql = 11 11 11 

INSERT INTO candles (date_time, open, high, low, close, be_trade) 
VALUES ( 1121-25-31 13:31:0011

, 38.4, 56.4, 65.8, 56.3, 0) 11 11 11 

prepare_sql_query.execute(sql) # Подготавливаем запрос к исполнению 
dЬ. comrni t-() # Выполняем подготовленный запрос 

Данный запрос просто добавит новую запись в таблицу, столько раз 

скрипт будет запущен . 
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3.24. Создаём запись с параметрами с помощью 

Python 

Для того чтобы элегантно передать данные, полученные от пользовате­

ля, существует возможность заполнения SQL-зaпpoca списком параметров. 

Ниже представлен пример такого заполнения. 

sql = """ 
INSERT INTO candles (date_time, open, high, low, close, be_trade) 
VALUES (?, ? , ? , ? , ? , ? ) "'"' 

# Этими параметрами будут заполнены знаки ? 
params = [str(datetime.now()), 38.4, 56.4, 65.8, 56.3, О] 

# Подготавливаем запрос к исполнению 
prepare_sql_query.execute(sql, params) 

dЬ.commit() # Выполняем подготовленный запрос 

Мы подготовили SQL-зaпpoc, в котором знаками вопроса (?) отметили 

данные, которые заранее НЕ известны. Затем объявили переменную params 

и перечислили значения, которые в порядке объявления подставятся вместо 

знаков вопроса. 

Cтpoкaprepare_sql_query.execute (sql, params) подготовит запрос

и параметры запроса, а строка db. commi t ( ) применит запрос к БД. 

3.25. Читаем записи в таблице с помощью Python 

Ниже представлен самый простой запрос для выборки всех записей и по­

лей из БД: 

sql = "SELECT * FROM candles" # Запрос для в�орки всех данных 
prepare_sql_query.execute(sql) # Подготавливаем запрос к исполнению 
candles = _prepare_sql_query.fetchall() # Делаем выборку и сохраняем 

# Перебираем каждую запись и выводим данные на экран 
for candle in candles: 

print("Дaтa:", candle[0]) 
рrint("Открытие:", candle[l]) 
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рrint("Максимум:", candle[2]) 
рrint("Минимум:", candle[З]) 
рrint("Закрытие:", candle[4]) 
print("Был трейд?:", candle[S]) 

print () 

Первым делом мы, как всегда, описали SQL-зaпpoc, затем подготовили 
его для выполнения. Обратите внимание, что когда речь касается чтения 
данных, нам нет необходимости обращаться к переменной db.

В строке prepare _ sql _ query. execute ( sql) мы подготовили данные, 

а в строке candles = prepare
.,:

sql_query. fetchall () изъяли данные 
из БД. В ответе вы получите список кортежей. Напомню, что кортежи - это 
НЕ изменяемый список, его можно объявить и изменить только вручную. 
Значения в кортеже перечисляются в круглых скобках: (1, 2, 3, 4, 5). 

Для того чтобы выбрать только первую запись, которая подходит под 

SQL-зaпpoc, воспользуйтесь строкой result = prepare_sql_query.fetcone(). 

В предыдущем разделе представлены более сложные запросы для вы­
борки данных. Попробуйте самостоятельно добавить записи с различными 
данными и применить выборку более сложными запросами. 

3.26. Обновляем записи в таблице с помощью Python 

Для обновления данных воспользуемся SQL-запросом, уже знакомым по 
предыдущим примерам: 

* Устанавливаем записи, у которых поле be_trade было О, в 1
sql = "UPDATE candles SET be_trade = 1 WHERE be_trade=O"
prepare_sql_query.execute(sql) * Подготавливаем запрос к исполнению

dЬ.commit() * Выполняем подготовленный запрос

Вариант обновления данных с подстановкой параметров: 

sql = "UPDATE candles SET be_trade = ?  WHERE be_trade=?" 
prepare_sql_query.execute(sql, [О, 1]) 

dЬ.commit() * Выполняем подготовленный запрос 
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----------------------·---------------------------------------------------------------------

Здесь мы передали методу execute() два аргумента: первым аргументом 

стала строка с SQLзапросом, а вторым - список параметров, которыми бу­

дут заполнены знаки вопроса. 

3.27. Удаление записей из таблиц с помощью 

Python 

В конце концов удалим все записи, у которых поле Ье _trade равняется 1. 

# Удаляем записи, где be_trade равно 1 
sql = "DELETE FROM candles WHERE Ье trade= l" 
prepare_sql_query.execute(sql) # Подготавливаем запрос 

dЬ.commit() # Выполняем запрос 

Поздравляю! Вы овладели азами программирования баз данных на Пай­

тон. В следующих разделах мы применим эти знания на практических при­

мерах. 

3.28. Многопользовательский скринер открытого 

интереса 

Открь1ть1й интерес - это показатель всех неисполненных 

фьючерсных контрактов (как лонговых, так и шортовых). Если 

показатель открытого интереса растет вместе с ценой, можно 

быть уверенным в продолжении тренда. 

Пожалуй, это единственный показатель, используемый в индикаторах, 

который учитывает НЕ прошлые данные, а будущие, ведь заявки ещё НЕ 

исполнены. Обязательно углубитесь в работу этого показателя, чтобы улуч­

шить свою торговлю. 

Техническое задание на скринер открытого интереса будет выглядеть 

примерно так: 

..................................................................................... 
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1. Создать таблицу для сохранения chat_id пользователя.

2. Отслеживать запуск бота (появление команды /start).

3. Сохранять в таблицу новых пользователей и дату регистрации.

4. Уведомлять, если пользователь уже зарегистрирован.
--w••• 

5. Следить за рынком и уведомлять юзера об изменении ОИ на 5% и более.

Для реализации задачи нам понадобятся два скрипта. Первый будет сле­
дить за сообщениями, поступающими в бот, и создавать записи в таблице 
пользователей. Второй будет следиtь за рынком и уведомлять юзеро11 об из­
менениях ОИ. 

Создайте нового бота по инструкции из самого начала главы. Получите 
его уникальный ID и свой СНАТ _ ID для тестов. Следом создайте новую пап­
ку для проекта с именем ForUsers. Внутри папки проекта создайте два файла: 
UserRegistrations.py и OiMonitoring.py. Перепишите в файл UserRegistrations. 
ру код из листинга 3.5. 

Листинг 3.5 

from pyЬit.unified_trading i.rrport НТТР # Класс для поДЮ11СRения к бирже 
from requests i.rrport get, post # Для отправки POST- и GЕТ-запросов 
frorn datetimэ i.rrport datetimэ # Объект для работы со временем 
from sqliteЗ i.rrport connect # Фунющя для поДЮ11СRения к БД 
from uuid i.rrport uuid4 # Фунющя для создания уникального id 
from timэ i.rrport sleep # Фунющя для засьmания скрипта 

ТG_API_URL = "https://api.telegram.org/Ьot" 
ТGВОТ = "7579403178:AAEU aJ809'IМlIМlOFZYaOLЬoWvLDrEZa7A" 
latest_update_id = None # Переменная для id последнего соооцения 
dЬ = connect("open_interest_users.dЬ") # ПоДЮ11СRаемся к базе данных 
prepare_sql_query = dЬ.cursor() # Создаём ОС'Уьект для по,щ,отовки запросов 

def send_message(msg="Tecтoвoe сообщение", chat_id=l349083375): 
# Функция для отправки сообщений в Телеграм 
# Принимает два аргумента: текст сообщение и id чата 
# В переменной final_url формируется ссылка для отправки 
# Возвращает ответ от ТГ 
urll = TG API URL+TGBOT 
url2 = "/senc!Мessage?chat_)d="+str (chat_id) +"&text="+str (msg) 
final_url = urll+ url2 # Конкатенируем ссылку 

................................................................................. ·-1111 
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response = post (final _ url) t Оrправляем и сохраняем результат 
return response t Эавеµnаем функцию 

def get_updates(offset=-1): 
t Функция для получения поспе.днего сообцения 
# Принимает один аргумент со значением по умолчанию 
# Оrдаёт последнее сообцение отправленному в бот 
result = get(ТG_API_URL+ТGВOТ+"/"+"getUpdates?offset="+str(offset)) .json() 
return resul t [ "resul t '!] [О] # Оrдаём поспе.днее сообцение полностью 

def create_users_taЫe(): 
# Функция для создания таблищ,r users, если ещё не создана 
# Не принимает аргументов 
# Ничего не отдаёт 
t Переменные из глобальной области IЩДИМОСТИ 
gloЬal dЬ, prepare_sql_query 
sql = """СRЕАТЕ ТАВLЕ IF NОТ EXISTS users( 

chat_id INТ UNIQUE, t Поле chat_id должно Сыть уникальным 
created_at ТЕХТ, 
active ТЕХТ) """ 

prepare_sql_query.execute(sql) t Подготавливаем SQL-зaпpoc 
dЬ. comni t () t ВЬmолняем запрос 
retum # Эавеµnаем функцию 

def create_user(chat_id): 
# Функция для создания записи в таблице users= 

# Принимает·один аргумент chat id 
# Ничего не отдаёт 

sql = "INSERT INТO users (chat_id, created_at, active) VALUES (?, ?, ?)" 
pararns = [int(chat_id), str(datetime.now()), "YES"] t llapaмe'l'fЬI запроса 

try: # Обертка для обработки ошибок 
prepare sql query.execute(sql, pararns) # Подготавливаем SQL-зaпpoc 
dЬ. coпmi t () • t ВЬmолняем 3?11.РОС

except Exception: t Если запись уже �ствует 
send _ message (msg="ТЫ уже зарегистрирован", chat _ id-- chat _ id) 
retum # Заканчиваем работу аварийно 

# Если не произ0111Ло никаких·оwибок 
send_message(msg="Дoбpo пожаловать!", chat_id=chat_id) 
retum # Заканчиваем работу 

def run(): 
t Функция для запуска обработки регистраций 
t Ничего не принимает 
t Ничего не отдаёт 
gloЬal latest_update_id # Переменная ИЗ• ГЛ�НОЙ области �{('
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------------------------------------------------------------------------------------------

sleep(2) f ЗаСЬПiаем на 2 се:кун,щ,� 
print("latest_update_id", latest_update_id) 

check_update = get_updates ()_J..,,,Получаем последнее соооцение 
f Если id последнего соооцения бота НЕ обновилось 
if latest update id = check update["update id"]: 

рrint("Обно�ений нет") - · 
� ....else: 

# Если id последнего С'"6ое'lцения бота обновилось 
рrint("Палучил обновления") 
f Присваиваем id обновления 
latest_update_id = check_update["update_id"] 
chat_id = int(check_update["пessage"] ["chat"] ["id"]) f id чата 
print("ID пользователя:", c\)at_id, "Сооещ:!ние:", check_update 
["пessage" ["text"J) 

f Если в соооцении содержится строка "/start" 
if "/start" in check_update["пessage"] ["text"]: 

print ("ТЫ nьrrаешься зарегистрироваться") 
create_user(chat_id=chat_id) f Создаём нового пользователя 

run () f Рекурсивно перезапуска.ем фунIО.1Щ) 
return f Заверnаем текущ:е БЬtПолнение функции 

create _ users _ tаЫе () f Создаём таблицу 
run() f Запускаем скрипт 

Первым делом импортируем функции из уже знакомых нам библиотек и 
объявляем глобальные переменные. Глобальная переменная latest_ update _id 
будет хранить в себе id последнего сообщения, отправленного в бот. Функ­
ции send _ message() и get_ updates() бьши перенесены из прошлых проектов 
и, надеюсь, хорошо вам понятны. 

Функция create _ users _ tаЫе() создаст таблицу для хранения информации 
о зарегистрированных пользователях. Полей в таблице будет всего три: 
chat _id для хранения чата клиента, created _ at для хранения даты регистра­
ции и active для хранения статуса активности пользователя. 

В SQL-зaпpoce обратите внимание на строчку chat_id INT UNIQUE. Эта 
строка заставит базу данных следить за тем, чтобы при создании записи поле 
chat _id бьшо уникальным. В случае если произойдёт попытка повторного 
добавления записи с одинаковым chat _id, интерпретатор выдаст ошибку. 
Функцию create _ users _ tаЫе() достаточно вызвать один раз. 

··················································································-ID
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Функция create_user() принимает один аргумент chat_id и зарегистриру­

ет нового пользователя. SQL-зaпpoc сформирован таким образом, чтобы 

вместо знаков вопроса (?) подставились параметры, перечисленные в списке 

params. В блоке TRY: мы пытаемся выполнить подготовленный SQL-зanpoc 

для регистрации нового клиента. На случай, если пользователь уже суще­

ствует и интерпретатор вернул ошибку, существует блок САТСН:. В блоке 

САТСН: мы обрабатываем ошибку и с помощью функции send_message() 

уведомляем пользователя, что он уже зарегистрирован. 

Рекурсивная функция run() создана для отслеживания поступления но­

вых сообщений в вашего бота. Первым делом функция подтягивает перемен­

ную latest_update_id, в которой хранится id последнего сообщения. 

Функция засыпает на 2 секунды и пытается получить последнее сообщение 

с помощью вспомогательной функции get_ updates(). Далее из полученного 

сообщения извлекается его id и сравнивается со значением, хранящимся в 

переменной latest_update id. Если id последнего сообщения измени­

лось, мы присваиваем переменной latest_update_id новое значение и 

сохраняем id чата в переменную chat_id. Следом анализируем содержи­

мое нового сообщения. 

Если в сообщении содержится строка "/start", пытаемся зарегистрировать 

пользователя с помощью функции create _ user(). Как было описано ранее, 

функция create_user() уведомит пользователя, в случае если он уже зареги­

стрирован. Во всех остальных случаях мы просто игнорируем всё, что на­

писали пользователи. 

Как вы, надеюсь, не забыли, по умолчанию рекурсия работает 1 ООО раз, 

затем останавливается. С учетом засыпания функции и ожидания ответа от 

Телеграм, функция run() проработает примерно 3000 секунд. Соответствен­

но, перезапуск скрипта должен происходить каждые 50 минут. Цифра услов­

ная, и вы можете самостоятельно её отрегулировать. 

3.29. Запуск отслеживания сигналов открытого 
интереса на сервере 

Для круглосуточной работы скрипта и гарантии отказоустойчивости вам 

понадобится сервер. 

-................................................................................. . 
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Для примера используем хостинг Jino.ru. Это надежный хостинг с удоб­

ной wеЬ-консолью для работы без использования SSH. 

1. Зайдите на Jino.ru и зарегистрируйте аккаунт.

2. По ссылке https:/lcpjino.ru/vps/new/ выбееите самый недорогой VPS-

cepвep на UЬuntu.

3. Приобретите сервер сразу на несколько месяцев.

4. Дождитесь создания сервера.

5. По ссылке https://cpjino.ru/ в разделе VPS найдите созданный сервер и 
,_. 

кликните на него.

6. В разделе Доступ к серверу нажмите на кнопку Показать консоль.

7. Создайте нового пользователя ghost с помощью команды:

adduser ghost

При создании пользователя заполните следующие данные:

New password: ЗДЕСЬ ВВОДИТЕ ПАРОЛЬ 
Retype new password: ЗДЕСЬ ПОДТВЕРЖДАЕТЕ 
passwd: password updated successfully 
Changing the user information for ghost 
Enter the new value, or press ENTER for the default 

Full Name []: жмtтЕ ENTER 
Room Number []: жмtтЕ ENTER 
Work Phone []: жмtтЕ ENTER 
Home Phone []: жмtтЕ ENTER 
Other []: жмtтЕ ENTER 

Is the information correct? [Y/n] НАЖИМАЕТЕ У 

8. Выдайте новому пользователю права доступа. Команда:

usermod -aG sudo ghost

9. Переключитесь на нового пользователя с помощью команды: su ghost

10. Введите команду для обновления системы, обновления репозитория, ска­

чивания редактора кода nano и установки менеджера пакетов pip:

sudo apt update && sudo apt upgrade -у && sudo apt install nano 
&& sudo apt install pip 

........................................................................ --- -...... ... 
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11. Установите основные зависимости:

pip install pybit && pip install requests 

12. Перейдите в рабочий каталог пользователя с помощью команды:

cd /home/ghost

13. Создайте папку для работы с оповестителем 01: mkdir openinterest

14. Перейдите внутрь только что созданной папки: cd openinterest

15. Создайте файл с помощью команды: nano UserRegistrations .ру

16. Зайдите в исходник на локальном компьютере, полностью выделите его

и скопируйте.

17. Вернитесь в консоль и вставьте исходник в файл UserRegistrations.py.

18. Нажмите сочетание клавиш CTRL + О, а затем ENTER, чтобы сохранить

исходник.

19. Наберите команду pythonЗ UserRegistrations .ру

Если после запуска вы увидели уже знакомый текст, значит всё в порядке.

Для обеспечения круглосуточного мониторинга есть два пути: 

1. Просто запустить скрипт в бесконечном цикле и получить утечку памяти.

2. Использовать утилиту CRON для установки расписания запуска.

Первый вариант используют начинающие разработчики, которые, скорее

всего, не сталкивались с утечками памяти. Мы пойдем вторым путем. 

3.30. Устанавливаем запуск по расписанию с 

помощью CRON 

CRON - это утилита, которая позволяет управлять запуском 
программ по расписанию. Например, мы хотим, чтобы наша 
утилита для отслеживания открь1того интереса запускалась 

каждый час целый день . 

... . . . . . . . -..................... -... -....--....... - -. -.............. -... -.... -.. - ... ' 
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Для проверки работоспособности CRON в консоли сервера наберите: 

systemctl еnаЫе cron 

Если вы увидели ответ, значит всё в порядк�. 

Для управления расписа1:1lfеМ необходимо отредактировать всего лишь 
ОДИН файл. 

Чтобы открыть файл для установки расписания, в консоли сервера на­

берите: crontab -е.

ghost@Ыdeaebbb:$ crontab -е 

При первом запуске вас попросят установить редактор по умолчанию. 
Просто выбираете цифру 1, чтобы установить редактор nano для редактиро­

вания СRОN-файла. 

no crontab for ghost - using an empty one 

Select an editor. То change later, run 'select-editor'. 

1. /Ьin/nano <�--- easiest 

2. /usr/Ьin/vim.basic

3. /Ыn/ed

Choose 1-3 [1]: ЗДЕСЬ ВЬIБЕРИТЕ 1 И НАЖМИТЕ ENTER 

crontab: installing new crontab 

CRON устроен очень просто. Сначала мы указываем время или интервал 
запуска. Затем команду и путь к файлу программы, которую запускаем. 

Шаблон и расшифровка последовательности команд: 

1 2 3 4 5 pythonЗ /home/ghost/openinterest/UserRegistrations.py 

1: Минуты (0-59). 

2: Часы (0-23). 

3: День (0-31) . 

. - -.- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - --
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4: Месяц (0-12 [12 = Декабрь]). 

5: День недели (О-7 [7 или О == sunday ]). 

Пример. Каждые 5 минут: 

*/5 * * * * pythonЗ /home/ghost/openinterest/UserRegistrations.py

Каждый день в 23:59: 

59 23 * * * pythonЗ /home/ghost/openinter�st/UserRegistrations.py

Каждый день в час ночи: 

О 1 * * * pythonЗ /home/ghost/openinterest/UserRegistrations.py

Каждый месяц первого числа в три часа ночи пятнадцать минут: 

15 З 1 * * pythonЗ /home/ghost/openinterest/UserRegistrations.py 

В нашем случае для перезапуска каждый час строка должна выглядеть 

так: 

О * * * *  pythonЗ /home/ghost/openinterest/UserRegistrations.py

Нажмите сочетание клавиш CTRL + О, а затем Enter, чтобы сохранить 

сrоn-файл. 

3.31. Скрипт для рассылки сигналов открытого 

интереса 

После того как запущен скрипт для регистрации новых пользователей, 

пора организовать рассьmку сигналов. 

Перепишите листинг 3.6 в файл OiMonitoring.py . 

.................................................................................... 
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Листинг 3.6 

from руЬi t. unified _ trading import НТТР # Класс для подключения к бирже

from requests import post # Для отправки POST- и GЕТ-запросов 
from datetime import datetime # Объект для работы с временем 
from sqlite3 import connect # Функция для подключения к БД 
from time import sleep # Функция для засып��ия скрипта 

TGBOT = "75794031 78 :AAEU ao·!109TMlIМlOFZYaOLboWvLDrEZa7A" # https: // 
api.telegram.org/bot[BOT_ID]/getUpdates?offset=-1 
CНATID = "1341083375" #https://api.telegram.org/bot[BOT_API_KEY]/ 
sendМessage?chat_id=[CНAT_ID]&text=[МESSAGE_TEXT] 
TG_API_URL = "https://api.telegram.org/bot" # Ссыпка на TG API 
session = HTTP(testnet=False) # �я работы с ByЬit 

def send_message(msg="Tecтoвoe сообщение", chat_id=1349083375): 
# Функция для отправки сообщений в Телеграм 
# Принимает два аргумента: текст сообщение и id чата 
# В переменной final_url формируется ссыпка для отправки 
# Возвращает ответ от ТГ 
ur.11 = TG АР! URL+TGBOT 
url2 = "/sendМessage?chat_id="+str(chat_id)+"&text-="+str(msg) 
final url = urll+ url2 # Конкатенируем ссылку 
response = post (final_url) # Отправляем и сохраняем результат 
return response # Завершаем функцию 

def get_all_symЬols(): 
# Функция для получения имен всех монет 
# Ничего не принимает 
# Отда�т список имен 
p·rint ( "ПЬrrаюсь получи�rь все символы") 
response - session.get_instruments_info(category•"linear") 
only_names = [] # Список для имен 
print ("Размер списка с монетами", len ( response [ "resul t"] [ "list"] ) ) 

for coin in response["result"] ["list"]: # Перебираем ответ 
only_names.append(coin["symЬol"]) # Извлекаем только имена 

return only_names # Отдаём список имен 

def send_signals_to_all�users(symЬol, percent_change): 
# Функция для рассыпки сигналов 
# Принимает два аргумента 
# Ничего не отдаёт 
dЬ = connect("open interest_users.dЬ") # Объект подключения к BD 
prepare_sql_query = dЬ.cursor() # Создаём объект для запросов 

# Описываем SQL запрос 
sql = "SELECT * FROM users" 

.................................................................................... 
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prepare_sql_query.execute(sql) t Подготавливаем SQL-зa пpoc 

all_users = prepare_sql_query.fetchall() t Получаем всех пользователей 

for user in all_users: t Перебираем всех пользователей 
print("ID чата:", user[0]) 
msg = symЬol + "ОИ вырос на"+ str(percent_change) 
send message(chat id =user[0J, msg=msg) t Отправляем сообщения 

return # З�вершаем функцию, ничего не отдав 

def check_open_interest(symЬol ="BTCUSD") : 
t Функция для отслеживания изменения ОИ 
t Принимает 1 аргумент - символ 
t Ничего не отдаёт 
response = session.get_open_interest( 

category ="inverse", 
symЬol =symЬol, 
intervalTime ="Smin", 
limit=4 

t Получаем 4 последних значения ОИ 

cur_oi = response ["result"J ["list"J [О] ["openlnterest"J 
ago_l5min_oi = response ["result"J ["list"J [З] ["openlnterest"] 
percent_change • (float(cur_oi)-float(ago_lSmin_oi)) / float(cur_oi) * 100 

if percent_change >• 5: t Если ОИ вырос на 5% и более

рrint("Появился сигнал! Отправляем всем пользователям!") 
send_signals_to_all_users(symЬol, percent_change) 

return t Завершаем функцию, ничего не отдав 

all_symЬols = get_all_symЬols(),t Получаем имена всех символов 
for symЬol in all_symЬols : t Перебираем символы 

t Проверяем ОИ и делаем рассылки 
check_open_interestopen_interest(symЬol) 

Импорт функций из библиотек и объявление глобальных переменных 

ничем не отличается от прошлых проектов. Функция send_message() также 

хорошо вам знакома. 

Функция get_all_symbols() просто получает имена всех монет, размещён­

ных на Byblt. Затем по этим именам запускается цикл для отслеживания по­

казателя открытого интереса. 

Функция send_signals_to_all_users() разошлёт всем пользователям уве­

домление, что отрытый интерес одной из монет резко вырос. 

-----------------------------------------------------------------------------------· 
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В функции check_open_interest() проверяем, насколько вырос ОИ той или 

иной монеты. Если ОИ вырос на 5 процентов и более, вызовется функция 

send _ signals _ to _ all _ users(). 

Ниже представлен пример СRОN-файла для перезапуска скрипта каждые 

5 минут. 

*/5 * * * * pythonЗ /home'/ghost/openinterest/OiMonitoring.py 

3.32. Многопользовательское слежение за 
б 

несколькими активами 

У нас уже есть простой бот, который позволяет следить за одним активом, 

и работает только для нас ненаглядных. Дописывать вручную слежение за 

новыми активами или ценовыми диапазонами - не лучшая идея. Добавим 

базу данных с одной таблицей, которая будет хранить в себе активы и цены, 

по достижении которых должен прийти сигнал. В том числе предоставим 

доступ к своему боту другим пользователям. 

Техническое задание будет выглядеть примерно так: 

1. Подготавливаем таблицу для хранения сигналов.

Поля таблицы и типы данных:

signal_id ТЕХТ UNIQUE # signal_id записи должен быть уникальным 
chat id ТЕХТ 
created at ТЕХТ 
active ТЕХТ 
first _price REAL 
second_price REAL 

2. Обеспечиваем слежение за поступлениями команд.

Основные команды:

Добавление сигнала. 

Удаление сигнала. 

Просмотр всех активных сигналов. 

·-----------------------------------------------------------------------�----------
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3. Обеспечиваем отправку уведомлений клиенту.

Основные уведомления:

Добавление сигнала. 
Удаление сигнала . 
Просмотр всех активных сигналов. 
Ошибка при вводе команды. 

4. Круглосуточный мониторинг рынка.

Создайте нового бота с помощью @Botfather и получите ключи доступа,
как указано в начале главы. 

Создайте новую папку для проекта и перепишите в файл PriceSignalsBD. 
ру код из листинга 3. 7. 

Листинг 3.7 

from руЬi t. unified _ trading import НТТР # Класс Д.:ЛЯ подключения к бирже 
from requests import get, post # Для отправки POST- и GЕТ-запросов 
from datetime import datetime # Объект для работы со временем 
from sqliteЗ import connect # Функция для подключения к БД 
from uuid import uuid4 # Функция для создания уникального id

from time import sleep # Функция для засыпания скрипта 

TG_API_URL = "https://api.telegram.org/bot" 
TGBOT = "7579403178:AAEU aJ809ТМlIM1OFZYaOLboWvLDrEZa7A" 
latest_update_id = None # Переменная для id последнего сообщения 
session = HTTP(testnet=False) # Создаём объект подключения к бирже 
dЬ = connect("signals.dЬ") # Создаём объект подключения БД 
prepare_sql_query = dЬ.cursor() # Создаём объект для запросов к БД 

def send_message(msg="Tecтoвoe сообщение", chat_id=1349083375): 
# Функция для отправки сообщений в Телеграм 
# Принимает два аргумента: текст сообщение и id чата 
# В переменной final_url формируется ссылка для отправки 
# Возвращает ответ от ТГ 
urll = TG API"URL+TGBOT 
url2 = "/sendМessage?chat_id="+str(chat id)+"&text="+str(msg) 
final_url = urll+ url2 # Конкатенируем ссылку 
response = post(final_url) # Отправляем и сохраняем результат 
return response # Завершаем функцию 

def get_updates(offset="-1") 
# Функция для получения последнего сообщения 

..................................................................................... 
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# Принимает один аргумент со значением по умолчанию 
# Отдаёт последнее сообщение отправленному в бот 
# Делаем GET запрос и сохраняем ответ 
url = TG_API_URL+TGBOT+"/getUpdates?offset="+offset 
result = get(url) .json() # Сохраняем ответ в JSON 
try: 

# Пытемся отдать последнее сообще�ие 
return.result["result"] [О] 

except: 
return None # Завершаем функцию 

create_signals_taЬle(): 
# Функция создания таблицы для хранения сигналов 
# Не принимает аргументов 
# Не отдаёт результат v 

# Переменные из глобальной области видимости 
global dЬ, prepare_sql_query 

# SQL-зaпpoc для создания таблицы, если ее нет 
sql = """CREATE ТАВLЕ IF NOT EXISTS signals( 

signal_id ТЕХТ UNIQUE, # signal_id записи должен бьrrь уникальным 
chat_id ТЕХТ, 
created_at ТЕХТ, 
active ТЕХТ, 
first_price REAL, . 
second_price REAL)""" 

prepare_sql_query.execute(sql) # Подготавливаем SQL-зaпpoc 
dЬ.commit() # Выполняем SQL-зaпpoc 
return # Завершаем функцию 

create_signal (chat_id, active, first_price, second_price): 
# Функция для создания записи в таблицу signals 
# Принимает 4 аргумента 
# Ничего не отдаёт 
# SQL-зaпpoc с параметрами 
sql = '""'INSERT INTO signals (signal_id, 

chat_id, 
createci_at, 
active, 
first_price, 
second_price) 

VALUES (?, ? , ? , ? , ? , ? ) """ 

# Параметры запроса 
params = [str(uuid4()), int(chat_id), str(datetime.now()), 

active.upper(), first_price, second_price] 

.................................................................................... 
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prepare_sql_query.execute(sql, params) # Подготавливаем SQL-зaпpoc 
dЬ.commit() # Вьmолняем SQL-зaпpoc 

# Уведомляем юзера, создавшего сигнал 
send_message(msg="Cигнaл добавлен", chat id=chat_id) 
рrint("Сигнал создан") 
return # Завершаем функцию 

def show_all_signals(chat_id): 
# Функция для получения всех активных сигналов юзера 
# Принимает 1 аргумент 
# Ничего не отдаёт 

# SQL-зaпpoc для выборки сигналов 
sql = "SELECT * FROM signals WНERE chat id ?" 

# Подготавливаем SQL-зaпpoc с параметрами 
prepare_sql_query.execute(sql, [chat_id]) 

# Выбираем все записи пользователя 
all_signals = prepare_sql_query.fetchall() 

# Перебираем и по очереди отправляем каждую запись 
for signal in all_signals: 

print("ID сигнала:", signal[0J) 
print("ID чата:", signal[l]) 
print("Дaтa создания:", signal(2]) 
рrint("Актив:", signal[З]) 
print("Пepвaя цена:", signal[4]) 
print("Bтopaя цена:", signal[S]) 

msg = signal[0J+"\n"+signal[З]+" "+str(signal[4])+" "+str(signal[S]) 

message_data = { # Ещё один способ формирования сообщений 
"chat_id": chat_id, # Куда отправляем сообщение 
"text": msg, # Текст сообщения 
"parse_mode": "НТМL" # Тип форматирования 

# Отправляем РОSТ-запрос в Телеграм с сообщением 
post(TG_API_URL+TGBOT+"/sendМessage", data=message_data) 

return # Завершаем функцию show_all_signals() 

def delete_signal(signal_id, chat_id): 
# Функция для удаления сигнала 
# Принимает 2 аргумента 
# Ничего не отдаёт 

# SQL запрос для для удаления сигнала по id 
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sql = "DELETE FROM signals WHERE signal_id=?" 

* Подготавливаем запрос с параметрами
prepare_sql_query.execute(sql, [signal_id])
dЬ.commit() 1 Выполняем запрос
send_message(msg="Cигнaл удален!", chat.:_id=chat_id)
return I Завершаем функцию delete_:signaГ()

def run () : �:: 
* Функция для обработки команд от клиентов
* Ничего не принимает·-
* Ничего не отдаёт
global latest_update_id * Глобальная переменная
sleep(2) * Засыпаем на 2 секунды
print("latest update id", latest update id)
check_update: get_upda\es� * п;лучаем-последнее сообщение

1 Если id последнего сообщения бота НЕ обновилось 
if latest_update_id == check_update["update_id"]: 

рrint("Обновлений нет") 
else: * Если id последнего сообщения бота обновилось 

рrint("Получил обновления") 

* Присваиваем id обновления
latest_update_id check_update["update_id"]

* Получаем id чата
chat_id = int (check_update ["message"] ["chat"] ["id"])
print("ID пользователя:", chat id, "Сообщение:",

check_update["message"] ["text"]) 

* Серия для проверок команд пришедших от пользователя
if "/create" in check_update["message"] ["text"]:

J Если содержится команда /create 
print("Tы хочешь создать сигнал") 

# Разделяем строку на список 
# 1 - команда, 2 - актив, 3 - первая цифра, 4 - вторая цифра 

string_to_list = check_update["message"] ["text"] .split() 

if len(string_to_list) != 4: 
# Если размер списка меньше 4 или больше 4 
# Уведомляем юзера, что формат заполнен не верно 
send_message(msg="He верный формат", chat_id=chat_id) 
run() # Перезапускаем функцию 
return * Не даём функции продолжить текущую работу. 

# Создаём сигнал если с размером всё в порядке. 
create_signal(chat_id=chat_id, 
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acti_ve=string_ to _ list [ 1], 
first_price=float (str.ing_to_list [2]), 
second_price=float(string_to_list[З]) 

elif "/all" in check_update["message"] ["text"J: 
# Если в сообщении содержится команда /all 
print ("Ты хочешь увидеть все сигналы") 
# Отправляем все активные сигналы 
show_all_signals(chat_id=chat_id) 

elif "/delete" in check_update["message"] ["text"J: 
# Если в сообщении содержится команда /delete 
print ("ТЫ хочешь удалить сигнал") 

# Разбиваем строку на список с помощью функции split() 
# В сообщении должно быть 2 элемента команда и ID 
string_to_list = check_update["message"] ["text"J .split() 

if len(string_to_list) != 2: 
# Если в списке НЕ 2 элемента 
send_message(msg="He верный формат", chat_id=chat_id) 

run() # Рекурсивно перезапускаем функцию 
return # Не даём функции продолжить работу 

# Удаляем сигнал из базы если формат сообщения верный 
delete_signal(id=string_to_list[l], chat_id=chat_id) 

else: 
# На случай если юзер ввёл неизвестную команду 
рrint("Неизвестная команда") 
send_message(msg="He понимаю о чём ты!", 
chat_id=chat_id) 

run() #,Перезапускаем функцию 
return # Завершаем текущее выполнение функции 

run() # Запускаем функцию 

Первым делом импортируем функции из уже знакомых вам библиотек и 

объявляем глобальные переменные. Новой для вас станет библиотека uuid, 

из которой импортируется функция uuid4. Эта функция обеспечит уникаль­

ный идентификатор каждой записи в таблице сигналов. 

Переменная latest_update_id будет хранить в себе id последнего отправ­

ленного в бот сообщения. Функции send_message() и get_updates() были пе­

ренесены из прошлых проектов. 

Функция create_signals_taЬle() создаст таблицу для хранения информа­

ции о сигналах и id чатов пользователей. В SQL-зaпpoce обратите внимание 
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на строчку signal_id ТЕХТ UNIQUE. Эта строка заставит базу данных 

следить за тем, чтобы при создании записи поле signal _id было уникальным. 

Функция create _ signal() принимает четыре аргумента и регистрирует сиг­

нал пользователя в системе. SQL-зaпpoc сформирован таким образом, чтобы 

вместо знаков вопроса (?) подставились пара�етры, перечисленные в списке 

params. Обратите внимание, что первым элементом списка параметров явля­

ется элемент str (uuid4 ()). Это вызов функции для генерации уникально­

го айдишника, и она возвращает объект типа uuid4, который мы приводим к 

строке. Если сигнал без ошибок добавлен, информируем об успехе клиента. 

Функция show_all_signals() принимает в качестве аргумента chat_id кли­

ента. Затем ныряет в базу данных и выуживает все сигналы пользователя. 

По полученному от БД списку запускается цикл. В словарь message _ data со­

бираются данные на сигнал и отправляются клиенту в качестве аргумента 

функции post(). 

Функция delete_signal() удалит сигнал, переданный в переменную аргу­

мента signal_id, и отправит сообщение с подтверждением об удалении поль­

зователю, переданному в переменной аргумента chat _id. 

Рекурсивная функция run() создана для отслеживания и обработки новых 

сообщений в Вашем боте. Первым делом функция подтягивает переменную 

latest_update_id, в которой будет хранить id последнего сообщения. 

Функция run() засыпает на 2 секунды и пытается получить последнее 

сообщение с помощью вспомогательной функции get_updates(). Далее из 

полученного сообщения извлекается id и сравнивается со значением, храня­

щимся в переменной latest_update_id. 

Если id последнего сообщения изменилось, мы присваиваем переменной 

latest_update_id новое значение. В следующей строке сохраняем idчата 

в переменную chat_id. 

Затем анализируем содержимое свежего сообщения. Если в сообщении 

содержится строка "/create", валидируем введенные пользователем данные и 

пытаемся создать сигнал с функцией create_signal(). 

Если в сообщении содержится строка "/all", просто вызываем функцию 

show_all_signals() и передаём ей chat_id клиента, сделавшего запрос. Если 
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в сообщении содержится строка "/delete", валидируем данные, введенные 

пользователем, и удаляем сигнал функцией delete_signal(). 

Основных этапов валидации шесть: 

l .  Проверить, не пустая ли строка.

2. Разделить строку на 3 части.

3. Проверить, правильно ли введена валk)тная пара.

4. Проверить начало диапазона и его тип.

5. Проверить окончание диапазона и его тип.

6. Уведомить пользователя в случае ошибки.

Попробуйте реализовать недостающие этапы валидации самостоятельно.

В нашем случае для перезапуска каждый час строка должна выглядеть так:

О * * * *  pyt honЗ /home/ghost/pricesignals/PriceSignalsBD.py

3.33. Мониторинг цен и отправка сигналов 

пользователям 

После того как реализован сервис для отслеживания сообщений, прихо­

дящих от пользователей, реализуем мониторинг и рассылку уведомлений. 

Создайте в текущем проекте новый файл MonitoringUsersSignals.py и пере­

пишите следующий код: 

Листинг 3.8 

from руЬi t. unified _ trading import НТТР # Класс дпя подключения к бирже 
from requests import post # Дпя отправки POST- и GЕТ-запросов 
from datetime import datetime # Объект дпя работы со временем 
from sqliteЗ import connect # Функция дпя подключения к БД 
from time import sleep # Функция дпя засыпания скрипта 

TG_API_URL = "https://api.telegram.org/bot" 
TGBOT = "7579403178:AAEU aJ809ТМlIMlOFZYaOLЬoWvLDrEZa7A" 
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session = HTTP(testnet=False) # Создаём объект поДЮIЮчения к бирже 
с1Ь = connect("signals.c!Ь") # Создаём объект подключения БД 
prepare_sql_query = c!Ь.cursor() # Создаём объект дпя запросов к БД 

def send_message(msg="Tecтoвoe сообщение", chat_id=1349083375): 
# Функция дпя отправки сообщений в Телеграм 
# Принимает два аргумента: текст сообщение и id чата 
# В переме_нной final_url формируется Gi::Ы.л:ка дпя отправки 
# Возвращает ответ о.:,_ТГ 
urll = TG API URL+TGBOT 
url2 = "/senc:IМessage?chat_id="+str(chat_id)+"&text="+str(msg) 
final url = urll+ url2 # Конкатенируем ссылку 
response = post(final url) # Отправляем и сохраняем результат 
return response # Завершаем фунI<LJИЮ 

d f t ymЬol_current_price(symЬol="BTCUSDT"): 
ункция дпя получения текущей цены монеты 

инимает 1 аргумент со значением по умолчанию 
# Отдаёт текущую цену 
# Получаем информацию о текущем состоянии монеты 
result = session.get_tickers( 

category="linear", 
symЬol=symЬol) 

# Извлекаем из ответа текущую цену 
current_price = result["result"J ["list"J [О] ["lastPrice"] 
print("Teкyщaя цена", current_price) 
return float(current_price) # Отдаём результат 

def monitoring_all_signals(): 
# Функция дпя мониторинга всех сигналов всех юзеров 
# Не принимает аргументов 
# Не отдаёт результат 
sql = "SELECT * FROM signals" # SQL запрос дпя выборки сигналов 
prepare_sql_query.execute(sql) # Подготавливаем запрос 
all_signals = prepare_sql_query.fetchall() # Извлекаем все сигналы 

for signal in all_signals: # Перебираем все сигналы 
print("ID сигнала:", signal[0J) 
print("ID чата:", signal[l]) 
print("Дaтa создания:", signal[2]) 
рrint("Актив:", signal[З]) 
print("Пepвaя цена:", signal[4]) 
print("Bтopaя цена:", signal[SJ) 

try: # Запускаем в безопасном режиме 
cur_price = get_symЬol_cur_price(signal[ЗJ) # Текущая цена 
print(cur_price, signal[4], signal[S]) 
# Если цена находится в указанном диапазоне, 
t отправляем сообщение 
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if cur_price >= signal[4] and cur_price <= signal[S]: 
msg = "Актив: "+signal [3] +" на цене: "+str (cur_price) 
send_message(msg=msg, chat_id=signal[l]) 

except Exception: 
# Обрабатываем ошибку и не даём скрипту упасть 
print("Bepoятнa ошибка в символе") 

return # Завершаем текуmее исполение функции 

monitoring_all_signals() # Запускаем мониторинг 

Импорт функций из библиотек и объявление глобальных переменных 

ничем не отличается от прошлых проектов. Функции send_message() и 

get_ symbol_ cuпent_price() также не требуют дополнительных объяснений. 

Фуннкция monitoring_ all _ signals() ныряет в базу данных, выбирает все 

записи из таблицы signals и перебирает их в цикле FOR:. В блоке TRY: мы 

получаем текущую цену монеты, проверяем на соответствие диапазону и 

уведомляем пользователя. В блоке САТСН: идёт обработка возможных ошибок. 

Ниже пример содержимого СRОN-файла для перезапуска скрипта каж­

дые 30 минут: 

*/30 * * * * python3 /home/ghost/pricesignals/MonitoringUsersSignals.py

Все команды, которые отслеживает ваш бот, можно добавить в виде тепи.

Как добавить команды в меню Телеграм бота, будет описано далее. 

3.34. Продвинутый и быстрый скринер резких 

всплесков цены 

В ближайших подглавах мы реализуем полноценный ламповый скринер 

у которого НЕ будет изъянов, связанных с медленной аналитикой историче­

ских данных. 

Напомню, что одной из лучших стратегий выявления манипуляций на 

крипторынке, является отслеживание цены актива за последние 15 минут. 

Если цена за этот период выросла на 5 процентов и более, вероятно, что в 

монету заносятся деньги. Крупный капитал закупается именно на 15 минут­

ных свечах (вне зависимости от рынка) . 
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-------------------------------------------------------------------------------------------, 

Идеальным сочетанием является момент, когда произошёл одновремен­
ный памп цены и открытого интереса. При таком раскладе с большой долей 
вероятности можно забрать 1 % чистого движения и уйти с рынка. 

Вы легко сможете реализовать такой скринер самостоятельно по исход­
никам из этой главы. Мало того, если прило�ите усилия, то сможете ав­
томатизировать входы в рЫНЩ5 по этой стратегии. Хорошенько вникните в 
последний раздел этой книги, напишите ТЗ, а затем реализуйте. 

Для реализации пампового скринера понадобится 3 файла. Можете за­
готовить их заранее. 

о 

1. PriceScaner.py - один раз в 5 секунд обращается к рынку и вытаски-
вает текущие цены всех монет. Собирает историю цен за последние 15
минут. Создаёт файл с сигналами.

2. RegisterUser.py - просто регистрирует пользователя в 9оте.

3. SendSignals.py- рассылает сигналы пользователям.

Создайте нового бота Телеграм и получите от него ключи. 

3.35. Быстрая аналитика цен и сохранение истории 
вJSОN-файл 

В листинге 3.9 представлены функции для файла PriceScaner.py. После 
листинга есть краткое описание для каждой функции. 

Листинг 3.9 

from pyЬit.unified_trading import НТТР # Объект для работы с Байбит 
from datetime import datetime # Объект для работы с временем 
from json import dump, load # Функции для работы с JSON и обратно 
from time import sleep # Спим когда захотим 

session = HTTP(testnet=False) # Объект для работы с ByЬit 

def get_all_symЬols_names(): 

.................................................................................. tD 
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# Функция для получения имён всех монет размещённых на Bybit 
рrint("Пытаюсь получить имена всех тикеров") 
# Общая инфо по всем монетам 
response = session.get_instruments_info(category="linear") 

only_names = [] # Подготовка списка для имён монета 
print ("Размер массива с монетами", len (response ["result"] ["list"])) 

# Перебираем результат ответа 
for coin in response [ "resul t"] [ "list"] : 

only_names.append(coin["symЬol"]) # Извлекаем только имя монеты 

рrint("Получилось") 
return only_names # Отдаём список с именами 

def get_all_tickers(): 
# Функция получит и отдаст текущие цены монет 
# Получаем текущее состояние монет 
response = session.get_tickers(category="linear") 
return response["result"] ["list"] # Извлекаем список из запроса 

def prepare _ symЬols _ for _j son _file () : 
# Функция для подготовки JSON файпа с историей 
# В него собирается история последних 15 минут 
# Ничего не отдаёт и не принимает. Формат подготовленных данных: 
# final _j son = { "BTCUSDT": [] , "LTCUSDT": [] , "XМRUSDT": [] } 
final _j son = { } # Подготавливаем словарь для JSON файпа 
all_symЬols_names = get_all_symЬols_names () # Берём имена символов 

for symЬol in all_symЬols_names: # Перебираем имена 
# Создаём в словаре список. Имя монеты это ключ 
final_json[symЬol] = [] 

# Открываем файп в безопасном режиме 
wi th open ( "history. j son", "w") as file: 

dump (final _j son, file) # За,писываем словарь в JSON формате 
return # Завершаем функцию ничего не отдав 

def start () : 
# Функция запуска сканера цен и сигналов 
# Ничего не принимает и не отдаёт 
# Работает со сбором истории за последние 15 минут 
# Работает со сбором сигналов если цена изменилась на 5% и более 
# История и сигналы хранятся в виде JSON файлов 
signals = [] # Подготавливаем массив для сигналов 

now = datetime:now() 
рrint("Запустил функцию", now) 
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try: # Критический кусок кода 
# Обращаемся к фалу истории на чтение 
file = open("history.json", "r") 
history_data = load(file) # :вытаскиваем данные в виде словаря 
file. close () # Закрываем файл 

except Exception as е: # Если упало 
print(e) # Выводим ошибку на экран-� 
# Перезапускам по�,1;..отовку JSON файла с историей 
prepare _ symЬols _ for _j son _file () 
return 

symЬols = get_all_tickers() # Получ�ем данные на монеты 

for symЬol in symЬols: # пе�ебираем ответ с данными на монеты 
print(symЬol["symЬol"]) # Извлекаем имя монеты 
print(symЬol["lastPrice"]) # Извлекаем текущую цену 
print () 
try: # Критический кусок кода 

# Измеряем сколько данных накопипось в списке монеты 
if len(history_data[symЬol["symЬol"]J) > 180: 

# Если больше 180 элементов 
# Удаляем первый элемент 
history_data[symЬol["symЬol"J] .рор(О) 

#Вконец списка с ценами на монету, добавляем текущую цену 
history_data[syrrool["syrrool"]] .a:и,end( (float(syrrool["lastPrice"]))) 

# Получаем последнкю цену 
cur_price = history_data[symЬol["symЬol"]] [-1] 

# Цена 15 минут назад 
ago_15min_price = history_data[symЬol["symЬol"]] [О] 

# Измеряем изменение цены 
price_change = (cur_price-float(ago_l5min_price)) / cur_price * 100 

# Подготавливаем словарь с именем символа -и ценой актива 
symЬol_and_percent_change = {"symЬol": symЬol["symЬol"], 

"price_change": price_change} 

if price_change >= 5: # Если цена выросла на 5% и более 
# Добавляем словарь в список с сигналами 
signals.append(symЬol_and_percent_change} 

except Exception as е: # Отлавливаем ошибку 
print(e) # Просто выводим её на экран и едем дальше 

sleep(l) # Засьmаем на 1 секунду перед записью файлов 
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рrint("Записываю историю") 
try: # Критический кусок кода 

file = open("history.json", "w") # Открываем файл истории на запись 
dump (history_data, file) # Добавляем исторические данные в JSON 
file. close () # Закрываем файл 

except Exception as е: # Если упало 
print(e) # Выводим ошибку 
# Вызываем функцию дпя подготовки истории 
prepare_symЬols_for_json_file() 
return # Завершаем функцию start() 

print ("Записываю сигналы") 
try: # Критический кусок кода 

file = open("signals.json", "w") # Открываем файл сигналов на запись 
dump (signals, file) # Добавляем сигналы в JSON формате 
file. close () # Закрываем файл 

except Exception as е: # Если упало 
print(e) # Выводим ошибку 
return # Завершаем функцию start() 

sleep(5) # Засыпаем на 5 секунд перед следук:щИМ сбором 
return # Завершаем текущее выполнение функции start() 

prepare _ symЬols _ for _j son _file () # Подготавливаем JSON файл 
for i in range(l, 500): # 500 раз хватит примерно на 1 час 

start() # Запускаем сбор истории и сигналов 

• Функция get_all_symbols_names() получает имена всех тикеров, доступ­

ных на бирже. Они понадобятся при создании JSОN-файла и хранения

историй цены за последние 15 минут.

• Функция get_all_tickers() получит информацию на текущие цены всех мо­

нет одновременно. Т.е. нам не придётся делать запрос цены на каждую

монету отдельно.

• Функция prepare_symbols_forjson_file() подготовит JSON файл для хра­

нения истории. История будет собираться и храниться на каждую монету,

размещённую на бирже ByЬit. Имя монеты будет выступать в качестве

ключа к списку с историей цен.

• Функция start() запускает сканер и первым делом обращается к JSОN­

файлу с историей. Данные из JSОN-файла преобразуются в обычный сло­

варь. Затем с помощью get_all_tickers() мы получаем текущие данные на

все монеты и запускаем по ним перебор с помощью цикла FOR:.
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Если в списке истории монеты накопилось больше 180 элементов (при 
перезапуске каждые 5 секунд это примерно 15 минут) мы удаляем первый 
элемент. 

Затем сравниваем текущее значение цены с той, что была 15 минут назад. 
Если цена выросла на 5 процентов и более, добавляем в список с сигналами 
словарь с названием монеты и процентом изменения цены. 

Затем записываем актуализированные исторические данные и сигналы 
в уже существующие JSОN-файлы. Не забываем заснуть на 5 секунд перед 
следующим сбором. 

В конце запускаем функцию start() в цикл FOR: 500 раз. Этого хватит на 
1 час. Обратите внимание, что история будет сбрасываться каждый час: это 
позволит раньше других отслеживать пампы. 

3.36. Регистрация пользователей пампового скринера 

В листинге 3 .1 О представлен код файла RegisterU sers. ру. 

Листинг 3.1 О 

from pyЬit.unified_trading import НТТР # Класс для подключения к бирже 
from requests import get, post # Для отправки POST и GET запросов 
from datetime import datetime # Объект для работы с вре�енем 
from sqliteЗ import connect # Функция для подключения к БД 
from uuid import uuid4 # Функция для создания уникального id 
from time import sleep # Функция для засьmания скрипта 

TG_API_URL = "https://api.telegram.org/bot" 
TGBOT = "7579403178:AAEU aJ809ТМlIMlOFZYaOLЬoWvLDrEZa7A" 
latest_update_id = None # Переменная для id последнего сообщения 
dЬ = connect("pump_users.dЬ") # Подключаемся к базе данных 
prepare_sql_query = dЬ.cursor() # Создаём объект для подготовки запросов 

def send_message(msg="Tecтoвoe сообщение", chat_id=l349083375): 
# Функция для отправки сообщений в Телеграм 
#'Принимает два аргумента: текст сообщение и id чата 
# В переменной final_url формируется ссыпка для отправки 
# Возвращает ответ от ТГ 
urll TG API URL+TGBOT 
url2 = "/sendМessage?chat_id="+str(chat_id)+"&text="+str(msg) 

..................................................................................... 
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final url = urll+ url2 # Конкатенируем ссыпку 
response = post(final_url) # Отправляем и сохраняем результат 
return response # Завершаем функцию 

def get_updates(offset="-1") 

# Функция для получения последнего сообщения 

# Принимает один аргумент со значением по умолчанию 
# Отдаёт последнее сообщение отправленному в бот 
# Делаем GET запрос и сохраняем ответ 

url = TG_API_URL+TGВOT+"/getUpdates?offset="+offset 
result = get(url) .json() # Сохраняем ответ в JSON 
try: 

# Пытемся отдать последнее сообщение 

· return result ["result"] (0)

except:

return None # Завершаем функцию 

def create_users_taЬle(): 

def 

# Функция для создания таблицы users если ещё не создана 
# Не принимает аргументов 

# Ничего не отдаёт 

# Подтягиваем переменные ·из глобальной области видимости 
global dЬ, prepare_sql_query 

sql = """CREATE ТАВLЕ IF NOT EXISTS users( 
chat_id INT UNIQUE, # Поле chat id должно быть уникальным 
created_at ТЕХТ, 
active ТЕХТ)""" 

prepare_sql_query.execute(sql) # Подготавливаем SQL запрос 
dЬ. commi t () И ВЫполняем запрос 
return 

create_user(chat_id): 

# Функция для создания записи в таблице users= 

# Принимает один аргумент chat id 
# Ничего не отдаёт 

sql = "INSERT INТO users (chat_id, created_at, active) VALUES (?, ?, ?)" 
params = [int(chat_id), str(datetime.now()), "YES"] # Параметры 

try: # Обёртка для обработки ошибок 

# Подготавливаем SQL запрос 
prepare_sql_query.execute(sql, params) 

dЬ.commit() # Выполняем запрос 
except Exception: # Если запись уже существует 

send_message(msg="ТЫ уже зарегестрирован", chat_id=chat_id) 
return # Заканчиваем работу 
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# Если не произошло ни каких ошибок 
send_message(msg="Дoбpo пожаловать! Теперь 'IЪ1 будешь получать пампы!", 

chat_id=chat_id) 
return # Заканчиваем работу по добавлению пользователя в БД 

def run(): 
# Функция для запуска обработки регистр�
# Ничего не принимает и не отдаёт �-

global latest_update_id # Глобальная переменная 
sleep(2) t Засыпаем на 2 се:кунщ.�: 
print("latest_update_id", latest_update_id) 
check_update = get_updates () # Получаем последнее сообщение 

t 
# Если id последнего сообщения бота НЕ обновилось 
if latest_update_id = check_update["update_id"J: 

print ( "Обновлений нет") 
else: 

t Если id последнего сообщения бота обновилось 
рrint("Получил обновления") 
latest_update_id = check_update["update_id"] # id обновления 

# Получаем id чата 
chat_id = int(check_update["message"] ["chat"J ["id"]) 
print("ID пользователя:", chat_id, 

"Сообщение:", check_update ["message"] ["text"]) 

t Если в сообщении содержится строка "/start" 
if "/start" in check_update["message"] ["text"]: 

print("Ты пытаешься зарегестрироваться") 
create_user(chat_id=chat_id) t Создаём нового пользователя 

run() # Рекурсивно перезапускаем функцию 
r�turn # Завершаем текущее вьтолнение 

create users_taЬle() # Создаём таблицу пользователей 

run() t Запуск 

Код практически не отличается от того, что мы описывали при создании 

скринера ОИ. 

3.37. Рассылка памповых сигналов пользователям 

В листинге 3.11 представлен код файла SendSignals.py. 

··················································-····-··--··--···---------------tlll
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Листинг 3.11 

from pybit.unified_trading import НТТР # Класс для подключения к бирже 
from requests import post # Для отправки POST и GET запросов 
from datetime import datetime # Объект для работы со временем 
from sqliteЗ import connect # Функция для подключения к БД 
from time import sleep # Функция для засьmания скрипта 

ТGВОТ = "7579403178:AAEU 456aOLЬoWvLDrEZa7A" # Хэш робота 
TG_API_URL = "https://api.telegram.org/bot" # Ссылка на TG API 
session = HTTP(testnet=False) 

def send_message(msg="Tecтoвoe сообщение", chat_id=l349083375): 
# Функция для отправки сообщений в Телеграм 
# Принимает два аргумента: текст сообщение и id чата 
# В переменной final _ url формируется ссылка для отправки 
# Возвращает ответ от ТГ 
urll = TG API URL+TGBOT 
url2 = "/sendМessage?chat_id="+str(chat id)+"&text="+str(msg) 
final url = urll+ url2 # Конкатенируем ссылку 
response = post(final_url) # Отправляем и сохраняем результат 
return response # Завершаем функцию 

def send signals_to_all_users(symЬol, percent_change): 
# Функция для рассылки сигналов 
# Принимает два аргумента 
# Ничего не отдаёт 
dЬ = coпnect("pump_users.dЬ") # 
prepare_sql_query = dЬ.cursor() # объект для подготовки запросов 

# Описываем SQL запрос 
sql = "SELECT * FROМ users" 
prepare_sql_query.execute(sql) # Подготавливаем SQL-зaпpoc 

all users = prepare_sql�query.fetchall() # Получаем всех пользователей

for user in all_users: # Перебираем всех пользователей 
print("ID чата:", user[0]) 
msg = symЬol + " цена резко выросла на " +  str(percent_change) 
send_message(chat_id=user[0], msg=msg) # Отправляем сообщения 

return # Завершаем рассылку 

def check_pump_signals(): 
# Функция для рассылки сигналов 
# Ничего не отдаёт и не принимает 

try: # Критический кусок кода 

, f 

• JO, 
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* Обращаемся к файлу сигналов на чтение
file = open ("signals. json", "r")
signals = load (file) 1 Вытаскиваем из JSON данные в виде списка
file.close() * Закрываем файп

except Exception as е: * Е= упало 
print(e) * Выводим ошибку на экран 
check_pump_signals() 1 Перезапускаем функцию 
return I Завершаем текушее вьmолнени�� 

if len(signals) != О: 1 Если сигналы есть 
for signal in signals: * Делаем рассылку по пользователям 

send_signals_to_all_users(signal["symЬol"], 
signal["percent_change"]) 

return * Завершаем функцию ничего не отдав 

а 

* 3 запуска в минуту
for а in range(l, 180): 1 180 запусков за час

check_pump_signals() 

sleep(20) 

• Функции send_message() и send_signals_to_all_users() знакомы Вам по

предыдущим исходникам.

• Функция check_pump_signals() просто заходит в JSОN-файл с сигналами

и если список НЕ пустой, отправляет информацию о пампе всем пользо­

вателям.

Работать скрипт будет 1 час, затем перезапустится. Соответственно в 

цикле FOR: установлено примерное количество перезапусков, которое успе­

ет сделать скрипт за это время. 

3.38. Настройка перезапуска CRON для 

пампового скринера 

Настало время перезапустить все скрипты скринера с помощью CRON. 

В домашней директории своего сервера с помощью команды mkdir pumper 

создайте папку для файлов скринера. 

··················································································-ID
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С помощью редактора nano перенесите код из каждого файла. Затем на­

берите команду cron -е и впишите в CRON файл следующий код. 

О * * * *  pythonЗ /home/ghost/pumper/PriceScaner.py >> /home/ghost/

pumper/PS.txt 

О * * * *  pythonЗ /home/ghost/pumper/RegisterUsers.py >> /home/ghost/

pumper/RU.txt 

О * * * *  pythonЗ /home/ghost/pumper/SendSignals.py >> /home/ghost/

pumper/SS.txt 

Все скрипты будут перезапущены в начале часа. После знаков>> указаны 

файлы, в которые будут писаться логи скрипта. Поможет при отладке. 

Готово! Ваш продвинутый скринер готов! 

В качестве практической задачи самостоятельно реализуйте ссьшку на 

монету в сообщении и научитесь вести учёт количества сигналов, пришед­

ших на монету в течении дня. 

3.39. Биржа опционов в Телеграме 

У нас уже есть потрясающий прототип биржи опционов. Почему бы нам 

не сделать из него Телеграм-приложение? Сказано- сделано! 

Договоримся, что этот пример будет предельно простым и все неупо­

мянутые функции вы реализуете самостоятельно. Биржа будет принимать 

только лонговые сделки, а шортовые вы допишете самостоятельно. Все ре­

ференсы у вас есть. Как всегда, при создании многопользовательских ботов 

реализуем два сервиса, первый для обработки пунктов меню, второй - для 

исполнения сделок. 

3.39.1. Сервис для обработки пунктов меню 

1. Регистрация.

Просто приветствуем пользователя .

.................................................................................... 
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2. Создать сделку.

Сделка просто создаётся как есть без времени экспирации.

Делаем расчёт сд�лок 1 раз в минуту.

3. Показать историю сделок.

Собираем сделку и исход.

Проектируем базу данных. 

Название базы данных: bitcoin _ options.db 

Таблица Orders: 

id ТЕХТ UNIQUE 

chat id INT 

created at ТЕХТ 

direction INT 

sum REAL 

price_at_start REAL 

price_at_end REAL 

executed INT DEFAULT О 
order win status INT DEFAULT О 

profit REA_L 

Создайте нового бота Телеграм, сохраните значения ключа API и свой 

СНАТ Ю. 

Для создания меню следуйте следующей инструкции: 

1. После создания бота вернитесь назад в @BotFather и в меню найдите /

mybots.

е /newЬot create а new bot 

е /rnyЬots edityourЬots 

6 /myapps edityourwebapps 

6 /mygames edit your games 

- @ wr,te а message-... 

Изображение 3.15 . 
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2. В появившемся списке выберите только что созданного бота.

Choose а bot from the list below: 

- @ 
\"tr•ite а message ...

Изображение 3.16. 

3. Выберите пункт EDIТ ВОТ.

Неге it i.s: Bitcoiп Optioпs @Bes _Bi · соiп_ор ioins_bo ·. 

What do you waпt to do with the bot? 

.. @ 
Vl/rite а n1essage ...

Изображение 3.17.

ID··· .............................................................................. . 
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4. Выберите пункт EDIТ COММANDS.

Edit @Best_Bitcoin_op ioins_bo: info. 

Name: Bitcoin Options 
AЬout: 6) 
Description: 6) _ 
Description picture: � по description picture 
Botpic: 6) по Ьotpic 
Commands: по commands yet 
Privacy Policy: 6) 

- @ 
/wrii:e а tт1essage ...

Изображение 3.18. 

5. Введите сразу 2 строки и отправьте в @BotFather:

long - Create Long Order 

stat - Orders Statistic 

ОК. Send me а list of commands fог уоuг Ьоt Please use this format 

command1 - Description 
command2 • Another description 

Send /empty to keep the list empty. 

-

long • Create Long Order • 
f!) stat - Orders Statistiq ◄-----

Изображение 3.19 . 

_...,.(i ... ► 

... . .... ..... .. . ... .. .. .. . ... . ····· ........................................ ······ .... 
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6. Зайдите в своего бота.

Неге it is: Bitcoin Options@Best_Bitcoin_optioiпs_bot.

What do you want to do wit Ьоt?

Изображение 3.20.

7. Теперь в боте доступны два пункта меню .

• /long Create long Order

• lstat Order.; Statistic

- f!) Write а message ...

Изображение 3.21.

Создайте новую папку с названием BitcoinOptions, внутри папки создайте 
файл CreateOrders.py и перенесите в него код из листиша 3.12. 

Листинг 3.12 

from random i.mport rand.int # импортируем функцию �INТ 

from t:irne irrq:юrt sleep # Из библиотеки ТIМЕ импортируем функцию SLEEP 

from requests irrq:юrt get # Импорт функции для GЕТ-эапросов 
from datet:irne irrq:JOrt datet:irne # Импорт О(л,е:кта для рабооъl со временем 
from sqliteЗ irrq:JOrt connect # Импорт О(л,е:кта для рабооъl с Бд 

from t:irne irrq:JOrt sleep t Функция для паузы скрипта 
from pyЬit.unified_trad.ing irrq:JOrt НТI'Р # ООье:кт для ВУВIТ 

1D ................................................................................. . 
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from requests import post # Импорт функции для РОSТ-запросов 
from uuid import uuid4 # Функция для генерации id 

program_name = "Ставки на Bitcoin" 
payout = 1.89 # Процент :выпла'IЫ 
TG_API_URL = "https://api.telegram.org/Ьot" # Константа API 
ТGЮГ = "7579403178:AAEU aJ809'1МlIМlOFZYaOLЬoWvLI>rEZa7A" # Бот id 
late)t_update_id 7 None # id последнего сообlцЕэitия 
dЬ =. connect ("Ьitcoin_option�dЬ") # ПоДIОIЮЧаемся к базе данных 
prepare_sql_query = dЬ.cursor() # Создаём объект для подготовки запросов 
session = HТТP(testnet=False) # Создаём объект поДIОIЮЧения к бирже 

def send_message(msg="Tecтoвoe сообщение",,сhаt_id=1349083375): 
# Функция для отправки сообщений в Телеграм 
# Принимает два аргумента: текiт сообщение и id чата 
# В переменной final _ ur 1 формируется ССЫТП<? для отправки 
# Возвращает ответ от ТГ 
urll = TG API URL+ТGIOГ 
url2 = "/sendМessage?chat_id="+str(chat_id)+"&text="+str(msg) 
final url = urll+ url2 # Конкатенируем ссылку · 
response = post (final_url) # Оrправляем и сохраняем результат 
return response # завершаем функцию 

def get_updates(offset=-1): 
# Делаем GЕТ-запрос и сохраняем 
result = get(ТG_API_URL+ТGВOТ+"/"+"getUpdates?offset="+str(offset)) .json() 
try: 

# Пытаемся отдать последнее сообщение 
return result["result"] (0) 

except: 
return None # завершаем функцию 

def create_orders_taЬle(): 
J Функция для создания таблиl.u,r orders, если ещё не создана 
# Не принимает аргументов 
# Ничего не отдаёт 
# Подтягиваем переменные из глобальной области видимости 
gloЬal dЬ, prepare_sql_query 

sql = """СRЕАТЕ ТАВLЕ IF NОТ EXISTS orders ( 
id ТЕХТ UNIQUE, 
chat_id INТ, 
created_at ТЕХТ, 
direction INТ, 
sum REAL, 
price_at_start REAL, 
price_at_end REAL, 
executed INТ DEFAULT О, 

. --------------------. --------------------------------------- ---- --------. ---------ID 
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order win status INТ DEFAULT О, 
profit REAL) """ 

prepare_sql_query.execute(sql) # Подготавливаем SQL-зaпpoc 
dЬ.corrmit() # Выполняем запрос 
return # Завершаем функцию 

create __ orders_taЬle () # Создаём таблицу ордеров 

def get_btc_price(): 
# Функция дпя получения текущей цены монеты 
# Принимает 1 аргумент со значением по умолчанию 
# Отдаёт текущую цену 
# Получаем информацию о текущем состоянии ВТС 
result = session.get_tickers( 

category="linear", 
symЬol="BTCUSDТ") 

# Извлекаем из ответа текущую цену 
current_price = result["result"] ["list"] [О] ["lastPrice"] 
print("Teкyщaя цена", current_price) 
return float(currentyrice) # Отдаём результат 

def win_calculate(sum): 
# Функция рассчитывает потенциальную сумму выигрыша 
# Принимает 1 аргумент 
# Воз1:1ращает результат выигрьnnа 
global payout 
result = int(sum) * payout 
print("'I'ы собираешься поставить ", sum) 

рrint("Потенциальный выигрыш", �esult) 
return result # Отдаём результат работы функции 

def create_c:eal (chat_id=l341083375, sum=l000, time=l, direction=l): 
# Создаi .т сделку 
# Принимает 4 аргумента: id чата, время экспирации, сумму сделки, 

# напраrтение цены (1 - вверх,, О - вниз) 
# Ничего не отдаёт 

print ( "<,<<<<---ПРИНЯТА СДЕЛКА--->>>>>>") 
print ("Сумма", sum) 
print("Bpeмя", time) 
print ("Н,1правление", direction) 

price_at_start = get_btcyrice() # Реальная котировка на старте 
potential_profit win_calculate (sum) # Потенциальный выигрыш 

sql = """INSERT INТO orders ( 
id, 

.................................................................................... 
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chat_id, 
created_at, 
direction, 
sum, 
price_at_start, 
profit) 

VALUES ( ? , ? , ? , ? , ? , ? , ? ) "'"' 

# Параметры SQL-зanpoca 
order_id = str(uuid4()) 
params = [order_id, int(chat_id), str(datetime.now()), 

direction, sum, price_at_start, potential_profit] 

try: # Обёртка для обработки ошибок 
prepare sql query.executeцsql, params) # Подготавливаем SQL-зanpoc 
dЬ. commi t () -# ВЫполняем запрос 

except Exception as error: # Если запись уже существует 
print (error) 
send_message(msg-- error, chat_id=chat_id) 
return # Заканчиваем работу 
# Если НЕ �:�роизощло ни каких ошибок 
msgl "Ордер: " + order id 
msg2 = "\n Принята сделка на " +  str(sum) 
msgЗ = "  по цене " + str(price_at_start) 
msg4 = msgl + msg2 + msgЗ 
send_message(msg=msg4, chat_id=chat_id) # Шлём в ТГ 
return # Заканчиваем работу 

def run () : 
# Функция для запуска обработки регистраций 
# Ничего не принимает 
# Ничего не отдаёт 
# Подтягиваем переменную из глобальной области видимости 
global latest_update_id 
sleep(2) # Засьтаем на 2 секунды 
print("latest_update_id", latest_update_id) 
check_update = get_updates () # Получаем последнее сообщение 

# Если get_updates() вернула None 
if check_update == None: 

print ("Новых сообщений давно не было") 
return # Аварийно завершаем функцию 

# Если id последнего сообщения бота НЕ обновилось 
if latest_update_id = check_update["update_id"]: 

print ("Обновлений нет") 
else: 

.......... ······ .................................................................. ... 
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# Если id последнего сообщения бота обновилось 
print ("Получил обновления") 
latest_update_id = check_update["update_id"] # id обновления 
chat_id = int(check_update["mess.age"] ["chat"] ["id"]) # id чата 

print("ID пользователя:", chat_id, 
"Сообщение:", check _ update ["message"] ["text"]) 

# Если в сообщении содержится строка "/start" 
if "/start" in check_update["message"] ["text"J: 

print(chat_id, "ПЫтаешься зарегистрироваться") 
send_message(msg="Дoбpo пожаловать в игру!", chat_id=chat id) 

elif "/order" in check_update["message"J ["text"]: 
print(chat_id, "создал ордер") 
create_deal(chat_id=chat_id) 

else: 
print ( "Нет такой команды") 
send_message(msg="Heт такой команды", chat_id=chat_id) 

run () # Рекурсивно перезапускаем · фунJЩИЮ 
return # завершаем текущее исполн�е функции 

run() # Эапускаем отслеживание создания сделок 

Функции send_message() и get_updates() перенесены из прошлых проек­

тов и хорошо вам знакомы. Функция create _ orders _ tаЫе() создаст таблицу 

для ордеров. Статус исполненного ордера в поле executed помечаем как 1, 

неисполненного - как О. Аналогично поступаем с полем order _ win _ status. 

Функция get_ btc _price() получает и отдаёт текущую цену ВТС. Вызыва­

ется до исполнения ордера и после. Функция win _ calculate() рассчитывает 

потенциальный выигрыш и ничем не отличается от той, что мы написали 

в первой главе. Функция create _ deal() создаст ордер и запишет его в базу 

данных. 

Пример СRОN-файла для листинга 3.12: 

О * * * *  pythonЗ /home/ghost/Bitcoi nOptions/CreateOrders.py >>
users.txt

Обратите внимащ1е, что в конце мы добавили>> users.txt. Это позволит 

вам вести логи программы и отслеживать непредвиденные ошибки. 

--.. -... -... - -...... ---... --.. -........ -............. -... -... -.. -- - - .. - - .. - ... ---.. 
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------············-·····························································-----------·

3.39.2. Сервис для обработки неисполненных сделок 

1. Перезапускаем 1 раз в минуту и фиксируем текущую цену Bitcoin.

2. Выбираем все сделки, которые НЕ были исполнены.

3. Проверяем зашла сделка или нет.

4. Обновляем статус ВЬIИ]J>ЫШа в базе данных.

5. Уведомляем клиента.

В листинге 3.13 представлен сервис для исполнения сделок. Создайте 

файл ExecuteOrders.py и перенесит� в него код из листинга. 

Листинг 3.13 

from random irnport randint t импортируем функцию RANDINТ 
from time irnport sleep t Из библиотеки ТIМЕ импортируем функцию SLEEP 
from requests irnport get t Импорт функции для GЕТ-запросов 
from datetime irnport datetime t Импорт о6ьекта для рабо'lЪI со временем 
from sqliteЗ irnport connect t Импорт о6ьекта для рабо'IЪI с БД 
from time irnport sleep t Функция для паузы скрипта 
from pyЬit.unified_trading irnport НТТР t Объект для ВУВIТ 
fr6m requests irnport post t Импорт функции для ЮSТ-запросов 

ТG_API_URL = "https://api.telegrarn.org/Ьot" t Константа API 
ТGЮГ = "7579403178:AAEU aJ809'1МlIМlOFZYaOLЬoWvLDrEZa7A" t Бот id 
с1Ь = connect("Ьitcoin_options.dЬ") t Подюп:Rаемся к базе данных 
prepare_sql_query = dЬ.cursor() t Объект для подготовки запросов 
session = HТТP(testnet=False) t Объект подюп:Rения к бирже 

def get_btc_price(): 

,. 

t Функция для получения текущей цены моне'lЪI 
t Принимает 1 аргумент со значением по умолчанию 

t Оrдаёт текущую цену 
t Получаем информацию о текущем состоянии ВТС 
result = session.get_tickers( 

category="linear", 
syrnЬol="BТCUSDТ") 

t Извлекаем из ответа текущую цену 
current_price = result["result"J ["list"J [О] ["lastPrice"J 
рrint("Текущэ.я цена", current_price) 
return float(current_price) t Оrдаём результат 

def send_rressage(msg="Tecтoвoe соооцение", chat_id=1349083375): 
t Функция для отправки соооцений в Телеграм 
t Принимает два аргумента: текст соооцение и id чата 

.................................................................................... 
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# В переменной final_url формируется ссыпка для отправки 
# Возвращает ответ от ТГ 
urll = TG API URL+TGВOT 
url2 = "/senc!Мessage?chat_id="+str(chat id)+"&text="+str(msg) 
final url = urll+ url2 # Конкатенируем ссыпку 
response = post(final_url) # Отправляем и сохраняем результат 
Feturn response # Завершаем функцию 

def change_execute_status(id, win_status, price_at_end): 
# Меняем статус ордера на исполненный 
# Фиксируем успех / проигрЫ!I 
# Ничего не возвращает 
sql = """UPDATE orders SET executed 1, 

order_win_status = ?, 
price_at_end =? WНERE id = ?""" 

prepare_sql_query.execute(sql, (win_status, price_at_end, id)) 
c:IЬ.commit() # Вьmолняем подготовленный запрос 
return # Завершаем работу 

def calculate_unexecuted_orders(): 
price_at_end = get_btc_price() # Фиксируем цену ВТС 
# Получаем неисполненные ордера 
sql = "SELECT * FROM orders WНERE executed = 0" 
prepare_sql_query.execute(sql) 
unexecuted_orders = prepare_sql_query.fetchall() 

for order in unexecuted orders: 
id = order[O] # ID ордера 
chat_id = order[l] # ID чата 
created_at = order[2] # дата создания 
direction � order[З] # Направление сделки 
sum = order[4] # Сумма сделки 
price_at_start = order[SJ # Цена открытия 
profit = order [ 9] # Потенциальный профит 

print ("ID: ", id) 
print("ID чата:", chat_id) 
print("Дaтa создания:", created_at) 
рrint("Направление:", direction) 
print ("Сумма:", sum) 
print("Цeнa открытия:", price_at_start) 
print("Цeнa закрытия:", price_at_end) 
print ( "Потенциальный рофит: ", profit) 

msgl "Ордер: " +  id + "\n Цена на старте: " +  str(price_at_start) 
msg2 "\n Цена в конце: " +  str(price_at_end) 

# Если зашла ставка на падение 

111----------------------------------------------------------------------------------· 
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if direction = 1 and price_at_end > price_at_start: 
print (chat_id, "выиграл", profit) # Уведомляем админа 
msgЗ = "\n ТЫ выиграл: " + str (profit) 
final _ msg = msgl + msg2 + msgЗ # Конкатенируем строки 
change_execute_status(id=id, win_status=l, 

price_at_end=price_at_end) # Меняем статус сделки 
send message(msg=final msg, chat id=chat id) # Шлём в ТГ 

elif dir;ction = 1 and p�ice_at_end ��pric;_at_start: 
print (chat _ id, " . ...щ:iоиграл", sum) # Уведомляем админа 
msgЗ = "\n ТЫ nроиграл: " + str (sum) 
final _ msg = msgl + msg2 + msgЗ # Конкатенируем строки 
change_execute_status(id=id, win_status=l, 

price_at_end=price_at_end) ,# Меняем статус сделки 
send message (msg=final wsg, chat id=chat id) # Шлём в ТГ 

else: - --r·- - · -
print ( "Возврат ставки", sum) 
msgЗ = "\n Возврат ставки: " +  str(sum) 
final_msg = msgl + msg2 + msgЗ # Конкатенируем строки 
change_execute_status(id=id, win_status=0, 

price_at_end=price_at_end) # Меняем статус сделки 
send_message(msg=final_msg, �hat_id=chat_id)# Шлём в ТГ 

return # Завершаем функцию, ничего не отдав 

calculate_unexecuted_orders() # ВЫзываем функцию для расчёта ордеров. 

• Функции get_ btc _price() и send _ message() хорошо вам знакомы и не тре­

буют объяснений.

• Функция change _ execute _ status() изменит статус ордера и зафиксирует

прибыль/убыток.

• Функция calculate _ unexecuted _ orders() нырнет в базу данных, выберет

все неисполненные ордера, сравнит выбранное пользователем направле­

ние сделки (в нашем примере только лонг) и в зависимости от текущей

котировки рассчитает результат сделки.

Пример СRОN-файла для листинга 3 .13:

* * * * * pythonЗ /home/ghost/BitcoinOptions/ExecuteOrders.py >>
orders.txt

Есть один нюанс: при перезапуске скрипта с помощью CRON он повтор­
но обработает последнее сообщение, пришедшее от пользователя. Я остав­
лю решение этой проблемы в качестве задачи. Просто фиксируйте, был ли 
скрипт запущен в первыif раз, и игнорируйте последнее сообщение . 

. . . . -. -.... -. - .. - - . - - .... - - - - - - - - - - - - -. - - - - - - - - - - - -. - - - - - - - - - . - - - ................ -.. -
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3.40. Принимаем оплаты от пользователей 

Мы создали отличные инструменты, которыми можем пользоваться сами 

и отдавать людям на безвозмездной основе. Подобного рода инструменты в 

состоянии приносить деньги, а значит, тоже должны стоить денег. 

В конце концов на разработку бьшо потрачено время и силы, а серверы 

нужно оплачивать каждый �есяц. Я предоставляю вам простой демонстра­

ционный пример, который вы сможете адаптировать под свои цели. 

Для приема платежей мы используем сервис https://cryptocloud.plus. Сер­

вис НЕ требует подтверждения личности и работает с проектами, которым 

присвоен статус высокорисковых. 

1. Зарегистрируйтесь на https ://cryptocloud.plus.

2. Зайдите в аккаунт и нажмите Добавить новый проект.

Создано счетов Оплачено с,,етов 
Гловноя 

G3 Болоне 

g Платежи 

® Мои проекты ,.. 

Добавит. проект О 

Q Июегроция л 

API 

Модули интеграции 

Ностроt4ки виджета 

""' Обмен V' 

$ 0.81 о о 

Начало работы с CryptoCloud 

f) Шаг 2: Интеграция

Теперь вы можете вручную создавать счета в разделе� 

Для nодключени.я приема маrежей к ве6-соиtу вам нео6хоw�мо 

вы6роть один из nредJ"10Женных cnoco6oe интеrрации и следовать 

i1НСТр;'КЦИИ. 

( Начать интеграцию ) ( Проек
т 

подключен ) 

Шаг 3: Тестирование 

Изображение 3.22. 

1!3 

•··························································· .....................• 
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3. Дайте проекту название и вид деятельности. Следом прокрутите стра­
ницу вниз.

В нашей базе знании вы можете ноити ответы 
на самые част

о 
задаваемые вonpoct11. 

8 �11..tИСГ,О."IЬЭОfЮ1Ь 8 Kot проваст" �IO 8 Ка:-добоекn. 
CryproOoud без ССJИто? 

Ноэаоние npoern, 

На� nровr:то 6удет )'t't1ЭЫЮ1'ЪС11 в 
� личк»1 �.нете. е �<ем ci.1C'Тet48, 
на стро..ице омон,. о rокхе з че(СХ о6 

ОПГl".:ПS у fЮШИХ n�епем. 

Вид деятеnьности 

Ноибсnее �� вошеи 
�ТвtlЬНС'!СТW �Т� / ОН11(М;­
UJ010 Wlt1 r.ypc i Сер1МС иnи П."IСl-rфорю / 
оrгреготор / TeleQ1tJmм6oт и npoчeeJ. 

СМОШ4�? npc,Rf'! 

Test Project 

Automotion 

Изображение 3.23. 

• r.or.f1)0rec;w.pcють 
ИН-Теl'"роц.!«)? 

• 

4. Дайте описание проекта и выберите монеты, которые хотите /rрини­
матъ.

' 
Описание проекта 

Оnнсони= вашего проекта (ниша / товары иnи 

усл�, целее.ой: рынок). Курсы 
а

нглийского язы� 

Мо�rсинапьi-Ю6' «:�""ТЮ at,,,a()f'I()$ 250 о 

Выберите криmовалюты для проекта 

[ 8 USDТ """' с)[ о usoo"""' )[ • TRX ] Вы<Sермте нео6х��t:.е вам aaruorы.. Пос.пе 

до6ов.пен�,1я проекта вы с�е до6овляrь 

[ 8 ][ ][ Q ] дополнителЬl-lЬlе ваnюты и ОТКЛЮ"--КПЬ ненухныв. USDТ ...., • USOC оао ТUSD """' 

[ • втс ][ • LTC ][ е ЕТН ] 
• SНIB ][ • БNВ ][ usm ..,, ] 

[ • usoc "" ][ � ТUSD "" ][ е TON 

[ о USOT TOlf ] 
Изображение 3.24. 

·---------------------------·------------------------------------------------------
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Программируем финансы на Python ---------------------------------------------------------------------------------------------

5. Выберите оба пункта для получения платежей.

Кок вы хотите принимать платежи 

Вы мo:.tere принимать nJЮтеж� 6еэ подключения 

сервиса к сайту, удобно в1,1стовп� счета на 
оплату в разделе сПпатежи•. Ее.пи вы хотите 
подключить криптоnроцессинг к. вашему сойту, 
еы6ерите о6е огщии. 

1/2 

с--Сохро-нить-) � 

Изображение 3.25. 

6. Выберите в настройках CMS Tilda и введите любой Tilda Url.

Воwсайт 

Ссылка но саИ'Т, на котором вы хотите 
прttнимоть платежи. 

Настройки CMS 

Если воw сайт разрабснон на одной иJ 

nреwюхенных платформ, выберите ее в------• 

выпадающем списке, и последующие поля 
4ОСТИЧНО nред.эополнятся. 

Успешный URL 

Ссыпка на страницу, но соторую nоnьзователь 
будет nоnадать nocne уа,еwной оплаты. 

Неудачный URL 

Ссылка но страницу, на которую rюльюеатель 
будет nоnадать nocne в сnучое t-1eycneu1нoй 
оплаты. 

https:/ / domoin.com/ 

■ тildo 

thonk-you 

fail 

Изображение 3.26. 

7. Пролистайте вниз и нажмите Далее.

-----------------------------·--····-·······-······-························-···-·· 
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Глава 3. Создание чат-ботов. Финансовые помощники в Телеrраме ---------------------------··········-----------------------------------------------------

Неудачный URL 

Ссылка но стро..,ицу, на которую по"л,."'° ... еат.,.ел,_ь ___ .. 
будет попадать после в случае неусnешной fail 

оплаты. 

URLдляуведомлений "--­
Ссылка �-ю страницу в вашей систеt,;1е, 1"fO - - � 

который будут nрихаw�ть уведомления о https://tildo.cryptocloud.plus/poyment/collЬock 

событv.Я)(. Уеедомлен1,1я v.спользуюrся при 

в:юимодейсrеии по АР! .... они позаоt1�ют 

аsтомапNес.ки ат-слехиеать и передаюrь 

вашему сайту {или сервису) статусы операuиИ. t� 
Если вы хотите принимать платежи с помощью 
НТМL-вид:�кета. даr1ное поле эоnолнятъ не нухно. 

... наю.а 2/2 

с---С-о_х_ро_н_и_т_ь __ ) 

Изображение 3.27. 

8. В появившемся окне нажмите Перейти к интеграции.

Проект добавлен в тестовом режиме 

Теперь вы можете вручную создавать счета и 

отправлять ссылку для оплаты в разделе «Платежи» 

Для активации приема платежей на вашем сайте 

необходимо провести интеграцию одним из 

предложенных способов и отключить rовый 
режим. 

Как провести интеграцию? 

х 

( _________ п_е_р_ е_й_т_и_к_и_нт_е_гра __ ци_и _________ ) 

Изображение 3.28. 

·- - - --- -- - - - - - - - - - - -
--

.................................. 
-
....... 

-
................. -
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Программируем финансы на Python 

9. Перейдите в созданный проект и нажмите Интеграция и API.

4}) РАУ 

Q 

(З 

Е1 

® 

Главная 

Болоне 

Платежи 

Мои проекты ,... 

Tesl Projecl • 

Добооиn, проект О 

t% Интеграция ,.. 

API 

Модули интеrроции 

Мои проекты ? 

Выберете ПОДХОДЯЩИЙ раздел 

Воwсайт / 
Сшпrо 1-!О со�. на 1.ОТОрОМ 8Ь1 хотите 

Ностроики СМ$ 

Если ВООJ сайт розро!отон но одной �з 

предложенных nлотформ, Е!Ьlберите ее в 

а.,адо�ощем спис:tе. и rюс:.лещующие nanя 

частично nредзаrюлнА'ТСSI. 

E!J@ 8soe1 

Волют1:1t проекта Комисси�1 Статическ 

hrtps://auto·mafto.tildo.ws/ 

.ТildO 

Изображение 3.29. 

1 О. Пролистайте вниз страницы и скопируйте ключи доступа к API. 

API keys 

Ключ интерфеисо ПJJ"lкладюrО 

nрограММИfХ)ВОНИЯ - это униmльный 
идентифиl(отор, исrюльзуемый для 
аутенrnфи,х:щии и авторизации 

пользователя, раз�ботчию или 

11ЫЗывоющей проrра�мы е АР!. 

АР11агу � eyJOeXAiOiJIМOiLCJhЬGcIOUIUzl1Ni..19.eyJld 

Shop 1D (J Je76aUrfМfNp75xJ 

Secret f Создать НОВЫЙ 

Изображение 3.30. 

11. Перейдите в проект и в конце страницы уберите Тестовый режим .

..................................................................................... 
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Глава 3. Создание чат-ботов. Финансовые помощники в Телеrраме 
--------------------------------------------------------------------------------------------

Test Project 

Ао6аамт� npoe1tт О 

t:1 Интеrр:щия л 

АР! 

Модуn� интеrроU)'!м 

Ш База знаний 

S Партнерство 

G2 Отравить идею 

успуп,!, цепеес,.:. рuнсн.:). 

Логотип на платежной странице 

Допус:rимые формоtы: png, jpeQ. 
�мопьный ве<;фС1'1!'10; 2МБ. 
Со01НОШбНиа сторон: 3xl 

Управление проектом 

Тест� ре7.11'-1 �. Он нео6;со�н. д,1.­

�'°' 1.оррект1<>еrи инт-еrроции. Под,росSнее. 

Test Prqiect 

ТестовЫИ �им: CJ1 

Удалить nроект 

Изображение 3.31. 

" 

Сохраните ключ для доступа к API и первым делом прочитайте докумен­

тацию хотя бы по диагонали https://docs.cryptocloud.plus/ru. 

В профессиональной разработке чтение документации для используемых 

библиотек является не менее важной частью процесса, чем написание кода. 

Листинг 3.14 

from requests import post 

t Ссылка для создания статического кощелька 
url = "https://api.cryptocloud.plus/v2/invoice/static/create" 
ТОКЕN = "" f Ключ API 
SHOP ID '"' f ID Шопа 

headers { t Заголовок с ключом API 
"Authorization": ТОКЕN 

body { f Тело запроса с ID шопа, валютой кошелька и идентификатором 
"shop_id": SHOP_ID, 
"currency": "ВТС", 
"identify": "F4jSjfpwsdfsdfgdfhfdgyjurftfgbdsfyrtyhfgcbndfjgff4t", 

..................................................................................... 
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Программируем финансы на Python 
·-------------------------------------------------------------------------------------------

def create_static_wallet(): 
f Создаст статичес!ШЙ :кошелё:к 
f Вернёт созданный :кошелё:к 

f Делаем запрос на соэдание :кошелька 
response = post(url, headers=headers, json=body) 

if response.status_code == 200: f Если статус ответа успешен 
print ("Успех:", response. j son ()) 
return response["result"] ["address"] f Отдаём адрес :кошелька 

else: f Если ответ НЕ равен 200 
f Печатаем сообщение об ошибке 
рrint("Ошиб:ка:", response.status_code, response.text) 

return f Завершаем функцию 

new wallet create_static_wallet() f Соэдаём новый :кошелё:к 

Если вы получили в ответ адрес кошелька, значит всё в порядке и можно 

работать дальше. 

Теперь при регистрации нового пользователя вы можете сразу создать 

для него статический кошелёк, который навсегда будет привязан к его депо­

зитам. 

Более продвинутые примеры ищите в документации по адресу: 

https: // docs. cryptoc/oud.pluslru 

Если у вас возникли проблемы при тестировании, напишите в службу 

поддержки. Вам помогут . 

... . . . .. . . . . . . . . . .. . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . 
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Программируем финансы на Python 

Содержание главы: 

4.1. Как появились биржи и как существуют сейчас? 

4.2. Кто присутствует на рьшке? 

4.3. Как зарабатывают биржи? 

4.4. Как не стать наживой для китов? 

4.5. Его Величество Бэктрейдер 

4.6. Установка необходимых библиотек 

4.7. Устройство библиотеки Бэктрейдер и торговля на откатах 

4.8. Первая сделка. Прописываем условия входа в рынок 

4.9. Отслеживаем ордер и его статусы 

4.10. Стратегия выхода из сделки 

4.11. Метод notify _ trade(). Фиксируем результаты каждого трейда 

4.12. Метод stop(). Добавляем показатель винрейта 

4.13. Аналитика бэктеста с помощью Cerebro 

4.14. Индикаторы 

4.15. Трендовая стратегия по одной SMA 

4.16. Осцилляторы 

4.17. Стохастический осциллятор 

4.18. Индикатор RSI. Отслеживаем пересечение сигнальных линий 

4.19. Индикатор МАСD 

4.20. Линии Боллинджера 

4.21. Уровни поддержи/сопротивления. Точки Пивот. Работа с 
мультитаймреймами 

4.22. Используем числа Фибоначчи для расчёта уровней и точек Пивот 

4.23. Индикатор ATR. Определяем волатильность рынка в несколько 
потоков 

4.24. Свечи Хайкин-Аши. Специфические свечи и фильтрация графиков 

4.25. Умный риск-менеджмент. Локальные минимумы/максимумы. 
Отложенные тейк/стоп-ордера 

4.26. Коротко о трейлинг-стопах 

4.27. Оптимизация торговой стратегии по одной SМА 

4.28. Оптимизация торговой стратегии по пересечению двух SМА 

4.29. Итоги раздела Бэктестинг 

... - - --- - - ---- ----------- ---- - - - - - - - ------- - - --- ---------.. - -.. - -.. --.... - - - -- ... -...
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Глава 4. Ero величество Бэктрейдер. Бэктест торrовых стратегий 

4.1. Как п�---биржи и как существуют 
сейчас? · -::-

Первые биржи появились, когда процветало ростовщичество. В те време­
на очень многие вожделели открыть крупный бизнес и, естественно, необ­
ходимы бьmи займы. Толстосумы собирались, чтобы продавать и покупать 
долги, а ценной бумагой выступаJtа долговая расписка. 

Если брать современный рынок, который мы видим сейчас, его зачатки 
появились в Голландии. Там появились такие понятия, как опционы, затем 
они переросли в бинарные опционы, но всё это бьm неофициальный рынок, 
что-то подпольное и слабо регулируемое. 

Первая более или менее официальная фондовая биржа появ лась в 
Англии. Из Англии она перетекла в Америку, в Нью-Йорк, и в том виде, в 
котором мы видим сейчас, она с тех пор и существует. 

После появления фондовой Нью-Йоркской биржи появился рынок Фо­
рекс. Это банковский сектор, к которому лично у меня очень слабое доверие. 
Они скрывают информацию об обьёмах, прикрываясь огромностью рынка, 
при этом каждый форекс-брокер подключен к глобальному банковскому кот­
лу, а значит, информация об обьёмах есть. 

Разглашать информацию о текучке своих средств банки, конечно же, не 
собираются, поскольку это упростит работу трейдеров. Официально извест­
но, что ЦБ РФ потерял на этом рынке более 50 ООО миллиардов долларов. 
Несмотря на это, рынок Форекс отлично подходит для консервативной алго­
ритмической торговли. 

Самым молодым рынком на момент написания книги является крипто­
валютный. Я называю его "Рынком с человеческим лицом". В том или ином 
виде криптовалюты сделали людей намного свободнее. Криптовалюта по­
зволяет исключить посредника в виде банка и скрывать транзакции от внеш­
него мира (GHOST, MONERO, etc) . 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . tllll 
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Те деньги, которые находятся на вашем холодном или аппаратном ко­

шельке, принадлежат вам. При этом само по себе появление этой технологии 

окутано тайной, и до сих пор неизвестно, кто сделал этот дар людям. В этом 

дух свободы криптовалют. 

Первые 1 О лет криптовалюта НЕ была интересна крупному капиталу, по­

скольку не было достаточной ликвидности. Достаточно необходимого пред­

ложения не существовало, и киты банально не могли закупаться на те сум­

мы, которыми оперируют. 

Лишь в 2020-2021 годах этот рынок стал интересен институционалам, и 

теперь они активно им манипулируют. ВlackRock Inc. даже спасают там свои 

капиталы в темные времена. 

Главное отличие рынка криптовалют в том, что он манипулятивный. 

Любой имеющий 30000$ может искусственно разогнать цену на споте, на 

небольшой монете, потянув за собой "хомяков" через сеть пабликов ВК или 

Телеграма, а затем встать в шорт с высоким плечом на фьючерсах, тем са­

мым "побрить рынок". 

За подобные манипуляции на фондовой бирже в США дают очень со­

лидные уголовные сроки. Криптовалютный же рынок всё ещё является Ди­

ким Западом и собирает вокруг себя огромное количество мошенников или 

просто желающих поживиться на людях. Ярким примером криптоманипу­

ляторов являются Дональд Трамп и Илон Маек, которых, созданная Маскам 

нейронка, порекомендовала казнить за популизм. 

Ещё одним важным отличием от остального рынка является то, что льви­

ная доля технического анализа не работает на большинстве монет по всё той 

же причине манипулятивной природы. 

Несмотря на все кажущиеся недостатки, именно благодаря криптова­

лютам простые люди тоже могут участвовать в международном рынке, при 

этом сохраняя свою анонимность. 

До появления Форекса и крипторынка, а также современных средств ав­

томатизации обычному парню из Бронкса или Саратова нечего было проти­

вопоставить институционалам. Теперь нам эти средства доступны . 

.. . . . . .. . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
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Глава 4. Его величество Бэктрейдер. Бэктест торговых стратегий 

4.2. Кто присутствует на рынке? 

ИнституционаnьН1а1е трейдеры - это команды разработчи­

ков, которые создают автоматизированные торговые системы и 

управляют средним и крупным капиталом. 

Большую часть их средств образуют хедж-фонды и бытовые инвесторы. 

Работают со времён появления первых компьютерных систем. Основные ма-
,. 

нипуляторы на рынке криптовалют. 

Именно бытовых трейдеров-непрофессионалов называют "Хомяками". 

Институционаnьные ин■есторы-крупнь,е и средние 

фонды, большую часть средств которых составляют бытовые 

инвесторы. Не заинтересованы в краткосрочном извлечении 

прибыли. 

Наиболее известным примером является компания BlackRock lnc. 

&ыто■ые инвесторы - частные инвесторы, которые заин­

тересованы в долгосрочном извлечении прибыли с различной 

степенью риска. Используют рынок криптовалют в первую 

очередь для сохранения и накопления собственных средств, а 

также для защиты от инфляции. 

··················································································tllll
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Манимейкеры - это преимущественно программисты, созда­

ющие псевдоликвидность с помощью роботов. 

Благодаря им создаются фейковые крупные лимитные заявки, которые 

автоматически сдвигаются. Делается это для концентрации трейдеров у 

уровней. Зарабатывают преимущественно на долевом участии в прибыли от 

биржевых комиссий. 

&иржи - посредники между покупателями и продавцами. 

Практически не имеют собственных средств и зарабатывают на 

убытках своих клиентов. Биржи имеют большой штат роботов, 

которые усредняют спотовый рынок с фьючерсным, на кото­

ром происходит 90% всех торгов. 

4.3. Как зарабатывают биржи? 

В идеальном мире биржа должна зарабатывать исключительно на комиссии. 

Пришёл продавец, пришёл покупатель - биржа за "знакомство" имеет свою 

комиссию и все риски за обеспечение сделок берет на себя. 

На деле биржи научились зарабатывать на выбивании стоп-лоссов и лик­

видациях благодаря созданию фьючерсов с кредитным плечом. Это их ос­

новной источник заработка. 

Как только появились первые технические средства для бытовых трей­

деров, так называемые "торговые терминалы", биржа стала видеть все стоп­

лоссы, которые выставляет трейдер. Ей ничего не стоит за счёт собственных 

технических средств или манимейкеров (которые автоматизированно двига­

ют крупные лимитные заявки) нарисовать длинную тень на свече, которая 

поглотит вашу позицию. 

Примерно так же поступают крупные институциональные трейдеры, 

сдвигая цену к уровням ликвидности. Именно за уровнями поддержки и 

... - .. -. - -.. - -··. --........... -... --........................ -......... -... -.... -.. - . 
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сопротивления, где размещены стопы и фьючерсные ликвидации, охотятся 

институциональные трейдеры. Без этой ликвидности они не могут открыть 

крупную позицию. 

4.4. Как не стать наживой для китов? 

Мы, как бытовые трейдеры, с точки зрения потенциала для заработка на­

ходимся в уязвимом положении, потому что играем на чужой территории. 

При этом человек сам по себе слабое звено, и все статистические данные 

показывают, что ручной трейдер в 93% случаев убыточен. 

Мы обязаны осознавать, учитывать и помнить: биржа нам НЕ друг! И 

лучшее, что мы можем сделать для своего депозита, а следовательно, и здо­

ровья, -,- это исключить себя из ручной торговли. Тем не менее, кое-что мы 

можем противопоставить рынку, поскольку в наших руках появились ин­

струменты, ранее доступные только Крупному Капиталу. 

Главным нашим преимуществом является тот факт, что нам НЕ нужна 

огромная ликвидность, чтобы открыть позицию и, в отличие от институци­

ональных трейдеров, мы можем работать в значительно больших рыночных 

ситуациях! 

Примеры бэктестов, описанных в этом разделе, применимы как для фо­

рекс-рынков, так и для рынка акций. Главное, благодаря бэктестам найти 

инструменты, на которых формация или индикатор хорошо отрабатывают, 

и любой ценой автоматизировать размещение сделок и управление рисками. 

4.5. Его Величество Backtrader 

Перед нами стоят 3 основные задачи: 

1. Выбрать актив для торговли.

2. �брести инструмент для тестирования стратегий на истории.

3. Автоматизировать успешную стратегию.

' -------- - - - - --- --- - - - - - - - - - - - - ------- -------------- - - - - - - --- - - ------------- - ---- ... 
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В качестве решения первой задачи мы остановимся на Bitcoin, поскольку 

это первая криптовалюта в мире и она является поводырём для большинства 

других монет. Второй монетой станет Litecoin, который давно стал "тихой 

гаванью". По своему движению LTC напоминает очень хорошую акцию, что 

позволяет отрабатывать простые и эффективные формации. 

Для тестирования стратегий и автоматизации исполнения ордеров необ­

ходимо правильно отобрать библиотеки. Основных критериев при выборе 

инструмента для разработки три: 

1. Зрелость.

2. Документация.

3. Сообщество.

Зайдите на сайт www.github.com, вбейте в строку для поиска слово

Backtest и нажмите клавишу Enter.

Sign up for GИHub 

Изображение 4.1. 

В ответ на поисковый запрос вы увидите примерно следующее: 

-·················································································· 
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Изображение 4.2. 

* Stor ! 

В первую очередь вы должны обращать внимание на количество звезд на 

GitHub. Чем больше звезд, тем больше людей крутится вокруг библиотеки. 

Это самый примитивный и простой способ. 

Затем заходим на страницу библиотеки и смотрим дату последнего ком­

мита. Это даёт нам информацию о её актуальности. Поддерживается она 

создателем или нет . 

. . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . .. . .. . . . . . . . ... -
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(") G.Нub - m,m,ntum/Ьюct,•<I Х + 

< ) С' С) � githuЬ.com/mementum/Ьadctrader 
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<> Code 1'l Pull requests S5 0 Actions ф Sкurity � lnsights 

Go to flt. 
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•• github Create FUNDING.yml б years ago 

• backtrader VersIon 1.9.78.123 2 years ago 

• contrib Update example system to use new ... 8 years ago 

• datas Redownload all Yahoo dat, samples 7 years ago 

• samples Updэte copyright year 2 years ago 

• tests Update copyright year 2years ago 

• tools Update <Op)'fight year 2 years ago 

D .gitignore trade.py upgraded to Ье аЫе to Ье u ... 5 years ago 

Изображение 4.3. 

у Fo,t � 

AЬout 

□ х

*st...-

Python Backtesting library for 
trading strategies 

(У www.Ь.Cktrader.com 

python trwding metadass 

ь.ddesting 

[]J Readme 

ф GPL-3.0 license 

J\,, Activity 

* 1б.3k stars 

0 635 watching 

'l 4.2k forks 

Report repository 

Дальше стоит обратить внимание на дату создания и определить, 

насколько библиотека зрелая. Чем старше библиотека, тем лучше, потому 

что модное исчезает так же быстро, как и появляется. 

Следующий пункт - это объём документации. Один из самых важных 

пунктов. Бывает так, что библиотека хороша, но плохо документирована, 

и вам придётся лезть в исходники, чтобы выяснить недокументированные 

функции. 

�--------------------------------------, 

Простота кода - тоже важный критерий при выборе инстру­

мента. Когда вы перебираете библиотеки, необходимо обращать 

внимание, как выглядит её код. Приятно ли его читать, понятно 

ли его читать, хочется ли писать на этой библиотеке ... 
L--------------------------------------� 

ВI------------------------------. --. --- ................................. -.......... . 
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Последний пункт - это активное сообщество. В разработке вообще в 

одиночку оставаться не следует. Вы должны быть уверены в том, что смо­

жете получить помощь в случае возникновения проблем. Обращайтесь за 

помощью в чат, посвященный этой книге. 

Обычно в топ-5 поисковой выдачи содержится то, что вам необходимо. 

Мы остановимся на Backtrad�r. 13 тысяч звезд, создана около 1 О лет назад и 

прекрасно документирована. 

Я считаю Backtrader одной из самых гениальных библиотек на своей па­

мяти. Её исходный код прост и понятен. Тем не менее, порог входа всё ещё 

остается высоким, поскольку документация написана для программистов с 

большим опытом и комплексных примеров кода найти сложно. Этот раздел 

книги значительно порог входа понижает. 

К сожалению, есть несколько НО ... Библиотека считается завершённой, 

практически НЕ обновляется (это хорошо). Она потеряла сообщество (это 

плохо). С другой стороны, она настолько хорошо написана, настолько фун­

даментально выстроена и проста, что вокруг неё до сих пор строятся всевоз­

можные дополнения. А именно ... 

В 2024 году товарищи написали для неё вспомогательные библиотеки, 

которые могут подключаться к Qwik, TradingView, Финам, Тинькофф, Allora, 

Bybit и Binance. Мы будем работать с Bybit. 

Это единственная библиотека, которая позволяет из коробки бесплатно 

тестировать стратегии без ограничений, и, в отличие от конкурентов, её рас­

ширения позволяют бесплатно заниматься размещением сделок на биржах. 

Backtrader живет децентрализованно за счёт энтузиазма отдельных лиц, 

и, по сути, по возможностям её до сих пор никто не обогнал. 

Что делать относительно сообщества? Как уже говорилось, находиться в 

среде единомышленников и с теми, у кого больше опыта, очень-очень важно. 

Я нашёл несколько решений: 

• Reddit.com.

• Группы в Telegram.

··················································································-88
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В Reddit есть ветка Algotrading. Там 1.8 миллиона человек, обязательно 

на неё подпишитесь и читайте. Почему? 

Хорошие идеи нужно красть, ведь это законно! В этой ветке проскаль­

зывают хорошие мысли для фондового рынка, и, поскольку криптовалюта 

постепенно становится китовой, какие-то идеи можно использовать. 

В том числе людям можно писать в личные сообщения. Кто-то более 

открыт, кто-то менее, но в целом сообщество общительное. 

Мы отобрали библиотеку, не побоявшись потратить на это время. Что 

дальше? 

Обычно, прежде чем начать писать на выбранной библиотеке, первое, что 

нужно сделать, - это полностью прочесть документацию хотя бы по диа­

гонали. Что-то отложится на подкорке, и вы будете понимать, в какой части 

документации искать референсы кода. 

Это первый шаг для того, чтобы чувствовать себя наиболее уверенно с 

тем инструментом, с которым планируете работать в ближайшие годы. 

r-------------------------------------, 

: Русская документация находится на сайте www.backtrader.ru. : 
L-------------------------------------� 

4.6. Установка необходимых библиотек 

Нам понадобятся библиотеки для бэктестинга (Ьacktrader), визуализации 

бэктеста (plotting), анализа наилучших исторических данных (pandas). 

1. Нажмите на кнопку Пуск в левой нижней части экрана, наберите сим­

волы CMD и откройте терминал, как показано на изображении 4.4.

2. В терминале наберите следующий код и нажмите клавишу Enter:

pip install backtrader[plotting] matplotlib pandas 

-...................................................... ····· ...................... .
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Изображение 4.4. 

Изображение 4.5. 

3. После запуска вы увидите примерно следующий вывод:

х 
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Изображение 4. 6. 

Данный код установит все необходимые зависимости и библиотеки, кото­

рые понадобятся для работы. 

4.7. Устройство библиотеки Бэктрейдер и 

торговля на откатах 

Большая часть компонентов Бэктрейдер написана буквально в 50--150 

строк, что делает библиотеку очень надёжной, ведь чем меньше кода в 

инструменте, тем меньше ошибок. 

Условно можно разбить написание кода Бэктрейдер на три основных 

этапа: 

1111-................................................................................. . 
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1. Класс стратегии, где мы отслеживаем поступление новых свечей, описы­

ваем логику открытия и закрытия ордеров, управляем рисками, индика­

торами, отслеживаем трейды.

2. Подключение исторических данных.

3. Аналитика и визуализация бэктестов.

Условимся, что файл каждой стратегии будет также разделен на 3 основ­

ные части: 

1. Самая верхняя часть файла для импорта библиотеки.

2. Средняя часть для объявления класса стратегии и описания её поведения.

3. Нижняя часть для подключения аналитики и визуализации данных.

Первым делом необходимо разобраться, как устроено получение и

отслеживание исторических свечей Бэктрейдер, а также изучить его основ­

ные части. 

Создайте проект с названием CandelsOnly. Внутри проекта создайте пап­

ку data и перенесите в неё утилиту TickerGrub.py. Скачайте свечные данные 

для ВТС и LTC. 

Создайте файл для знакомства с основными компонентами Backtrader и 

перепишите следующий код: 

Листинr 4.1 

from os.path irrport aЬspath t Функция дпя работы с путями 
from datetime irrport datetime t ОбъеI<'l' дпя работы со временем 
from backtrader irrport Cerebro, Strategy, sizers, analyzers t Компоненты 
from backtrader.feeds import GenericCSVData t Основной Ю1асс дпя CSV 

class CandlesOnly(Strate9y): t Наследуемся O'l' Ю1асса Strate9y 
t Параме'l'рЬl 'l'Орговой сис'l'емы в виде словаря 
params • { 

"ExitCandles": 5, t Через сколько дней выйдем из позиции 

def _init_(self): 

...... -...... ·--... -.. ---... --... -... -----. ---... --........... --........ -... -... ---1111 
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# Инициализация стратегии и временных рядов 
# В self.data хранится временной ряд первого источника данных 
# Сокращаем внешний вид переменных с данными о свечах 
self.time = self.data.datetime # Время свечей 
self.open = self.data.open # Цены открытия 
self.close = self.data.close # Цены закрытия 
self.high = self.data.high # Цены максимума 
self.low = self.data.low # Цены минимума 
self.volume = self.data.volume # Объёмы 
self.order = None # Храним ордер 
self. win _ trades = [] # Суммы прибыльных трейдов 
self.lose trades = [] # Суммы убыточных трейдов 

def notify_order(self, order): 
# Срабатывает, когда изменяется статус ордера 
print("Cтaтyc ордера изменился", order.status) 

def notify_trade(self, trade): 
# Срабатывает, когда произошел трейд 
рrint("Произошел трейд", trade.pnl) # Финальная сумма с трейда 

def next (self) : 
t Появление новой свечи и логика стратегии 
t ИНдекс используется для получения бара 
t ИНдекс О - это текущая свеча, индекс -1 - предьщущая 
print("Datetime", self.time[OJ) 
print("Open", self.open[OJ) 
print("Close", self.6lose[OJ) 
print("High", self.high[OJ) 
print("Low", self.low[OJ) 
print ("Volume", self .volume (0)) 

def stop (self) : 
# Срабатывает после завершения бэктеста 
pass 

\ 
# Подготовка источника свечных данных 
t MyCSVData - основной класс для загрузки СSV-файла 
class MyCSVData(GenericCSVData): 

t В параметрах указываем, какой столбец СSV-файла 
# за какие данные отвечает 
params = {

"dtformat": "%Y-%m-%d", # Формат времени для парсинга 
"datetime": О, 
"open": 1, 
"high": 2, 
"low": З, 
"close": 4, 

IJlt ................................................................................. . 
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"volume": 5, 
"openinterest": -1, # -1 - это последний столбец 

csv_file_;path = aьspath("./data/BTCUSDT_D.csv") # Путь к источнику данных 
data = MyCSVData( # Объект с источником свечных данных 

dataname=csv_file_;path, 
fromdate=datetime(2022, 1, 24), 
todate=datetime(2024, 8, 10), 
reverse=False) 

# Подключение источника данных, аналитика и запуск бэктеста 
cerebro = Cerebro() # Создаём объект Церебро. Мозг Бэктрейдера 
cerebro.adddata(data) # Добавляем поток данных. Хранится в self.data 
cerebro.addstrategy(CandlesOnly) # Добавляем стратегию CandlesOnly 
cerebro.broker.

1

setcash(l0000) # Устанав.т,mаем стартовый баланс 
cerebro.addsizer(sizers.FixedSize, stake•0.01) # Размер позиции 
cerebro.broker.setcommission(commission=0.0003) # Комиссия брокера 
cerebro.run() # Запускаем бэктест 

cerebro.plot(style="candle") # Рисуем свечной график 

Разберем исходник поэтапно. 

1. В первой части исходника мы импортируем все необходимые классы и

дополнительные библиотеки.

2. Затем объявляем класс CandelsOnly(), унаследованный от базового клас­

са Strategy.

3. Сразу после объявления класса CandelsOnly(), перед методом _init_(),

мы добавили параметр стратегии params = {"ExitCandles": 5}. Это обыч­

ный словарь , в котором мы храним одну пару "ключ: значение". Этот па­

раметр поможет нам выйти из позиции на шестой день.

4. В классе CandelsOnly() мы перегрузили 5 методов:

» Метод _init_() - конструктор для инициализации свойств и инди­
каторов.

» Метод notify _ order() - срабатывает, когда изменяется статус ордера.

» Метод notify _ trade() - срабатывает, когда происходит трейд .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . · .................................. -........................... -
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» Метод next() - логика стратегии. Срабатывает при появлении новой
свечи.

» Метод stop() - срабатывает по завершении бэктеста.

5. В конце подJ<Лючили источник свечных данных в объект Церебро и за­

пустили бэктест. 

Остановимся на каждом этапе и компоненте более подробно.

• В магическом методе_ init_() мы делаем свойства подключенных в Це­

ребро свечей более читабельными, а также добавляем свойства

self.win_trades и self.lose_trades для хранения сумм прибыльных и убы­

точных сделок. По сути, в переменной self хранится тот набор данных,

который бьm передан в СSV-файлах.

В self.data хранится первый подключенный источник свечей. Следую­

щий поток временных рядов будет храниться в self.datal. Можно доба­

вить весь рынок и использовать список self.datas[O ... n]. Если углубиться

в детали, то каждое свойство, которое мы объявили, является списком

данных, соответствующих столбцам в CSV.

• Метод notify _ order() срабатывает каждый раз, когда изменяется статус ор­

дера. В этом методе можно фиксировать цену исполнения, отслеживать

статусы исполнения ордера, в том числе отмену, и т.д. Основные статусы

следующие: Submitted, Accepted, Completed, Canceled, Rejected, Margin.

Мы реализуем этот метод чуть позже.

• Метод notify _ trade() срабатывает каждый раз, когда изменяется статус

трейда. Например, если трейд (вход в рынок и выход из него) был успеш­

но совершен, можно записать прибьmь или убыток в соответствующие

списки. Мы также реализуем этот метод чуть позже.

• Затем мы перегрузили метод next(), который отслеживает появление но­

вой свечи, и вывели данные о свечах на экран. Именно в этой функции

происходит большая часть логики по открытию и закрытию позиций. Об­

ратите внимание, после того как мы подготовили более лаконичное ото­

бражение свойств в конструкторе_init_(), внутри метода next() к д�н­

ным свечей мы получаем доступ через индекс .

.... ··· ··· ............ .............................................................. . 
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Индекс О означает текущую свечу, в свою очередь индекс -1 означает 
предыдущую и так далее. Например, в строке 

print ( "Close", self. close [О]) 

мы получим доступ к цене закрытия сегодняшнего дня, а в строке 
print ( "Close", self. close [-1)) - к вчерашней цене закры­
тия. Благодаря этому мы �ожем отслеживать откаты или определять 
свечные разворотные формации. 

• Метод stopO срабатывает по завершении бэктеста и позволяет провести
базовую аналитику, например, учесть процент прибыльных сделок. Мы
реализуем его в финале.

В конце файла мы объявили класс MyCSVData(), в котором описали фор­
мат для подгрузки исторических данных, следом сразу создали объект data, 
который впоследствии передадим в Бэктрейдер. 

• Затем в строкеdаtараth = abspath("./data/BTCUSDT_D.csv") мы

указали, откуда Бэктрейдер возьмет данные для загрузки свечей. Перед
тем как подгрузить данные в Бэктрейдер, на базе класса MyCSVData() мы
создали объект для подключения потока свечных данных.

• Строка cerebro = Cerebro () говорит о том, что мы практически гото­
вы запустить Бэктрейдер. Объект cerebro - это сердце и мозг Бэктрейде­
ра. Именно в этом объекте происходит вся внутренняя работа.

• Подключение источника свечных данных произошло в строке
cerebro. adddata (data). После подключения в классе CandlesOnly()
эти данные становятся доступны в свойстве self.data или в self.datas[0].
Выбирайте любой удобный формат.

Поскольку в Бэктрейдер можно передать одновременно несколько источ­
ников данных, например свечи LTC и ВТС, обращаться к ним можно через 
self.data и self.datal соответственно. Если вы выбрали формат self.datas[0], то 
индекс необходим для того, чтобы получить доступ к первому списку дан­
ных. Технически можно передать и отслеживать хоть весь рынок. Каждый 
новый источник данных будет иметь соответствующий ID . 
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В строке cerebro. addstrategy (CandlesOnly) добавляем стратегию 

CandlesOnly. Обратите внимание, что, поскольку в нашей стратегии объ­

явлен параметр, его можно передать при вызове и заместить стандартное 

значение: cerebro.addstrategy(CandlesOnly, ExitCndles=l0). Об­

ратите внимание, что мы НЕ создаём объект, а просто передаём имя класса. 

Бэктрейдер под капотом самостоятельно разберётся с созданием объекта. 

В строке cerebro.broker.setcash(l0000.0) устанавливаем старто­

вый баланс. От этого зависит немало. Например, бэктесты на 100 долларов, 

1 ООО долларов и 1 О ООО долларов могут быть совершенно разными. 

В строке cerebro.addsizer(sizers.FixedSize, stake=0.01) мы 

устанавливаем, каким лотом будем входить в позицию. Например, если тор­

гуем ВТС и указываем stak:e= l, то позиция откроется на 1 Биткойн. 

Комиссия, установленная в строке cerebro. broker. setcommission 

( commission=0. 0003), будет вычитаться как при входе в позицию, так 

и при выходе из неё. Рассчитывается до сотых. Если у брокера комиссия 

0.3, то вписывать надо 0.003. Далее запускаем бэктест с помощью строки 

cerebro. run () и отрисовываем данные на графике с помощью строки 

cerebro. plot (). Если вы всё сделали правильно, то после запуска исход­

ника в появившемся окне увидите примерно следующее: 
•�·FigureO 
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Изображение 4. 7.
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-------------------------------------------------------------------------------------------· 

Структура окна Плота: 

1. Часть для визуализации объёма средств, находящихся в позиции.

2. Позитивные и негативные трейды.

3. График и точки входа.

В консоли будут просто отображаться данные при появлении новой свечи.

4.8. Первая сделка. Прописываем условия входа 

в рынок 

Теперь добавим логику открытия ордера. 

В метод next() допишите следующий код: 

def next(self): 
Jt Появление нов·ой свечи и логика стратегии 
Jt Индекс используется для получения бара 
Jt Индекс О, это текущая свеча, если -1 то предыдущая 
Jt Выводим значения свечей. Лежат в CSV файле 
print("Datetime", self.time[0]) 
print("Open", self.open[0]) 
print("Close", self.close[0J) 
print() Jt Разделитель между свечами 

Jt Если цена сегодня была меньше чем вчера и позавчера 
is_buy = self.close[0J < self.close[-1) and self.close[-2) 

if is_buy: Jt Если в is_buy находится True 
print("Coвepшaю покупку") 
self.order = self.buy() Jt Покупаем 

Мы добавили простую логику по отслеживанию свечей. 

' .. -............ -... - -... -... -... - -... -... - .... -... - .... -... - .... -....... - ....... · IJIII 
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r--------------------------------------, 

Звучит она так: 

Звучит она так: если цена закрытия текущего бара, который на­

ходится под индексом О, меньше, чем вчерашняя цена и поза­

вчерашняя, - входим в позицию и сохраняем ордер в свойстве 

se/f.order. 

о х 
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Изображение 4.8. 

240 

16 

Обратите внимание, что раздел с трейдами не заполнен, поскольку мы 

просто покупаем на откатах, ничего не продавая, соответственно, трейдов 

не бьmо. 

А вот на части с графиком появились точки входа в рынок. 

Elt · ...... - -.. - -............ - ... - -....... - -... -... -... -.... - -...... - -... -... -.... -.. . 
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4.9. Отслеживаем ордер и его статусы 

Напомню, что для выхода из сделки мы будем использовать удержание 

некоторого количества свечей. Для этого нам понадобится отслеживание, на 

какой свече бьmа исполнена заявка на покупку. 

После того как мы зафиксируем свечу, на которой была исполнена сделка, 

мы легко сможем отследить любое количество свечей после неё и закрыть 

позицию. 

Для работы с отслеживанием статуса ордеров существует специальный 

метод notify _ order(), который позволяет реагировать каждый раз, когда ста­

тус ордера изменён. 

Добавьте в метод notify _ order() следующий код: 

def notify_order(self, order): 
t Срабатывает когда изменяется статус ордера 
t Если заявка принята,·но не исполнена 
if order.status in [order.SuЬmitted, order.Accepted]: 

return t Выходим и дальше не продолжаем 

if order.status in [order.Completed]: t Если заявка исполнена 
if order.isbuy(): t Если заявка была на покупку 

рrint("Произошла заявка на покупку", order.executed.price) 
print (''Оплаченные комиссии", order. executed. comm) 
t Номер свечи на которой была исполнена заявка 
self.bar_executed = len(self) 
print("Hoмep свечи на которой исполнилась покупка", 

self.bar_executed) 
elif order.issell(): # Если заявка была на продажу 

рrint("Произошла заявка на продажу", order.executed.price) 
pr.int ( "Оплаченные комиссии", order. executed. comm) 

# Если заявка отклонена, нет средств, отклонена брокером 
elif order.status in [order.Canceled, order.мargin, order.Rejected]: 

print("order.Canceled, order.Margin, order.Rejected") 
self.order = None # Сбрасываем ордер поскольку он отработал 

Мы написали обработчик для каждого статуса ордера. Если произошел 

ордер на покупку, то выводится информация о цене и комиссии за вход . 
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В строке self .bar_executed = len (self) мы зафиксировали свечу, 

на которой произошла покупка ордера. 

В случае если ордер был по каким-то причинам отклонен, то появляется 

уведомление об этом. В самом конце в строке self. order = None мы 

сбросили ордер, так как он отработал. Произошёл трейд, и предыдущий ор­

дер нам не нужен. После запуска в своём терминале вы увидите примерно 

следующее: 

Изображение 4.9. 

4.10. Стратегия выхода из сделки 

После того как мы зафиксировали, на какой свече произошла покупка, 

предположим, что через 5 дней пора фиксировать прибыль или убыток. 

Для этого приведем метод next() к следующему виду: 

def next(self): 

# Появление новой свечи и логика стратегии 

# Индекс используется для получения бара 

# Индекс О, это текущая свеча, если -1 то предыдущая 

if self.order: # Если есть НЕ исполненный ордер 

return # Выходим и дальше не продолжаем 

if not self.position: # Если позиции нет 

# Проверяем условия входа 

# Если цена сегодня была меньше чем вчера, 

... - - - - - - - - - - - - - - --- - - - - - - - - - - - - - - - -- - --- - --- - - - -- - ----- -- - --- - - - - --- - - - - - ---- --- - -- .
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# Если цена сегодня была меньше чем вчера и позавчера 
is_buy = self.close[O] < self.close[-1] and self.close[-2] 

if is_buy: # Если в is_buy находится True 
print("Coвepшaю покупку") 
self.order = self.buy() # Заявка на покупку 1 пози�ии 

else: # Если позиция есть 
# Прошло не менее 5-и свечей с момента входа 
is_sell = len(sel{) - self.bar_executed >= self.params. 

ExitCandles 
if is sell: # Если в is sell находится True 

print ( "Совершаю продажу'') 
self. order = self. sell () ,# Заявка на продажу 1 позиции 

Мы добавили несколько дополнительных проверок, чтобы пропускать 

свечу, если есть неисполненный ордер, а также добавили логику отслежи­

вания позиции. 

Дословно в строке 

is_signal_cell = len (self) - self .bar_executed >= self .params .ExitBars 

мы вычитаем из текущей свечи 5 дней и проверяем, больше получивше­

еся значение, чем зафиксировано при открытии, или нет. Вкратце, выходим 

из позиции на 6-й день. 
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Теперь все части Плота заполнены, мы видим прямую доходности, трей­

ды и места, где были открыты и закрыты ордера. 

4.11. Метод notify _ trade(). Фиксируем результаты 

каждого трейда 

Теперь, поскольку добавлено у-словие выхода из сделки, пора отследить 

прибыльные или убыточные трейды. 

Опишите метод notify _ trade(), как указано ниже. 

def notify_trade(self, trade): 
# Срабатывает когда произошёл трейд 
if trade.isclosed: # Если трейд произошёл 

# Запоминаем прибыли по сделкам 
# информируем об итогах каждой

if trade.pnlcomm > О: # Если сумма прибыли больше О 
# Добавляем в профит 
self.win_trades.append(trade.pnlcomm) 
рrint("Профит", trade.pnlcomm) 

else: # Если сумма прибыли меньше О 
# Добавляем в убытки 
self.lose_trades.append(trade.pnlcomm) 
print("Пoтepя", trade.pnlcomm) 

print() # Разделитель между трейдами 

Теперь при каждом трейде мы фиксируем прибыль или убьпок и добав­

ляем финальную сумму трейда в соответствующий список. Благодаря этому 

после совершения каждой сделки можно увидеть, с прибылью или убытком 

закрылась сделка, а также рассчитать показатель винрейта. 

4.12. Метод stopO. Добавляем показатель винрейта 

Очень сильно хочется знать процент проходимости сделок. Сколько мак­

симально было заработано с одного трейда, сколько потеряно. 

111------------------------------------------------ ------ - ---------------------------. 
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Для этого мы уже добавили два свойства self.win_trades и self.lose_trades 

в метод _init_(). Эти свойства содержат суммы прибыли или убытка для 

каждого трейда. Опишите метод stop(), как представлено ниже. 

def stop(self): 
# Срабатывает после завершения бэктеста 
рrint("Реэультат бэктеста") 
рrint("Конечный капитал", self.broker.getvalue()) 
рrint("Количество приб�":rльных сделок", len(self.win_trades)) 
рrint("Количество убыточных сделок", len(self.lose_trades)) 
all_trade_len = len(self.win_trades) + len(self.lose_trades) 
win_rate = (len(self.win_trades) / all_trade len) * 100 
print("Bceгo сделок", all_trade_len) 
рrint("Коэффициент побед", ·win_rate) 
рrint("Максимальная прибыль", max(self.win_trades)) 
рrint("Максимальный убыток", min(self.lose_trades)) 

Мы подробно расписали, сколько было прибыльных сделок, сколько убы­

точных сделок, рассчитали коэффициент выигрышных сделок, вывели мак­

симальную прибыль, максимальный убыток и теперь имеем гораздо больше 

информации. 

Запустите исходный код и посмотрите на результат: 

il Командная строка - python "2 FINAL_BACКТRADER_ТEST.py" 

Изображение 4.11. 

4.13. Аналитика бэктеста с помощью Cerebro 

. - - - - - - - - - - - -- - - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- - ... 
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Аналитика доступна не только внутри стратегии в методе stop(), но и в 

Церебро. Вы вольны использовать тот способ, который вам приятнее. В ка­

честве демонстрации возможности работать с анализаторами после созда­

ния объекта со свечными данными допишите следующий код: 

t Под:ключение источника данных, аналитика и запуск бэктеста 
cerebro = Cerebro() t Создаём объект Церебро. Мозг Бектрейдера 
cerebro.adddata(data) t Добаэляем поток данных. Хранится э self.data 
cerebro.addstrategy(CandlesOnly) t Добаэляем стратегию 
cerebro.broker.setcash(l0000.0) t Устанаэлиэаем стартозый баланс 
cerebro.addsizer(sizers.FixedSize, stake=0.1) t Размер позиции 
cerebro.broker.setcomrnission(comrnission=0.0003) t Комиссия брокера 

t Под:ключаем аналитику стратегии с помощью Церебро 
start_capital = cerebro.broker.getvalue() t Баланс до старта 
cerebro.addanalyzer(analyzers.Returns) �·годоэой эозэрат инэестиций 
cerebro.addanalyzer(analyzers.Draw.Down) t Максимальная просадка 
cerebro.addanalyzer(analyzers.SharpeRatio) t Эффектиэность 
cerebro.addanalyzer(analyz�rs.TradeAnalyzer) t Анализатор трейда 

result = cerebro.run() t Запускаем бэктест и сохраням результат 

t Изэлекаем аналитику после заэершения бэктеста 
final bank result [О] .analyzers.tradeanalyzer.get_analysis () ["pnl"J 

["net"J ["total"J 

year_return = result [О] . analyzers. returns. get_analysis () [ "rnorml00"] 

max_drow_down • result [О] .analyzers .drawdown.get_analysis () ["max"J 
["drawdown"J 

sharpe_�atio • result[0J .analyzers.sharperatio.get_analysis() 
["sharperatio"J 

рrint("Конечный капитал", final�bank) 
рrint("Годоэой эозэрат инэестиций:", year_return, "%") 
рrint("максимальная просадка: ", max_drow_down, "%") 
рrint("Показатель эффектиэности: ", sharpe_ratio, "%") 
рrint("Чистая прибыль", cerebro.broker.getvalue() - start_capital) 
cerebro.plot(style="candle") # Рисуем саечной график 

Запустите исходник. 

В консоли вы должны увидеть примерно следующее: 

) '

...................................... ·.· ........................................... . 
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Изображение 4.12. 

Поздравляю! Мы реализовали_ базовый скелет для любой стратегии. 

Познакомились с основными компонентами Бэктрейдера и теперь готовы 

погрузиться в частные детали. 

4.14. Индикаторы 

Я большой любитель пользоваться исключительно свечным анализом 

при построении автоматизированных торговых стратегий, любой индикатор 

работает задним числом, и бэкстесты могут быть очень красивы, но реаль­

ные результаты могут НЕ порадовать. Тем не менее, при грамотном приме­

нении индикаторы могут послужить отличным фильтром для визуализации 

данных. Например, благодаря бэктесту можно выстроить прибыльную стра­

тегию ручной торговли. 

В демонстрационных примерах протестируем как самые популярные 

классические индикаторы, так и специфические, такие как ATR и свечи 

Хайкин-Аши. В том числе попытаемся выстроить стратегию, основанную 

на комбинировании нескольких из них. 

4.15. Трендовая стратегия по одной SMA 

Первым добавим индикатор, который по праву является одним из фун­

даментальных, надежных и проверенных временем. SMA ( скользящая сред-

. -- - -- - - . - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- - --- - . --. - --- - ---- - -- - - - - - - - -- - -- - - - ---- - ----111 
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няя) позволяет визуализировать текущее направление рынка и находить по­

тенциальные сломы тренда. 

Немало успешных частных инвесторов используют только одну SMA с 

показателем 200 (на дневных графиках) для принятия долгосрочных инве­

стиционных решений. По их мнению, если цена находится выше линии ин­

дикатора, значит тренд продолжается и можно продолжать закупать актив. 

Создайте файл SМAВacktest.py и перепишите следующий код: 

Листинг4.2 

from os.path import aЬspath # Фующия для рqбо'IЪ! с путями 
from datetirne import datetirne # ООье:кт для рабо'IЪ! со временем 
from backtrader import CereЬro, Strategy, sizers, analyzers # Компоненты 
from backtrader.feeds import GenericCSVData # Класс для загрузки CSV 
from backtrader.indicators import SirrpleМovingAverage # Импорт SМА 

class SingleSma(Strategy): 
# Параметры торговой систем,� в виде словаря 
params • { 

"Sl:fAperiod": 39, # Период дней для расчёта СМА 

def _init_(self): 
# Инициа.nиэация стратегии и временных рядов 
# В self.data хранится временной ряд первого истоЧНИI<а данных 
self.close • self.data.close·# Цены :за!1р,1ТИЯ 

self.sma s SirrpleМovingAverage(self.data, 
period=self.params.SМAperiod) # По�аем SМА 

self.order = None # Храним ордер 

def notify_order(self, order) :
1 

# Сраба'IЪ!Вает когда изменяется статус ордера 
# Если заявка принята, но не исполнена 
if order.status in [order.SuЬmitted, order.Accepted]: 

return # выходим и дальше не продолжаем 

if order.status in [order.Corrpleted]: # Если заявка исполнена 
if order.isbuy(): # Если заявка была на покупку 

print("ПpoиэoШJia заявка на покупку", order.executed.price) 
elif order.issell(): # Если заявка была на продажу 

print("ПpoиэoШJia заявка на продажу", order.executed.price) 
# Если заявка отклонена, нет средств, отклонена брокером. 
elif order.status in [order.Canceled, order.Мargin, order.Rejected]: 

ВI------- --------- ---- ---------------- - ------------------- ---- -------- ----- - ---- --- - . 
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print("order.Canceled, order.Мargin, order.Rejected") 
self.order = None # Сбрасываем ордер поскольку он отра�тал 

def notify_trade(self, trade): 
# Срабаn,�вает когда произошёл трейд 
рrint("Произошёл трейд", trade.pnlcoпrn) # Финальная сумма с трейда 
if self.order: # Если есть НЕ исполненный ордер 

return # Выходим и дальше не продолжаем 

def next(self): 
# Появление новой свечи и логика стратегии 
# Индекс используется для получения бара 
# Индекс О, это текуш,э.я свеча, если -1 то предыдущая 

if not self.position: # Если позиции нет 
is_buy = self.close[OJ > self.srna[OJ # Цена закрылась выше СМА 
if is_buy: # Если в is_buy находится True 

print ( "Совершаю покупку") 
self.order = self.buy() # Заявка на покупку 1 позиции 

else: # Если позиция есть 
is_sell = self.close[O] < self.sma[O] # Цена закр,тась ниже СМА 
if is_sell: # Если в is_sell находится True 

print ( "Совершаю продажу") 
self. order = self. sell () # Заявка на продажу 1 позиции 

def stop (self) : 
# Срабаn,�вает после завершения бэктеста 
print ("Результат бектеста") 
print ("Параметр индикатора SМА: ", self. params. SМAperiod) 
print ("Конечный капитал:", self .broker .getvalue ()) 

# Подготовка источника свечных данных 
# MyCSVData основной класс для загрузки CSV файла 
class MyCSVData(GenericCSVData): 

# В параметрах указываем какой столбец CSV файла 
# за какие данные отвечает 
params = { 

"dtforrnat": "%Y-%m-%d", # Формат времени для парсинга 
"datetime": О, 
"open": 1, 
"high": 2, 
"low": З, 
"close": 4, 
"volurne": 5, 
"openinterest": -1) # -1 это последний столбец 

csv_file_path = aЬspath("./data/BTCUSDТ_D.csv") # Путь к источнику данных 
da·ta = MyCSVData ( # Объект с источником свечных данных 

.................................................................................... 
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dataname=csv _file _path, 
fromdate=datetime(2022, 1, 24), 

. todate=datetime (2,024, 8, 10), 
reverse=False) 

# ПоДЮ1ЮЧение источника данных, аналитика и запуск бэктеста 

cereЬro = Cerebro() # Создаём объект Церебро. Мозг Бектрейдера 
cereЬro.adddata(data) # Добавляем поток данных. Хранится в self.data 
cerebro.addstrategy(SingleSma, SМAperiod=39) # Добавляем стратегию 
cereЬro.broker.setcash(l0000.0) # Устанавливаем стартовый баланс 
cereЬro.addsizer(sizers.PercentSizer, percents=90) # Позиция в% 

cereЬro.broker.setcoпrnission(coпrnission=0.0003) # Комиссия брокера 

# ПоДЮ1ЮЧаем аналитику стратегии с помощью Церебро 
start_capital = cereЬro.broker.getvalue() # Фиксируем баланс до старта 
result = cereЬro.run() # Запускаем бэктест и сохраням результат 
# Извлекаем аналитику после завершения бэктеста 
print ( "ЧИстая прибыль", cereЬro. br.oker. getvalue () - start _ capi tal) 

cei;eЬro.plot(style="candle") # Рисуем свечной график 

• После импорта объектов и функций мы объявили класс стратегии

SingleSma с параметром SМAPeriod.

• В методе _init_() извлекли цены закрытия свечей и добавили свойство

для хранения ордера.

• В строке self. sma = SimpleMovingAverage (self. data, period=self.

params. SМAperiod) подключили индикатор SМА к источнику данных,

хранящихся в self.data.

• В методе next() описали условия входа и выхода из сделки.

• Строка is_buy = self. close [О] > self. sma [О] отслеживает, 

закрьmась ли цена выше SMA. 

• Строка is_sell = self.close[O] < self.sma[O] отслеживает, 

закрылась ли цена ниже SMA. 

• В конце файла подключили источник данных и вывели минимально

необходимую аналитику.

Ниже представлены выходные данные для ВТС и LTC .

... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . 
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Результат бэктеста ВТС: 

Стартовый капитал: 10000 

Конечный капитал 20104.94868125274 

Годовой возврат инвестиций: 20.931748664394334 % 

Максимальная просадка: 36.195148405066035 % 

Чистая прибыль 10104.94868125274 

•�• FigureO □ 
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Результат бэктеста LTC: 

,Стартовый капитал: 1 О О О О 

Изображение 4.13. 

Конечный капитал 3108.0739529514194 

Годовой возврат инвестиций: -27.16611150655817 % 

Максимальная просадка: 72.03437412414188 % 

Чистая прибыль -6891.926047048581 
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Изображение 4.14. 

4.16. Осцилляторы 

Термин осциллятор берет свое начало от латинского oscillare и означает 

"качаться". Впервые осцилляторы появились примерно в 30-х годах. Осцил­

ляторы используются даже в физике. 

&иржевь1е осциnnнторы помогают трейдерам находить зоны 

перепродан ности и перекуплен ности, а также следить за 

направлением тренда. 

Большая часть осцилляторов основана на двух принципах: 

ID-. ---. ---... --.. --.. ---.. --.. --. -. --.. --... -... -------. ----.. -. --------- - ---. ---.. 
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1. Измерение динамики движения цены.

2. Измерение ценового диапазона.

Измерение динамики напоминает процесс спуска или подъема по лест­

нице с закрытыми глазами. Если каждые 1 О шагов вы оказываетесь на 

несколько ступеней выше, значит идёт восхождение. Аналогичен процесс 

нисхождения. Если за 1 О шагов вы не поднялись ни на одну ступень, значит 

достигли этажа. 

4.17. Стохастический осциллятор 

Один из самых популярных осцилляторов Stochastic изобрел Джордж 

Лэйн в конце 50-х годов. 

�-----
-------------

-
-
---

---------------
, 

1 

1 Стохастик берет текущую цену актива и вычитает количество 
: предыдущих дней, которые заданы в параметрах индикатора (по 
1 

1 

1 

1 

умолчанию это 14 дней). Затем высчитывает процентное соот­
ношение между открытием и закрытием (от О до 100). Благодаря 

: этим расчётам можно отследить динамику цены и потенциаль-

: ные зоны разворота рынка. 
�--------------------------------------

По умолчанию зоной, когда заканчивается нисходящее движение, счита­

ется диапазон от 0% до 20%. Зоной, когда заканчивается восходящее движе­

ние от 80% до 100%. На большинстве активов цена может некоторое время 

задержаться в одной из зон, и многие теряют деньги, поскольку не дожида­

ются выхода из зоны. 

Лично мне по душе Стохастик. Практически всегда, для большей уве­

ренности в сделке, использую его зону перепроданности в качестве фи­

нального подтверждения для входа в лонговую позицию. Не забывай­

те, что важен тест на историю конкретного инструмента, прежде чем 

начать пользоваться индикатором в живой или автоматической торговле. 

Например, при торговле LTC для фильтрации лонговых сделок Стохастик 

.................................................................................... 
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отрабатывает просто потрясающе (на дневных свечах). На ВТС ситуация не 

такая радужная и, на мой взгляд, Стохастик не особо пригоден для торговли 

этим активом. 

Очень часто можно увидеть видео, где показывают торговлю только по 

Стохастику. Конечно же, без бэктеста такой подход не является достовер­

ным. Давайте убедимся, будет ли торговля только по Стохастику прибьmь­

ной или убыточной. 

Создайте файл STOHBacktest.py и перепишите следующий код: 

Листинг 4.3 

frorn os.path irrport aЬspath # ФунЮJ,ИЯ для работы с путями 
frorn datetime irrport datetime # Объект для работы со временем 
frorn backtrader irrport CereЬro, Strategy, sizers # Компоненты ВТ 
frorn backtrader.feeds irrport GenericCSVData # Основной класс для CSV 
from backtrader.indicators import Stochastic # Импорт индикаторов 

class StochasticStrategy(Strategy): # Наследуемся от класса Стратегий 
params • (#Параметры индикатора Стохастик 

"period": 14, # Количество дней для расчёта 
"pfast": З, # Длинная скользящая 
11p·s1ow": З, # Короткая скользящая 
"upperLimit": 80, # Зона перекупленности 
"lowerLimit": 20 # Зона перепроданности 

def _init_(self): # Инициализация стратегии и временных рядов 
self.order • None # Храним ордер 
self.executed__price = None # Цена исполненного ордера 

self.close • self.data.close # Цена закрытия свечи 

( 
# Инициализируем Стохастик с помощью параыетров 
self.stochastic = Stochastic(self.data, # Источник данных 

period=self.params.period, # Период дней 
period_dfast=self.params.pfast, # Быстрая скользящая 
period_dslow=self.params.pslow, # Медленная скользящая 
upperЬand=self.params.upperLimit, # Зона перекупленности 
lowerband=self.params.lowerLimit # Зона перепроданности 

def notify_order(self, order): 
# Срабатывает, когда изменяется статус ордера 
# Если ордер принят, то ничего не делаем 

at---- - - --- - --- - - - --- - --- - --- - . -- - - - - - . --- - - - - - - - - -- -. - - - - .. - - -. -- - --- - -- - - - - -- - -- - - . 
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if order.зtatus in [order.Su1:rnitted, order.Accepted]: 
return # Выходим и дальше не продолжаем 

# Если ордер исполнен и произошла покупха 
if order.зtatus - order.Conч,leted: 

if order.iзbuy(): 
# Фиксируем цену входа

зelf.executed__price • order.executed.price 
# Если проиэошпа отмена ордера или недостаток ыар,11И 
_elif order.зtatuз in [order.Rejected, order.мarqin]: 

print("Opдep отменен") 
зelf.order • None # Сбрасы:ваем ордер после работы

1 

def next(зelf): # Поя:вление новой свечи и логика стратегии 
print("TeКYIЩ,1Й период стохастика", self.зtochastic.lineз.percD[0]) 

if зelf.order: # Если есть неисполненный ордер 
return # Выходим и дальше не-продолжаем 

if not зelf.position: # Если позиции нет 
# Проверяем, я:вляется ли линия Стохастика ниже или разной 25 
iз_зiqnal_buy • зelf.stochastic.lineз.percD[0J <• 25 
if iз_siqnal_buy: # Если пришёл сигнал на покупку 

print("Coвepшaю покупку") 
зelf.order • зelf.buy() # Покупаем 

else: # Если позиция уже есть, проверяем условие дnя :выхода 
print("Цeнa отzq:ытия сделки:", зelf.executed__price) 
print("Цeнa эаzq:ытия текущей с:вечи:", зelf.cloзe[0]) 

# Формула расчёта раэНИL!рI между сушами с•(ь--а)/а*lОО 
c:Ь..n_percent • (self.close[0J-self.execute:i_prioe) / self.close[0J * 100 
рrint("Раэница цены в процентах:", down__percent) 

if down__percent <• -15: # максимальная просадка 
print("Cpaбoтaл стоп при разнице процентов:", down__percent) 
self. order • self. sell () # Продаёы позицию
return # Дальше не идем, ждёы следукщей свечи

# Если НЕ сработал стоп, проверяем, я:вляется ли Стохастик 
# выше или разным 70
is_siqnal_cell = зelf.stochastic.lineз.percD[0J >= 70 
if is_зiqnal_cell: 

print ( "Совершаю продажу") 
self.order = self.sell() # Продаёы 

return,# Завершаем метод next() 

............................................................. ·····················tlll 
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# Подготовка источника свечных данных 
# MyCSVData - основной класс для загрузки СSV-файла 
class MyCSVData(GenericCSVData): 

# В параметрах указываем, какой столбец СSV-файла 
# за какие данные отвечает 
params = { 

"dtfoпnat": "%Y-%rn-%d", # Формат времени для парсинга 
"datetime": О, 
"open": 1, 
"high": 2, 
"low": З, 
"close": 4, 
"volume": 5, 
"openinterest": -1, # -1 - это последний столбец 

csv_file_path = aЬspath("./data/LTCUSDТ_D.csv") # Путь к источнику данных 
data = MyCSVData( # Объект с источником свечных данных 

dataname=csv _file __path, 
fromdate=datetime(2022, 1, 24), 
todate=datetime(2024, 8, 10), 
reverse=False) 

# Подключение источника данных, аналитика и запуск бэктеста 
cereЬro = CereЬro() # Создаём объект Церебро. Мозг Бэктрейдера 
cereЬro.adddata(data) # Добавляем поток данных. Хранится в self.data 
cereЬro.addstrategy(StochasticStrategy) # Добавляем стратегию 
cereЬro.bro�er.setcash(lOOOO.O) # Устанавливаем стартовый баланс 
cereЬro.addsizer(sizers.PercentSizer, percents=85) # Размер позиции 
cereЬro.brok.er.setcoomission(coomission=0.0003) # Кшиссия брокера 
start_capital = cereЬro.broker.getvalue() # Фиксируем баланс до старта 
cereЬro.run() # Запускаем бэктест и сохраняем результат 

рrint("Конечный капитал:", cereЬro.broker.getvalue()) 
print ( "Чистая прибыль: ", cereЬro. broker. getvalue () - start _ capi tal) 
cereЬ�o.plot(style="candle") # Рисуем свечной график 

В начале исходника мы, как всегда, импортируем необходимые библиоте­

ки, а также индикатор Стохастик. �разу после объявления класса стратегии 

устанавливаем необходимые для инициализации Стохастика параметры. 

В свойствах метода _init_() устанавливаем все объекты, необходимые 

для работы стратегии, в частности, инициализируем индикатор Стохастик. 

В методе notify _ order() отслеживаем статус ордера и цену, по которой 

зашли в позицию. Отслеживание цены, по которой была исполнена позиция, 

позволит вам создать условия для срабатывания стоп-лосса . 

.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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Глава 4. Его величество Бэктрейдер. Бэктест торговых стратегий 

В методе nextO в первую очередь печатаем на экран, в какой зоне нахо� 

дится индикатор Стохастик. Далее, если открытой позиции нет, проверяем, 

является ли Стохастик ниже или равным 25. Если да, то заходим в пози­

цию. В случае если позиция открыта, проверяем условия для выхода. Если 

Стохастик находится в положении 70 или выше, закрываем позицию. 

В строке if down_percent <= -15: мы сделали простейший риск­

менеджмент и аварийно закроем позицию, если цена просядет на 15 про­

центов и более. 

В строке cerebro.addsizer(sizers.PercentSizer, percents=90) 

мы указали НЕ фиксированный размер лота, а процент от доступного капитала. 

Ниже представлены выходные данные для ВТС и LTC. 

Результат бэктеста ВТС: 
Стартовый капитал: 10000 
Конечный капитал: 12273.752522477502 
Чистая прибыль: 2273.7525224775018 
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Изображение 4.15 . 
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Результат бэктеста LTC: 

Стартовый капитал: 10000 

Конечный капитал 14336.302236566804 

Чистая прибыль 4336.302236566804 
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4.18. Индикатор RSI. Отслеживаем пересечение 

сигнальных линий 

Индикатор относительной силы RSI бьm разработан У элсом У айлдером 

в 1978 году и благодаря своей простоте плотно вошёл в обиход участников 

рынка, особенно среди инвесторов . 
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--------------------------------------··················-··-········-··-··-·---------------·

�--------------------------------------, 

RSI используется как для отслеживания тренда, так и для опре­

деления разворотов. 

RSI использует усреднение как положительных, так и отрица­

тельных движений цены, применяя экспоненциальное сглажи­

вание. 

Создайте новый файл RSIВacktest.py и перепишите следующий код: 

Листинг4.4 

from os.path import aЬspath t Функция для работы с путями 
from datetime import datetime t Объект для работы со временем 
from backtrader import CereЬro, Strategy, sizers t Компоненты ВТ 
fran Ьacktrader.feeds iлport GenericCSVData t Основной кпасс для загрузки CSV 
from backtrader.indicators import RSI_EМA, CrossOver t Импорт индикаторов 

class RsiStrategy(Strategy): t Наследуемся от масса Стратегий 
params = { t Параметры индикатора RSI 

"rsi_period": 14, t Период RSI 

def init_(self): t ИНициализация стратегии и временных рядов 
self.rsi = RSI_EМA(self.data, period=self.params.rsi_period) 

# Индикатор для сигналов на вход на базе RSI: 
t 1 - входим лонг, О - ждём 

# Пересечение линии перепроданности 
self.enter_long = CrossOver(self.rsi, 20) 

# Индикатор для сигналов на выход из лонга на базе RSI: 

t 1 - выходим, О - ждём 
# Пересечение линии перекупленности 
self.exit_long = CrossOver(self.rsi, 80) 

def next(self): # Появление новой свечи и логика стратегии 
if not self.position: # Если нет открытой позиции 

# Проверяем сигнал на вход 
if self.enter_long[0] >О:# Если сигнал на вход больше 1 

рrint("Сигнал на вход!") 
self.buy() # Открываем ордер 

else: t Проверяем сигнал на выход из позиции 
if self.exit_long[0J > О: 

print ("Сигнал на выход!") 
self.sell() # Продаём позицию 

.. - - - . - - - - . - -.. - -... -... - -.. -- -.. - -.. - - -.. - -.. - - -. - - -.. - -.. - -... -... - -. - - - - ... - ...... 
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·--------------------------------··················-------·······---------------------------

# Подготовка источника свечных данных 
# MyCSVData основной класс для загрузки CSV файла 
class MyCSVData(GenericCSVData): 

# В параметрах указываем какой столбец CSV файла 
# за какие данные отвечает 
params = { 

"dtformat": "%Y-%m-%d", # Формат времени для парсинга 
"datetime": О, 
"open": 1, 
"high": 2, 
"low": 3, 
"close": 4, 
"volume": 5, 
"openinterest": -1, # -1 игнорирование столбца 

csv_file_path = aЬspath("./data/BTCUSDТ_D.csv") # Путь к источнику данных 
data = MyCSVData( # Объект с источником свечных данных 

dataname=csv _file _path, 
fromdate=datetime(2022, 1, 24), 
todate=datetime(2024, 8, 10), 
reverse=False) 

# Подключение источника данных, аналитика и запуск бэктеста 
cerebro = Cerebro() # Создаём объект Церебро. Мозг Бектрейдера 
cerebro.adddata(data) # Добавляем поток данных. Хранится в self.data 
cerebro.addstrategy(RsiStrategy) # Добавляем стратегию 
cereЬro.broker.setcash(lOOOO.O) # Устанавливаем стартовый баланс 
cereЬro.addsizer(sizers.PercentSizer, percents=90) Jt Позиция в %  
cereЬro.broker.setcommission(commission=0.0003) Jt Комиссия брокера 

# Подключаем аналитику стратегии с помощью Церебро 
start_capital = cereЬro.broker.getvalue() Jt Фиксируем баланс до старта 
cereЬro.run() # Запускаем бэктест 
print ("Конечный капитал", cerebro.broker .getvalue ()) 
print ( "Чистая прибыль", cerebro. broker. getvalue () - start _ capi tal) 
cereЬro.plot(style="candle") Jt Рисуем свечной график 

В начале исходника мы, как всегда, импортируем необходимые библиоте­

ки, а также инидкатор RSI _ ЕМА и индикатор пересечения CrossOver. 

Сразу после объявления класса стратегии в переменной params устанав­

ливаем необходимые для инициализации RSI параметры . 

.. . . . . . . .. . . . . . . . .. . . . . . . . .. . . . . . .. . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . .. . .. . ..... 
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---------------------------------------------------------------------------------·········· 

В свойствах метода _init_() инициализируем индикатор RSI и индика­
торы пересечения нижней сигнальной линии (перепроданности) и верхней 
(перекупленности). 

В методе next() отслеживаем пересечение линии перепроданности для 
входа в сделку и пересечение линии перекупленности для выхода. Обратите 
внимание, что мы НЕ использовали сохранение ордера в отдельном свой­
стве. 

Ниже представлены выходные данные для ВТС и LTC. 

Результат бэктеста ВТС: 
Конечный капитал 8637.505701391392 
Чистая прибыль -1362.494298608608 
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Результат бэктеста LTC: 

Конечный капитал 16529.58978228419 

Чистая прибыль 6529.589782284191 
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4.19. Индикатор MACD 

Финальным осциллятором, который мы научимся использовать, станет 
МАСD. МАСD был создан в середине 70-х годов Джеральдом Аппелем. 
Джеральд пытался устранить недостатки стратегии по пересечению двух 

· скользящих средних. Во-первых, важно было вычистить ложные пересече­
ния длинной скользящей, во-вторых, устранить запаздывание сигналов.

Напомню, что при уверенном восходящем тренде короткая скользящая 
средняя находится выше длинной скользящей. При этом короткая сколь:i­
ящая находится в более динамическом движении. 

--·--··-----------------------------------------------------------------··-···---·· 
https://liveinternet.club/



_______________________ Глава 4. Его величество Бэктрейдер. Бэктест торговых стратегий _, 

�--------------------------------------, 
Во время завершения и смены трвнда дев скользящие схо­

дятся. 

Вместо того чтобы полагаться на пересечение двух скользящих, 

Джеральд решил, что достаточно будет отслеживать их схож­

дение и расхождение и при этом применять экспоненциальное 

сглаживание. 

Если НЕ вдаваться в математические детали, то экспоненциальное сгла­

живание снижает вес предыдущих значений, и основной акцент делается на 

последнее значение цены. 

MACD состоит из двух основных показателей: 

1. Основная линия МАСD.

2. Сигнальная линия.

nиниR MACD - это разница между 12-дневной и 26-дневной 

скользящими средними. 

СиrнаnьнаR nинмR - это 9-дневная экспоненциальная 

скользящая средняя линия MACD. 

Когда линия МАСD закрывается выше сигнальной линии, создаётся сиг­

нал на покупку. Когда линия МАСD закрывается ниже сигнальной линии, 

создаётся сигнал на продажу. 

Создайте файл MACDBacktest.py и перепишите следующий код: 

Листинг4.5 

from os.path import abspath # Функция для работы с путями 
from datetime import datetime # Объект для работы со временем 
f�P.N;9?cktrader import Cerebro, Strategy, sizers # Компоненты ВТ
from backtrader.feeds import GenericCSVData # Основной класс для CSV 
fr6fu1 'Ьacktrader.indicators import МАСD, CrossOVer # Импорт индикаторов 

. ---------------. ---------------------. -------------------------------------------IZII 

https://liveinternet.club/



Программируем финансы на Python 
--------·-----------------------------------------------------·-·····----------------------

class МACDStrategy(Strategy): * Наследуемся от класса Стратегий 
params = {*Параметры индикатора МАСD 

"macdl": 12, * 12 дневная скользящая 
"macd2": 26, * 26 дневная скользящая 
"macdsig": 9, ·* Период сигнальной линии 

def init (self): * Инициализация стратегии и временных рядов 
self.order = None * Переменная ордера 

* Устанавливаем индикатор МАСD с параметрами
self.macd = МАСD(

) 

self.data, 
period_mel=self.params.macdl, 
period_me2=self.params.macd2, 
period_signal=self.params.macdsig, 

* Отслеживаем пересечение сигнальной линии
self.macd cross = CrossOver(self.macd.macd, self.macd.signal)

* Отслеживаем трейды
def notify_trade(self, trade): * Срабатывает когда произошёл трейд

* Если трейд не завершён
if not trade.isclosed:

return * Пропускаем 
self.order = None * Сбрасываем ордер после трейда 

def next(self): * Появление новой свечи и логика стратегии 
print("DateTime", self.data.datetime.datetime(O)) 
print("Price", self.data[O], " Mcross", self.macd_cross[O])' 
print("Position", self.position.upopened) 

if not self.order: f Если НЕ находимся в рынке 
* Пересечение над сигнальной линией
if self.macd_cross[O] > О.О:

print ( "Начинаю rюкупку") 
self.order = self.buy() * Покупаем 

else: * Если находимся в рынке
* Пересечение под сигнальной линией
if self.macd_cross[O] < О.О:

print ("Начинаю продажу") 
self.order = self.sell() # Продаём 

# Подготовка источника свечных данных 
# MyCSVData основной класс для_загрузки CSV файла
class MyCSVData(GenericCSVData): 

1!11····················· --·-······· ........................ -........................ . 
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# В параметрах указываем какой столбец CSV файла 
# за какие данные отвечает 
pararns = ( 

"dtforrnat": "%Y-%rn-%d", # Формат времени для парсинга 
"datetirne": О, 
"open": 1, 
"high": 2, 
"low": 3, 
"close": 4, 

"volurne": 5, 
"openinterest": -1, # -1 это последний столбец 

csv_file_path aЬspath("./data/LTCUSDT_D.csv") # Источник данных 
data = MyCSVData( # Объект с источником свечных данных 

da tanarne=csv _file _ра th, 
frorndate=datetirne(2022, 1, 24), 
todate=datetirne(2024, 8, 10), 
reverse=False) 

# ПоДJ<:ЛЮчение источника данных, аналитика и запуск бэктеста 
cerebro = Cerebro() # Создаём объект Церебро. Мозг Бектрейдера 
cerebro.adddata(data) # Добавляем поток данных. Хранится в self.data 
cerebro.addstrategy(МACDStrategy) # Добавляем стратегию 
cerebro.broker.setcash(l0000.0) # Устанавливаем стартовый баланс 
cerebro.addsizer(sizers.PercentSizer, percents=85) # Позиция в %  
cerebro.broker.setcornrnission(cornrnission=0.0003) # Комиссия брокера 
start_capital cerebro.broker.getvalue() # Фиксируем баланс до старта 
cerebro.run() # Запускаем бэктест 

print ("Конечный капитал:", cerebro.broker .getvalue ()) 
рrint("Чистая прибьtпь:", cerebro.broker.getvalue() - start_capital) 
cerebro.plot(style="candle") # Рисуем свечной график 

Большая часть кода уже вам знакома по предыдущим примерам. 

После создания словаря параметров для инициализации в методе _init_() 

мы установили переменную ордера и подключили индикатор МАСD. 

В свойство self.mcross добавили отслеживание пересечения сигнальной 

линииМАСD 

. . - - - - - ------ -. - - -........ -.. - -. ----- -....... -....... -.. - -.. - -.. - -.. ---.. - - ·- - - ... ...
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В самом начале метода next() показываем информацию о текущем состоя­

нии индикатора MACD. Затем, если линия MACD пересекается над сигналь­

ной линией, открываем позицию. В обратном случае закрываем позицию. 

Ниже представлены выходные данные для ВТС и LTC. 

Результат бэктеста ВТС: 

Стартовый капитал: 10000 

Конечный капитал: 17912.76923246284 

Чистая прибыль: 7912.769232462841 

•�.• FigureO о х 
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Результат бэктеста LTC: 

Стартовый капитал: 10000 

Изображение 4.19. 

Конечный капитал: 9521.504870921259 

Чистая прибыль: -418.49512907874123 
.ttli1 

..... - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- - - - - - . - - - . - - - . - - - - . - - .. - - - ..
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Изображение 4.20. 

Обратите внимание, что на Плоте появились дополнительные части с по­

казателем индикатора МАСD и местами пересечений сигнальной линии. 

4.20. Линии Боллинджера 

Завершим тестирование классических индикаторов моим любимым ин­

струментом. Линии Боллинджера были созданы Джоном Боллинджером в 

1984 году. Впоследствии он выстроил успешный бизнес на своем изобрете­

нии 

. . -. -.. - . -..... -..... --.. --... - -.. ---.. -.......................................... ... 
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Поnось1 &оnnиндж:ера просто рассчитывают показатели 

стандартного отклонения и линий скользящей средней. 

Создайте новый файл BOLLINGERВacktest.py и перенесите код из 
листинга 4.6. 

Листинг4.6 

from os.path import aЬspath t Функция для работы с путями

from datetime import datetime t Объект для работы со временем 
from Ьacktrader import CereЬro, Strategy, sizers t Компоненты ВТ 
from Ьacktrader.feeds import GenericCSVData #-Основной I<:Ласс для CSV 

# Импорт индикаторов 
from Ьacktrader.indicators import ВollingerBands, CrossUp, CrossDown 

class BollingerBandStrategy(Strategy): # Наследуемся от I<:Ласса Стратегий 
params = {#Параметры индикатора Боллинджера 

"Ьperiod": 36, # Количество дней для расчёта 
"dev": 2.25, t Коэффициент ОТI<:ЛОНеНИЯ 

def init (self): t Инициализация стратегии и временных рядов 
t Инициализируем линии Боллинджера 
self.Ьoll = BollingerBands( 

period=self.params.Ьperiod, 
devfacto=self.params.dev, 
plot=True, 
plotname="Bollinger Band", 
suЬplot=False) t Не рисуем отдельный плот 

# Добавляем точки перес�чения индикатора 
# Пересечение нижней границы снизу вверх сигнал на покупку 
self.Ьuy_signal = CrossUp( 

self.data, # Указываем источник данных 
self.Ьoll.lines.Ьot, # Указываем место пересечения 
рlоtnаmе="Сигнал на покупку", t Имя плота 
plot=True, t Отрисовываем плот 

t Пересечение верхней границы сверху вниз сигнал на продажу 
self.sell_lsignal = CrossDown( 

self.data; t Указываем источник данных 

.................................................................................... 
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self.Ьoll.lines.top, f Указываем место пересечения 
рlоtnаmе="Сигнал на продажу", t Имя плота 
plot=True, f Отрисовываем плот 

def next (self) :· f Появление новой свечи и логика стратегии 
t Если НЕ в позиции и произошло пересечение низа 
if not self. posi tion: • 

if self.buy_signal > О: 
self.buy() t Покупаем 

t Если в позиции и произошло пересечение верха 
elif self.sell_lsignal > О: 

self.sell() t Продаём 

t Подготовка источника свечных данных 
t MyCSVData основной класс для загрузки CSV файла 
class MyCSVData(GenericCSVData): 

t В параметрах указываем какой столбец CSV файла 
t за какие данные отвечает 
params = { 

"dtfoпnat": "%Y-%m-%d", t Формат времени для парсинга 
"datetime": О, 
"open": 1, 
"high": 2, 
"low": З, 
"close": 4, 
"volшne": 5, 
"openinterest:•: -1, t -1 это последний столбец 

csv_file_path = aЬspath("./data/LTCUSDТ_D.csv") t Путь к источнику данных 
data = MyCSVData( f Объект с источником свечных данных 

dataname=csv _file _path, 
fromdate=datetime(2022, 1, 24), 
todate=datetime(2024/ 8, 10), 
reverse=False) 

t Подключение источника данных, аналитика и запуск бэктеста 
cerebro = CereЬro() f Создаём объект Церебро. Мозг Бектрейдера 
cerebro.adddata(data) t Добавляем поток данных. Хранится в self.data 
cerebro.addstrategy(BollingerBandStrategy) t Добавляем стратегию 
cerebro.broker.setcash(l0000.0) 1 Устанавливаем стартовый баланс 
cerebro.addsizer(sizers.PercentSizer, percents=85) 1 Позиция в %  
cerebro.broker.setcommission(commission=0.0003) t Комиссия брокера 
start_capital cerebro.broker.getvalue() 1 Фиксируем баланс до старта 
cerebro.run() t Запускаем бэктест 

·----------------------------------------------------------------------------------111!1
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рrint("Конечный капитал", cerebro.broker.getvalue()) 
print ( "Чистая прибыпь", cerebro. broker. getvalue () - start _ capi tal) 
cerebro.plot(style="candle") # Рисуем свечной график 

После импорта всех необходимых библиотек, объявления класса и набо­

ра параметров стратегии мы, как всегда, инициализируем свойства. 

• В методе _init_() при инициализации индикатора Боллинджера мы пе­

редали чуть больше аргументов, чем обычно, а именно явно указали имя

для индикатора и запретили отрисовку отдельного плота.

• Затем в свойствах self.buy_signal и self.sell_lsignal указали условия для

входа и выхода из сделки. Благодаря индикаторам CrossUp и CrossDown

можно не только отследить пересечение сигнальных линий, но и опреде­

лить направление, в котором пересечение произошло.

• Пересечение нижней границы Боллинджера снизу вверх - открываем

позицию.

• Пересечение верхней границы Боллинджера сверху вниз - закрываем.

• В том числе мы приказали Бэктрейдеру, чтобы при срабатывании сигнала

бьmи отрисованы соответствующие данные в качестве дополнительной

линии на Плоте.

Ниже представлены выходные данные для ВТС и LTC. 

Результат бэктеста ВТС: 
Стартовый капитал: 10000 
Конечный капитал: 20167. 68148.6044465 
Чистая прибыль: 10167.6�1486044465 

1118 .............................. --................................................. . 
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Результат бэктеста LTC: 

Стартовый капитал: 10000 

Изображение 4.21. 

Конечный капитал: 12000.945230463522 

Чистая прибыль: 2000.9452304635215 

х 

Воспользуйтесь индикаторами CrossUp и CrossDown как для Стохастика, 

так и для RSI .

. .. . -· ............................................................................ -
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Изображение 4.22. 

4.21. Уровни поддержи/сопротивления. 
Точки Пивот. Работа с мультитаймреймами 

В Бэктрейдер уже встроено всё необходимое для поиска линий поддерж­

ки/сопротивления, а также для определения потенциальных разворотов рын­

ка (точки Пивот). Для этого просто воспользуемся индикатором PivotPoint, 

который рассчитает уровни и определит точки Пивот по старшему ТФ. 

Создайте файл PIVOTBacktest.py и перепишите код. 
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Листинr4.7 

from os.path import aЬspath # Функция для работы с путями 
from datetime import datetime # Объект для работы со временем 
from backtrader import Cerebro, Strategy, TimeFrame, sizers # Компоненты 
from backtrader.feeds import GenericCSVData # Основной класс для CSV 
from•backtrader.indicators import PivotPoint # Импорт индикаторов 

class PivotPoitStrategy(Strategy): # Наследуемся от класса Стратегий 
params = {#Параметры ин.диRатора Пивот 

"plot_on_daily": False 

def init (self): # ИНициализация стратегии и временных рядов 
# Подключаем·Пивот к недельным свечам. Находятся в self.datal 
self.pivotyoint � PivotPoint(self.datal, 
autoplot•self.params.plot on daily) 

-;elf. close = self. data. clo-;e # Цены закрытия текущей свечи 
self.order • None # Храним ордер 
self.rlyrice_for_take = None # Храним цену сопротивления 
self.slyrice_for_stop = None # Храним цену поддержки 
self.executedyrice • None t Цена исполненного ордера 

def notify_order(self, order): 
# Срабатывает когда изменяется статус ордера 
# Если ордер принят то ничего не делаем 
if order.status in [order.SuЬmitted, order.Accepted]: 

.return # выходим и дальше не продолжаем 

if order.status - order.Completed: 
# Если ордер исполнен и произошла покупка 
if order.isbuy(): 

# Фиксируем цену входа

self.executedyrice • order.executed.price 
# Если произошла отмена ордера и.ли недостаток маржи 
elif order.status in [order.Rejected, order.Мargin]: 

print("Opдep отменён") 
self.order = None # Сбрасываем ордер 

def next(self): # Появление новой свечи и логика стратегии 
# По индексу О лежит Пивот текущего дня 
print("Toчкa pivot", self.pivotyoint[O]) 
рrint("Поддержка sl", self.pivot_point.lines.s1(0]) 
рrint("Поддержка s2", self.pivot_point.lines.s2[0]) 

# Rl это откуда обычно выходят из сделки 
рrint("Сопротивление rl", self.pivotyoint.lines.rl[O]) 
рrint("Сопротивление r2", self.pivotyoint.lines.r2[0]) 

, ................................................................................. ... 
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if self.order: # Если есть не исполненный ордер 
return # выходим и дальше не продолжаем 

if not self.position: # Если позиции нет 
# Если цена закрытия текущей свечи ниже 
# или равна точке разворота 
is_enter = self.data_cloзe <• зelf.pivot__point[OJ 
if is_enter: # Входим в по:зицию и фиксируем тейк и стоп 

print ( "Входим в позицию") 
t Фиксируем точки тейка и стопа 
зelf.rl_price_for_take = зelf.pivot_point.lineз.rl[OJ 
self.зl_price_for_зtop • зelf.pivot_point.lineз.s1(0] 
self.order = зelf.Ьuy() # Покупаем 
return # Завершаем работу метода ne�t() 

еlзе: # Проверяем сигналы на выход из поэиции 
# Если цена закрытия текущей свечи ниже 
# или равна цене поддержки 
is_зtop � зelf.cloзe <= зelf.зl_price_for_stop 
if iз_stop: # Обрабатываем стоп 

print("Cpaбoтaл стоп") 
self.order = self.sell() # Продаёы 
return # Завершаем работу метода next() 

# Если цена закрытия текущей свечи вьппе 
# или равна сопротивлению 
iз_exit • зelf.data_cloзe >• зelf.rl_pri,ce_f6r_take 
if is_exit: # Фиксируем прибьtпь / убыток 

print("ВЫXoд из поэиции") 
- зelf.order • self,sell() t Продаёы

return t Завершаем работу метода next()

# Подготовка источника свечных данных 
# MyCSVData основной класс для загрузки CSV файла 
class MyCSVData(GenericCSVData): 

# В параметрах указываем какой столбец CSV файла 
# за какие данные отвечает 
pararns = (

. } 

"dtformat": "%Y-%m-%d", # Формат времени для парсинга 
"datetime": О, 
"open": 1, 
:'high": 2, 

"low": З, 
"close": 4, 
"volume": 5, 
"openinterest": -1, # -1 это последниЙ столбец 

..................................................................................... 
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csv_fileyath = aЬspath("./data/LTCUSDT_D.csv") # Путь к ИСТОЧНИ}(у данных 
data = MyCSVData( # Объект с источником свечных данНЬIХ 

dataname=csv _file yath, 
fromdate=datetime(2022, 1, 24), 
todate=datetime(2024, 8, 10), 
reverse=False) 

# Подключение источника данных, аналитика и запуск бэктеста 
cerebro = Cerebro() # Создаём объект Церебро. Мозг Бектрейдера 
cerebro.adddata(data) # Добавляем поток данНЬIХ. Хранится в self.data 

# С помощью resampledata() сжимаем до недель. Хранится в self.datal 
cerebro.resampledata(data, timeframe=TimeFrame.Weeks) 
cerebro.addstrategy(PivotPoitStrategy) # Добавляем стратегию 
cerebro.broker.setcash(lOOOO.O) # Устанавливаем стартовый баланс 
cerebro.addsizer(sizers.PercentSizer, percents=90) # Позиция в% 
cerebro.broker.setcommission(commission=0.0003) # Комиссия брокера 
start_capital = cerebro.broker.getvalue() # Фиксируем баланс до старта
cerebro.run() # Запускаем бэктест 

рrint("Конечный капитал", cerebro.broker.getvalue()) 
print ("Чиста� прибыль", cerebro.broker.getvalue () - start_capital) 
cerebro.plot(style="bar") # Рисуем барный график 

Данный пример стоит разобрать с конца исходника. Особого внимания

требуют строки: 

cerebro.adddata(data) # Добавляем поток данных. Хранится в self.data 
cerebro.resampledata(data, timeframe=TimeFrame.Weeks) 

# Сжимаем до недель в self.datal 

После подключения основного источника данных, который будет досту­

пен в классе стратегии в свойстве self.data, мы заставили Бэктрейдер "сжать" 

дневные свечи до недельных, при помощи метода cerebro.resampledata(). 

Благодаря этому у нас появился новый источник свечных данных в свой­

стве self.datal. 

В методе _init_() мы указали недельные свечи для построения уровней 

и точек Пивот: 

' ................................................ - - - - - - - .. - -. - - - - --. ---- - - -.. - - - .. ...
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self.pivot_point = PivotPoint(self.datal, 

_autoplot=self.params.plot_on_daily) 

и при этом приказали, что НЕ нужно рисовать графические данные в раз­

деле со свечами. 

В методе next() у нас появилось несколько свойств, а именно: 

• self.pivot_yoint[OJ-по индексу О лежит точка Пивот текущего дня.

• self.pivot_yoint.lines.sl[O]-ближняя линия поддержки.

• self.pivot_yoint.lines.s2[0] - дальняя линия поддержки.

• self.pivot_yoint.lines.rl[OJ -ближняя линия сопротивления.

• self.pivot_yoint.lines.r2[0] -дальняя линия сопротивления.

Свойство Rl (ближняя линия сопротивления)-это место, откуда обыч­

но выходят из сделки. 

В строке is_enter = self. close <= self .pivot_point [О] мы 

проверяем, закрылась ли текущая свеча на точке Пивот или ниже её. Если 

условие верно, фиксируем ближайшую линию поддержки в качестве стопа, 

а ближайшую линию сопротивления - в качестве тейка. 

Получается, что мы используем старший таймфрейм для работы с млад­

шим. При этом не забывайте соблюдать порядок подключения данных. Бо­

лее низкий ТФ должен быть подключен ДО компрессии к старшему ТФ. 

Объект TimeFrame, который мы импортировали в начале исходника и ис­

пользовали для сжатия свечей, имеет ещё несколько свойств: 

• TimeFrame.Days -сжимает до дневных свечей (значение по умолчанию).

• ТimeFrame. Weeks - сжимает до недельных свечей.

• ТimeFrame.Months - сжимает до месячных свечей.

• ТimeFrame. Years - сжимает до годовых свечей .

.................................................................................... , 
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Ниже представлены выходные данные для ВТС и LTC. 

Результат бэктеста ВТС: 

Начальный капитал: 10000 

Конечный капитал: 8589.200617446684 

Чистая прибыль: -1410.7993825533158 

•�• Figur�O

Изображение 4.23. 

Результат бэктеста LTC: 

Начальный капитал: 10000 

Конечный капитал: 17642.310570161386 

Чистая прибыль: 7642.310570161386 

□ х
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. Изображение 4.24. 

(х. у)= (2022-00-13, 4-6&+03) 

4.22. Используем числа Фибоначчи для расчёта 

уровней и точек Пивот 

Чисnа Фибоначчи выстраивают последовательность чисел, 

основанную на сумме двух предыдущих. 

Чисnа Фибоначчи - любимый инструмент институциональ­

ного трейдера, поскольку с их помощью можно очень точно 

рассчитать линии поддержки/сопротивления и определить по­

тенциальные развороты рынка . 

.. . - - - - --- - --- - - - - -

-
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-
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-
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По сути, именно в зонах уровней расположена основная ликвидность, 

необходимая для открытия позиции институциональными трейдерами. 

Создайте новый файл FIВOTest.py и внесите код. 

Листинг4.8 

from os.path import abspath # Функция для работы с путями 
from datetime import datetim� # Объект для работы со временем 
from backtrader import Cerebro, Strategy, TimeFrame # Компоненты ВТ 
from backtrader.feeds import GenericCSVData # Класс для CSV 
from backtrader.indicators import FibonacciPivotPoint # Индикаторы_ 

i 
class FiboPivotst·rategy (Strategy): # Наследуемся от класса Стратегий 

def _init_(self): # Инициализация стратегии и временных рядов 
# Подключаем Пивот к недельным свечам. Находятся в self.datal 
self.pivot_point = FibonacciPivotPoint(self.datal) 

def next(self): # Появление новой свечи и логика стратегии 
print("Toчкa pivot", self.pivot_point[O]) 
рrint("Сопротивление sl", self.pivot_point.lines.s1(0)) 
рrint("Сопротивление s2", self.pivot_point.lines.s2(0]) 
рrint("Сопротивление s3", self.pivot_point.lines.s2(0]) 
рrint("Поддержка rl", self.pivot_point.lines.rl[O]) 
рrint("Поддержка r2", self.pivot_point.lines.r2[0]) 
рrint("Поддержка r2", self.pivot_point.lines.r2[0]) 

# Подготовка источника свечных данных 
# MyCSVData основной класс для загрузки CSV файла 
class MyCSVData (GenericCSVData) : 

# В параметрах указыв.аем какой столбец CSV файла 
# за какие данные отвечает 
params = { 

"dtformat": "%Y-%m-%d", # Формат времени для парсинга 
"datetime": О, 
"open": 1, 
"high": 2, 
"low": 3, 
"close": 4, 
"volume": 5, 
"openinterest": -1, # -1 это последний столбец 

!=SY��le_path = aЬspath("./data/LTCUSDT_D.csv") # Путь к источнику данных 
data = MyCSVData( # Объект с источником свечных данных 

dataname=csv_file_path, 
,, ,fr9mdate=datetime (2022, 1, 24), 

.. •'• ................................................................ -............. .. 
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todate=datetime(2024, 8, 10), 

reverse=False) 

t Подключение источника данных, аналитика и запуск бэктеста 

cerebro = Cerebro() t Создаём объект Церебро. Мозг Бектрейдера 

cerebro.adddata(data) t Добавляем поток данных. Хранится в self.data 

t Сжимаем до недель. Хранится в self.datal 

cerebro.resampledata(data, timeframe=TimeFrame.Weeks) 

cerebro.addstrategy(FiboPivotStrategy) t Добавляем стратегию 

cerebro.run() t Запускаем бэктест 

cerebro.plot(style="bar") t Барный плоттинг 

После импорта всех библиотек объявляем класс стратегии. В методе 

_ initQ __ объявляем только одно свойство, в котором храним точки Пивот, 

рассчитанные на основе месячных свечей и чисел Фибоначчи. Теперь вам 

доступно по 3 линии поддержи и сопротивления. Соответствующие значе­

ния уровней и сама точка Пивот выводятся в методе next(). 

•�• FigureO 

бМ+---+--

4М+----­

зм +----+---"Жо 

lM 

ом 

□ х

Изображение 4.25. 
1118---- --------- ----------------------------------------. --. ---... --.. --.. ---. ---.. -. 

https://liveinternet.club/



Глава 4. Его величество Бэкrрейдер. Бэкrест торговых стратегий 

4.23. Индикатор ATR. Определяем 

волатильность рынка в несколько потоков 

Показатель волатильности рынка ATR имеет широкое распространение в 
узких кругах профессиональных трейдеров. Считается, что данный индика­
тор не подходит в качестве сигнального инструмента для входа в рынок. Зато 
благодаря ему можно определять состояние флета и многое другое. 

Давайте протестируем этот индикатор сразу на двух источниках свечных 
данных. Создайте файл ATRTest.py и перепишите следующий код. 

Листинг4.9 

from os.path import aЬspath # Функция для работы с путями 
from datetime import datetime # Объект для работы со временем 
from Ьacktrader import CereЬro, Strategy, TimeFrarne # Компоненты БТ 
from Ьacktrader.feeds import GenericCSVData # класс для CSV 
from Ьacktrader.indicators import АТR # Импорт индикатора АТR 

class AТRStrategy(Strategy): 
def _init_(self): # Инициализация стратегии и временных рядов 

# Свечи LTC в self.data. Аналог self.datas[O] 
# Свечи ВТС в self.datal. Аналог self.datas[l] 
self.ltc_atr = AТR(self.data, plot = True) # ПодюIЮЧаем АТR к LTC 
self.btc_atr = AТR(self.datal, plot = True) # ПодюIЮЧаем АТR к ВТС 

def next (self): 
# Работаем с данными LTC АТR за последние 3 дня 
LTC atrl self.ltc_atr.lines.atr[O] # СегоднЯ!ШiИЙ АТR у LТС 
LTC_atr2 = self.ltc_atr.lines.atr(-1] # Вчера!ШiИЙ АТR у LTC 
LTC_atrЗ = self.ltc_atr.lines.atr(-2] # Позавчера!ШiИЙ ATR у LТС 
print("LTC АТR сегодня", LТC_atrl) 
print ( "LTC ATR вчера", LTC _ atr2) 
print("LTC АТR позавчера", LТC_atrЗ) 

# Если сегоднЯIШiИЙ LTC АТR выnе чем вчера!ШiИЙ 
# и вчера!ШiИЙ выnе чем позавчера 
if LTC atrl > LTC atr2 and LTC atr2 > LTC atrЗ: 

рrint("Валатильность LTC растёт", 
"Допустимы взпёты и зарождение тренда") 

# Если сегоднЯ!ШiИЙ АТR ниже чем вчера!ШiИЙ 
# и вчера!ШiИЙ ниже чем позавчера 

··-········-····-·································································-IDI
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elif LTC atrl < LTC atr2 and LTC atr2 < LTC atr3:- -
print ("Волатильность LTC падает") 

# Оrслеживаем ма:ксимальный и минимальный 
# показатели волатильности LTC 
if LTC_atrl >= 6.5: # Если сегодняIШiИЙ LTC АТR в районе максимума 

print("LTC в районе максимума. Возможна коррекция или флет") 
elif LTC_atrl <= 3.5: # Если сегоднЯ!ШiИЙ LTC АТR в· районе минимума 

print("LTC в районе минимума. Слабый интерес. Вероятно флет") 

# Работаем с данными ВТС ATR за последние 3 дня 
ВТС atrl = self.btc_atr.lines.atr[O) # СегоднЯUПiИЙ АТR у ВТС 
BTC_atr2 = self.btc_atr.lines.atr(-1) # Вчера!ШiИЙ АТR у ВТС 
BТC_atr3 = self.btc_�tr.lines.atr[-2] # Поэавчера!ШiИЙ АТR у ВТС 
print("BTC АТR сегодня", BTC_atrl) 
print("BTC АТR вчера", BTC_atr2) 
print("BТC АТR позавчера", BTC_atr3) 

# Если сегодняшнийний ВТС АТR выше чем вчера 
# и вчера выше чем позавчера 
if ВТС atrl > BTC_atr2 and BTC_atr2 > BTC_atr3: 

рrint("Волатильность ВТС растёт", 
"Допустиыы взлёты и эарО)!Щение тре8да") 

elif BTC_atrl <, BTC_atr2 and BTC_atr2 < ВТС atr3: 
рrint("Волатильность ВТС падает") 

# Оrслеживаем максимальный и минимальный 
# показатель волатильности ВТС 
if BТC_atrl >= 3000: # Если сегоднЯ!ШiИЙ ВТС АТR в районе максимума 

print("BТC в районе максимума. Возможна коррекция или флет") 
elif ВТС atrl <= 1500: 

# Если сегоднЯ!ШiИЙ ВТС АТR в районе минимума 
print("BTC в районе минимума. Слабый интерес. Вероятно флет") 

# Подготовка источника свечных данных 
# MyCSVData основной класс дпя задрузки CSV файла 
class MyCSVData(GenericCSVData): 

# В параметрах указываем какой столбец CSV файла 
# за какие данные отвечает 
params = { 

"dtfoпnat": "%Y-%m-%d", # Формат времени для парсинга 
"datetime": О, 
"open": 1, 
"high": 2, 
"low": 3, 
"close": 4, 
"volume": 5, 

-·················································································'
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"openinterest": -1, # -1 это последний столбец 

# Указываем источники данных 
datapath_ltc = aЬspath("./data/LТCUSDТ_D.csv") # Путь к свечаы LТС 
datapath_btc = aЬspath("./data/BТCUSDТ_D.csv") # Путь к свечаы ВТС 

data_ltc = MyCSVData( # ООьект с источником свечных данных LTC 
dataname=datapath_ltc, • 
fromdate=datetime(2022, �, 24), 
todate=datetime(2024, В, 10), 
reverse=False) 

data_btc = MyCSVData( # ООьект с источником свечных данных ВТС 
dataname=datapath_btc, 
fromdate=datetime(2022, 1, 24), 
todate=datetime(2024, 8, 10), 
reverse=False) 

cereЬro = CereЬro() # Создаём ОС'Уьект Церебро. Мозг Бектрейдера 
cereЬro.adddata(data_ltc) # Добавляем поток LTC. Хранятся в self.data 
cerebro.adddata(data_btc) # Добавляем поток ВТС. Хранятся в self.datal 
cerebro.addstrategy(ATRStrategy) # Добавляем стратегию 
cerebro.run() # Запускаем бэктест 
cereЬro.plot(style="bar") # Барный плоттинг 

Мы подключили два источника данных, которые хранятся в свойствах 

self.data и self.datal. 

В методе next() мы написали некоторое подобие сигнальной версии этого 

индикатора. 

• Если волатильность находится в районе минимума и при этом начинает

расти, возможно возобновление активности и тренда.

• Если ATR на максимальных значениях, то возможны коррекция или флет.

Считается, что данный индикатор не подходит в качестве сигнального 

инструмента для входа в рынок. Зато благодаря ему можно значительно 

улучшить точки входа и выхода своей стратегии . 

. .... ... . . ... ...... ... ... ....... .. ... .... .. .... .. .... . ... . ..... ..... ... .... ...... .... 
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4.24. Свечи Хайкин-Аши. Специфические свечи 

и фильтрация графиков 

Свечи Хайкин-Аwи были созданы в Японии для усреднения 
цены на продовольствие на разных биржах. Они позволяют 
отсеять рыночный шум, которому подвержены классические 

японские свечи. 

Благодаря свечам Хайкин-Аши можно в более удобном виде отслеживать 
направление тренда, его замедление и даже моменты разворота рынка. 

Давайте посмотрим, насколько эффективными могут быть эти свечи в 

торговле, благодаря бэктесту, проведенному в следующем исходнике. 

Создайте новый проект HaikinAshiBacktest.py и перепишите листинг 
4.10. 

Листинг 4.1 О 

from os.path import abspath J Функция для работы с путями 
from datetime import datetime J Объект для работы со временем 
from backtrader import Cerebro, Strategy, sizers, filters J Компоненты 
from backtrader.feeds import GenericCSVData t Класс для CSV 

class HaikinAshiStrategy(Strategy): 
def init (self): J Инициализация стратегии и временных рядов 

J Просто сокращаем внеIШiий вид свечных данных 
self.open = self.datas[OJ.open 
self.close = self.datas[OJ .close 

def next(self): J Появление новой свечи и логика стратегии 
if not self.position: J Если позиции нет 

J Если закрытия текущей свечи вЬШiе открытия предыдущей 
is_signal_buy = self.close[O] > self.open(-1) 
if is_signal_buy: 

self.buy() J Открываем сделку 
else: 

J Если цена закрытия текущей све_чи меньше 
J чем цена открытия предыдущей 

....................... --.......................................................... . 
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is_signal_cell = self.close[O] < self.open[-1) 
if is_signal_cell: 

self.sell() # Выходим из сделки 

# Подготовка источника свечных данных 
# MyCSVData основной класс для загрузки CSV файла 
class MyCSVData(GenericCSVData): 

# В параметрах указываем, какой столбец CSV файла 
# за какие данные отвечает 
params = { 

"dtforrnat": "%Y-%m-%d", # Формат времени для парсинга 
"datetime": О, 
"open": 1, 
"high": 2, 
"low": 3, 
"close": 4, 
"volume": 5, 
"openinterest": -1} # -1 это последний столбец 

csv_file_path = aЬspath("./data/LTCUSDT_D.csv") # Путь к источнику данных 
data = MyCSVData( # Объект с источником свечных данных 

dataname=csv _file _path, 
fromdate=datetime(2022, 1, 24), 
todate=datetime(2024, 8, 10), 
reverse=False) 

data. addfil ter (fil ters. HeikinAshi) # Добавляем свечной фильтр HeikinAshi 

# Подключение источника данных, аналитика и запуск бэктеста 
cerebro = Cerebro() # Создаём объект Церебро. Мозг Бектрейдера 
cerebro.adddata(data) # Добавляем поток данных. Хранится в self.data 
cerebro.addstrategy(HaikinAshiStrategy) # Добавляем стратегию 
cerebro.broker.setcash(lOOOO.O) # Устанавливаем стартовый баланс 
cerebro.addsizer(sizers.PercentSizer, percents=85) # Размер позиции в %
cerebro.broker.setcommission(commission=0.0003) # Комиссия брокера 
start_capital = cereЬro.broker.getvalue() # Фиксируем баланс до старта 
cerebro.run() # Запускаем бэктест 

рrint("Конечный капитал", cerebro.broker.getvalue()) 
print ("Чистая прибыль", cerebro.broker .getvalue () - start_capital) 

cerebro.plot(style="candle") # Рисуем свечной график 

В начале файла мы импортировали все необходимые подбиблиотеки, в 

том числе новую под названиемji/tеrs. 

В методе _init_() мы привели данные о свечах в более читабельный 

вид. В методе next() мы описали стратегию входа и выхода из позиции . 

. - - - - - - - - - - - - - - - -.......................................... -........ -............. fD 
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_________________ . _______ . ______________ . ____________ . 

Если закрытие текущей свечи выше открытия предыдущей - открываем 

сделку на 90% от депозита. Если цена закрытия текущей свечи меньше, чем 

открытия предыдущей - выходим из позиции. 

Ниже представлены выходные данные для ВТС и LTC. 

Результат бэктеста ВТС: 

Начальный капитал: 10000 

Конечный капитал: 18.1737.67568053212 

Чистая прибыль: 17.1737.67568053212 

Результат бэктеста LTC: 

Начальный капитал: 10000 

Конечный капитал: 186484.69256072253 

Чистая прибыль: 176484.69256072253 

Несмотря на впечатляющие показатели бэктеста, к сожалению, для ав­

томатизации данная стратегия не подходит. Свечи Хайкин-Аши отражают 

усредненные показатели свечей, которые не отвечают реальным ценам. 

Тем не менее, для визуализации ручной торговли свечи Хайкин-Аши -

потрясающий инструмент, который я активно использую. Они отрабатыва­

ют НЕ на всех активах, но даже визуально можно отследить, что сигнальная 

разворотная дневная свеча Хайкин-Аши отлично срабатывает (например, на 

LTC) в комбинации с уровнями или выходом из зоны перекупленности ос­

цилляторов. 

4.25. Умный риск-менеджмент. Локальные 

мин/макс. Отложенные тейк/стоп-ордера 

В данном примере реализована достаточно сложная логика, которой, на 

мой субъективный взгляд, можно избежать (но это не точно). 

Также используется установка отложенных стоп-лоссов по показателям 

локального минимума. Лично мне по душе простая фиксация цены входа и 

отслеживание просадки от этой точки . 

.. . - - - - - - - - - - - - - - -- - - . - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- - - - - .
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При таком подходе биржа НЕ видит, где расположены ваши стопы, и у 
неё НЕ появится соблазна нарисовать тень на свече, чтобы поглотить вашу 
позицию. 

С другой стороны, рынок меняется, и отслеживание локальных миниму­
мов и максимумов избавит от некоторой головной боли. 

Тем не менее, данный пример отлично демонстрирует всю гибкость 
Бэктрейдера и охватывает практически все НЕ изученные до этого момента 
возможности. Я рекомендую переписать этот пример, а затем разделить его 
на более мелкие части в тестовых проектах. Так вы сможете более уверенно 
овладеть каждой новой для себя конструкцией; а это руководство не будет 
избыточным. 

Создайте файл FULLRSIStrategy.py и перепишите листинг 4.11. 

Листинг 4.11 

from os.path import aЬspath t ФунIО.\ИЯ для работы с пу,rями 
from datetime import datetime t Объект для работы со временем

t Компоненты Бэктрейдер 
from backtrader import CereЬro, Strate9y, Order, analyzers, sizers 
from backtrader.feeds import GenericCSVData t К.пасс для заrруэ:ки CSV

t Импорт инди1<:аторов 
from backtrader.indicators import RSI_EМA, CrossDown 
from backtrader.indicators import CrossOp, Lowest, Hi9hest 

class RsiStrate9y(Strate9y): 

. ' 

) . 

params • { t Параметры инди1<:атора RSI 
"rsi_period": 14, t Период RSI 
"stop_period": 7 t Период для поиска локального миниыуыа 

def _init_(self): t ИНИциа.лизация стратегии и временных рядов 
self.rsi = RSI_EМA(periodzself.params.rsi_period) f RSI
# Индикатор для сигналов на вход на базе RSI: 
f 1 - ВХОДИМ ЛОНГ, 0 - ждём 
self.enter_long = CrossUp(self.rsi, 20) t Пересечение снизу вверх

# Индикатор для сигналов на выход из лонга на базе' RSI: 
# 1 - выходим, О - ждём 
self.exit_long = CrossDown(self.rsi, 80) # Пересечение сверху вниз 

. - - - - - - - - - - - - - . - - - - - - --- -.............................. -..................... -..... .. 
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# Расчёт значений локального минимума за период stop_period 
self.local_miп = Lowest(self.data.low, 

period=self.params.stop_period) 
self.local_max = Highest(self.data.high, 

period=self.params.stop_period) 
self.long_order = None # Храним лонговый ордер 
self.stop_loss_order = Nопе # Храним стоповый ордер 
self.take_profit_order = None # Храним тейк ордер 
self.entry_price = None # Цена входа 
self.stop_loss_price = None # Цена стоп-лосса 
self. profit _ trades = [] # Список прибыльных сделок 
self.losing_trades = [] # Список убыточных сделок 

def notify_order(self, order): 
# Срабатывает когда изменяется статус ордера 
if order.status == order.Completed: 

# Если ордер принят и размещён 
# Размещаем отложенный стоп-лосе Ордер после входа 
if order.info.name in ("long"): 

print("NOTIFY_ORDER. Вошли в", order.info.name) 
рrint("Позици:я", self.position.size) 
print("Цeнa", order.executed.price) 
print("Cтoп-лocc", self.stop_loss_price) 

# Параметры стоп-лосе ордера в виде словаря 
stop_loss_params = { 

"exectype": Order. Stop,~ # ТИП ордера Stop 
"size": order.executed.size, # Размер 
"price": self.stop_loss_price, # Цена стопа 
"name": "stop_loss", # В имени - тип ордера 
"осо": self.take_profit_order} # Отмена тейка 

if order.isbuy(): # Если ордер был лонговым 
# Ставим стоп 
self.stop_loss_order = self.sell(**stop_loss_params) 

1 

# Оповещаяем, что стоп-лосе установлен 
print("NOTIFY_ORDER. Отправлен Ордер стоп-лосе для", 

order.info.name) 
рrint("Позици:я", self.stop_loss_order.size) 
print("Цeнa", self.stop_loss_price) 

# На случай, если ордер стоповый или тейковы. 
# Т.е. НЕ для входа в рынок 
elif order.info.name in ("stop_loss", "take_profit"): 

рrint("Вышли из позиции. Сработал", order.info.name) 
рrint("Поэици:я", self.position.size) 
print("Цeнa", order.executed.price) 

... -.... -...........- -... --... -... -.... -... -.... -... -........ -... -........ -... -.... . 
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def next(self): # Появление новой свечи и логика стратегии 
if self.position.size: # Если есть открытая позиция 

# Проверяем сигналы на выход 
# Если текущее состояние индикатора выхода из лонга 

# и размер позиции больше О 
if self.exit_long[OJ: 

print("NEXT. Сигнал на выход!") 
# Создаём ордер для закрытия позиции 
# и помечаем его как take _profit 
self. take_profit_order = self .close (name="take_profit", 

oco=self.stop_loss_order) # Тейкаем и отменяем стоп 
print ( "NEXT. Оrправлен Ордер take _profit") 

else: # Проверяем сигналы на вход в лонг 
if self.enter_long[OJ >О:# Если сигнал на вход больше 1 

print("NEXT. Сигнал на вход в лонг!") 
self.entry_price = self.data.high[O] # Цена входа 
self.stop_loss_price = self.local_min[OJ # Стоп цена 

# Оrкрываем лонговый, лимитный ордер по цене, 
# на которой пришёл сигнал 
self.long_order = self.buy(exectype=Order.Limit, 

price=self.entry_price, name="long") # Лонг лимит 

print ( "NEXT. Отправлен Ордер на вход в long") 
print ("Кэш:", self .broker .getcash ()) 
рrint("Позиция:", self.long_order.size) 
print("Цeнa:", self.long_order.price) 

# Подготовка источника свечных данных 
# MyCSVData основной класс для загрузки CSV файла 

class MyCSVData(GenericCSVData): 
# В параметрах указываем какой столбец CSV файла 
# за какие данные отвечает 
params = { 

"dtformat": "%Y-%m-%d", # Формат времени для парсинга 
"datetime": О, 
"open": 1, 
"high": 2, 
"low": 3, 
"close": 4, 
"volume": 5, 
"openinterest": -1)# -1 это последний столбец 

csv_file_path = aЬspath("./data/LTCUSDT_D.csv") # Путь к источнику данных 
data = MyCSVData( # Объект с источником свечных данных 

dataname=csv _file _path, 
fromdate=datetime(2022, 1, 24), 

..................................................................................... 
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todate=datetime(2024, 8, 10), 
reverse=False) 

# Подключение источника данных, аналитика и запуск бэктеста 
cerebro = Cerebro() # Создаём объект Церебро. Мозг Бектрейдера 
cerebro.adddata(data) # Добавляем поток данных. Хранится в self.data 
cerebro.addstrategy(RsiStrategy) # Добавляем стратегию 
cerebro.broker.setcash(l0000.0) # Устанавливаем стартовый баланс 
cerebro. addsizer (sizers. PercentSizer, percents=95) _# Позиция в % 
cerebro.broker.setcommission(commission=0.0003) # Комиссия брокера 
start_capital cerebro.broker.getvalue() # Фиксируем баланс до старта 
cerebro.run() # Запускаем бэктест 

рrint("Конечный капитал", cerebro.broker.getvalue()) 
рrint("Чистая прибыль", cerebro.broker.getvalue() - start_capital) 
cerebro.plot(style="candle") # Рисуем свечной график 

В методе _init_() мы, как всегда, инициализируем свойства, которые 

понадобятся для реализации стратегии и её логики. 

В данном примере мы НЕ станем приводить свечи к сохранённому виду 

и оставим как есть. В свойствах self.enter_long и self.exit_long хранятся сиг­

налы на вход и выход в зависимости от направлений пересечений. 

В свойствах self.local_ min и self.local_ max хранятся локальные минимум 

и максимум за период, указанный в параметре params.stop _period. 

Эти п·оказатели используются для выставления "умных" стоп-лоссов и 

тейк-профитов. Мы воспользуемся только свойством self.local_min для 

выставления отложенного стоп-лосса. 

В свойствах self.losing_ trades и self.profit_ trades мы храним суммы успеш­

ных и убыточных сделок. 

В завершение инициализации свойств мы сохраняем информацию на 

лонг-ордер, стоп-ордер и тейк-ордер. 

Устанавливаем параметры стоп-лосса, цену тейк-профита, цену входа и · 

цену, по которой сработает стоп-лосе. 

�--------------------------------------, 

: В методе notify_order() отслеживаем состояние ордера. Если Фр- : 
: дер принят и размещён, самое время установить стоп-лосе. :
�--------------------------------------� 

-...........................- ... - -............ -....... - -.. ·- .. - - - ............ -.... . 
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Как вы уже заметили, каждому созданному ордеру могут быть присвоены 

собственный идентификатор в виде имени. 

В order.info.name хранится идентификатор ордера. В нашем случае это 

один из трех вариантов: long, stop _loss, take _profit. 

Если в order.info.name сощ:ржится имя long, начинаем работу по уста­

новке стопа. В переменной словаря stop _loss _params хранятся параметры 

стоп-лосе ордера. 

Благодаря заполнению параметра exectype=Order.Stop, Бэктрейдер пони­

мает, что ордер не для входа в рынок, а стоповый (т.е. отложенный). 

Далее, проверяем является ли ордер лонговым. Если условие верно, то 

благодаря строке 

self.stop_loss = self.sell(**stop_loss_params) 

будут распакованы параметры стоп-ордера. 

Затем происходит проверка elif: order.info.name in ("stop_loss", 

"take_profit"). Она необходима, чтобы уведомить о срабатывании стоп-лосе 

ордера или тейк-профит ордера. 

�--------------------------------------, 

: Метод notify_trade() просто раскидывает по спискам суммы : 
: успешных и неуспешных сделок. : 
L--------------------------------------� 

В методе next() первым делом проверяем, есть ли позиция. Если позиция 

есть, ищем сигналы на выход. Для этого проверяем состояние пересечения 

индикаторов, соответствующих выходу из лонг-позиции. 

Если условия для выхода есть, в строке 

self. take_profit = self. close () 

'СОздаём ордер для закрытия текущего ордера. 

·························································-··-··-·--···············-
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Строка 

self. take_profit_order = self; close (name="take_profit", 

oco=self.stop_loss_order) 

закроет текущую позицию по тейк-профиту и отменит активный стоп­

лосе ордер. 

r-----------------------------, 

: Метод self.close() - это альтернатива self.sell{). : 
L-----------------------------� 

Не забудьте, если вы создадите свойство self.close, в котором хранятся 

цены закрытия свечей, как в предыдущих примерах, то при использовании 

метода self.closeO у вас будет ошибка совпадения имен. 

Если позиции нет, ищем точки входа по текущему состоянию индикато­

ров пересечения. 

Встрокеif self.enter_long[0] > О: проверяем,находится ли инди­
катор входа в положении выше О. 

Если условие удовлетворено1 в строке 

self.long_order = se�f.buy(exectype=Order.Limit, 
price=self.entry_price, name="long") 

сохраняем лимитный ордер на покупку, исполненный НЕ по рынку, а по 

цене self.entry _price. 

r--------------------------------------, 

: В self.entry_price хранится цена закрытия текущей свечи из : 
: self.data.high[O]. : 
L--------------------------------------� 

Подведем итог. В этом примере мы узнали, что открывать можно лимит­

ные ордера по необходимой цене благодаря строке: 

self.buy(exectype=Order.Li!!lit, price=self.entry_price, name="long") 

В том числе узнали, что ордеру можно дать имя или идентификатор. 

1D ----------. -----. ----------------------------------. --------. -------------. ------. 

https://liveinternet.club/



Благодаря строке 

self.local_min = Lowest(self.data.low, period=self.params.stop_period) 

мы смогли определить локальный минимум и создать отложенный стоп­
ордер в строках: 

stop_loss_params = { 
"exectype": Order.Stop, # Тип ордера Stop, т.е. отложенный 
"size": order.executed.size, i Размер лота для закрытия 
"price": self.stop_loss_price, i Цена стоп-лесса 
"name": "stop_loss", t В имени помечаем тип ордера 
"осо": self. take_profit_order 

if order.isbuy(): i Если ордер был лонговым 
i Устанавливаем стоп-лосе 
self.stop_loss_order self.sell(**stop_loss_params) 

Научились закрывать активные позиции с помощью метода self.closeQ. 
Научились выставлять тейк-ордеры в строке: 

self. take_profit_order = self. close (name="take_profit", 
oco=self.stop_loss_order) 

Если сработает тейк-ордер, то стоп-ордер будет отменен в параметре 
oco=self.stop _loss _ order. 

Полный список всех возможных типов ордеров: 
Order.Market, Order.Close, Order.Limit, Order.Stop, Order.StopLimit, 

Order. Stop Trail, Order. Stop TrailLimit, Order.Histstorical. 

Ниже представлены выходные данные для ВТС и LTC. 

Результат бэктеста ВТС. 
Стартовый капитал: 10000 
Конечный капитал: 13244.852944995908 
Чистая прибыль: 3244.852944995908 

. ----- -------- - - - -- -- -. ·-........ - -... -.................... --.. ·-................. ... 
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Изображение 4.26. 
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Для StopTrail, скользящего вниз: 

self.sell(size=l, exectype=Order.StopTrail, trailam ount=0.25) t или 
self.sell(size=l� exectype=Order.StopTrail, price=l0.50, 

trailamount=0.21) 

Прочтите документацию для подробного ознакомления по адресу: 

https ://backtrader. ru/ docu/ ordersltrail/stoptrail/ 

4.27. Оптимизация торговой стратегии по одной 

SMA 

Несмотря на то, что наши стратегии уже показывают потенциальную 

прибьшь для растущего рынка и уберегают от убытков во время слома трен­

да, хочется выяснить, какой-же показатель SМА наиболее прибыльный. 

Бэктрейдер позволяет автоматически найти наилучший показатель при­

бьши при использовании индикаторов, избавляя нас от рутинного перебора 

параметров. 

Во-первых, на всякий случай наберите в терминале команду: 

pip install pandas 

Вам необходимо установить новую зависимость, если ещё этого не сдела­

ли. Библиотека Pandas позволяет организовать табличный вывод и расчёты, 

аналогичные Excel. С его помощью мы отсортируем данные на каждый из 

вариантов SМА и найдем лучший. 

Во-вторых, сделайте копию предыдущего исходника и приведите его к 

листингу 4.12. 

Листинг 4.12 

from os.path import aЬspath # Функция для работы с путями 
from datetime import datetime # Объект для работы со временем 

.................................................................................... 
https://liveinternet.club/



Глава 4. Его величество Бэктрейдер. Бэктест торговых стратегий -------------------------------------------------------------------------------------------· 

from backtrader import Cerebro, Strategy, analyzers, sizers # Компоненты 
from backtrader.feeds import GenericCSVData # Класс для загрузки CSV 

# Импорт индикаторов 
from backtrader.indicators import SimpleMovingAverage, CrossOVer 

from pandas import DataFrame # Объект сводной таблицы Pandas 

class SingleSma(Strategy): 
params = {#Параметры индикатора SМА 

"SМAperiod": 19 
} # Период для быстрой скользящей средней 

def init (self): # Инициализация стратегии и временных рядов 
# Инициализируем две скольз�е средние 
self.close = self.data.close 
self.order = None # Храним ордер 
self.sma = SimpleMovingAverage(self.data, 

period=self.params.SМAperiod) 

def next(self): # Появление новой свечи и логика стратегии 
if not self.position: # Если нет открытой nозиции 

# Цена закрылась ВЬП11е СМА 
is_signal_buy = self.close[O] > self.sma[O] 
if is_signal_buy: # открываем сделку 

print("Coвepwaю сделку") 
self. order = self. buy () 

else: # Если позиция есть 
# Цена закрылась ниже СМА 
is_signal_sell = self.close[OJ < self.sma[OJ 
if is_signal_sell: 

print ("Совершаю продажу") 
self.order = self.sell() 

def stop(self): t Завершение запуска торговой системы 
рrint("Результат бектеста") 
print("Пapaыeтp индикатора SМА", self.params.SМAperiod) 
рrint("Конечн'ый капитал", self.broker.getvalue()) 
print () 

t Подготовка источника свечных данных 
t MyCSVData основной класс для загрузки CSV файла 
class MyCSVData(GenericCSVData): 

t В nараыетрах укаЭьtВаем какой столбец CSV 
t за какие данные отвечает 
params = { 

"dtformat": "%Y-%m-%d", t Формат времени для nарсинга 
"datetime": О, 
"open": 1, 

................................... ·-............................................. ... 
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"high": 2, 
"low": 3, 
"close": 4, 
"volume": 5, 
"openinterest": -1, }# -1 это последний столбец 

csv_file_path = aЬspath("./data/LTCUSDT_D.csv") # Путь к источнику данных 
data = MyCSVData( # Объект с источником свечных данных 

datanamezcsv _file _path, 
fromdate=datetime(2022, 1, 24),

todate=datetime(2024, 8, 10), 
reverse=False} 

# Подключение источника данных, аналитика и запуск бэктеста 
cerebro = Cerebro() # Создаём объект Церебро. Мозг Бектрейдера 
cerebro.adddata(data) # Добавляем поток данных. Хранится в self.data 

# Запуск стратегии на оптимизацию 
cerebro.optstrategy(SingleSma, SМAperiod=range(19, 40)) 
cerebro.broker.setcash(l0000.0) # Устанавливаем стартовый баланс 
cerebro.addsizer(sizers.PercentSizer, percents=95) # Позиция в% 
cerebro.broker.setcommission(commission=0.0003) # Комиссия брокера 

# Прикручиваем аналитические данные с псевдонимами в аргументе name 
* Годовой возврат инвестиций

cerebro .. addanalyzer (analyzers. Returns, _ name•"returns")

* максиыальная просадка
cereЬro.addanalyzer(analyzers.DrawDown, _name•"drowd")

* Показатель эффектизности

cereЬro.addanalyzer(�nalyzers.SharpeRatio, _name•"sharpe") 

* Анализатор трейда

cereЬro.addanalyzer(analyzers.TradeAnalyzer, _name•"TradeAnalyzer") 
1 

results • cerebro.run(maxcpus=l) # Запускаем бэктест на 1 ядре

formating_list = [] # Список для результатов ((1,2,3), (1,2,3), (1,2,3]] 
'll 

for result in results: # Перебор всех бектестов 
try: # ПЫтаемся получить результат трейда 

balance = result[0].analyzers.TradeAnalyzer.get_analysis() 1 

["pnl"] ["net"] ["total"] 
except: # Если трейдов не было и ЮIЮЧИ отсутствуют 

# ОбрабаТЫБаем ошибку и запиСЫБаем О в баланс 
balance =О# Не было трейдов 
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t Бьrrягиваем только небходиыые показатели для та� Pandas 
prepare_data • [ 

result[0J.params.SМAperiod, 
resul t [О] • analyzers. returns. get _analysis () [ "rnorml00"] , 
result [О] .analyzers .drowd.get_analysis () ["max"] ["drawdown"J, 
result [О] .analyzers. sharpe.get_analysis () ["sharperatio"], 
balance] 

. 

t Отправляем отформатированные данные в список 
formating_list.append(prepare_data) 

t Подготавливаем столбцы для сводной та� 
pands_dataframe • DataFrame(formating_list, columns • ["SМAperiod", 
"REТUNR%", "DROWD", "SНARPE", "ВАNК"]) 
print(pands_dataframe.sort_values("REТUNR%")) t Сортируем по RETUNR% 

Обратите внимание, что после функции next() добавлена функция stop(). 

Эта функция выведет результат по завершении бэктестинга. 

Далее мы подключаем необходимые анализаторы и даём им соответству­

ющие псевдонимы. Анализаторы следующие: возврат инвестиций с псевдо­

нимом REТUNR%, максимальная просадка с псевдонимом DROWD, RAТIO 

для показателя эффективности инвестиций и TradeAnalyzer, чтобы получить 

окончательную сумму бэктеста. Изучайте документацию и найдете больше 

примеров выборки аналитических данных. 

Теперь в переменной RETURNS находится список списков. Для того 

чтобы передать данные в Pandas, их необходимо подготовить. В строке 

formating_list = [ J мы создали пустой список для выборки данных. 

Далее запустили цикл по показателям всех диапазонов бэктеста. На каж­

дый бэктест был создан собственный список, который хранится в промежу­

точной переменной prepare_data. 

В каждом списке бэктеста хранятся аналитические данные, которые 

мы попытаемся извлечь по ключу. Если трейдов не было и мы обратим­

ся к ключу result[O] .analyzers.TradeAnalyzer.get_analysis() 

["pnl"J ["net"J ["total"J, то получим ошибку, и программа упадет. 

Для отслеживания критически важных частей кода есть конструкция TRY / 
ЕХСЕРТ 
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В блок TRY помещается критически важный кусок кода, если происходит 

ошибка, то срабатывает блок ЕХСЕРТ. Тем самым мы убережём программу 

от падения. В данном примере мы просто сохраним баланс по ключу PNL, 

дабы перехватить баланс на момент окончания бэктеста. В случае если трей­

дов не было, мы просто присваиваем переменной balance значение О. 

Затем мы поочередно выбираем аналитические данные по псевдонимам, 

созданным во время подключения анализаторов, и добавляем подготовлен­

ные данные в список prepare _ data. 

Сначала вытаскиваем текущий показатель SMA, затем RETURNS -

годовой возврат инвестиций, DDOWN - максимальная просадка, RAТIO 

- коэффициент возврата инвестиций и финальный баланс.

Далее просто отправляем подготовленный список в общий список для

всех бэктестов и на выходе получаем отформатированный двумерный спи­

сок. 

Далее, вместо cerebro.addstrategyQ мы использовали cerebro.opt_strategy() 

с функцией range(). Благодаря функции range() мы передаём НЕ одно значе­

ние, а диапазон целых чисел. Теперь в параметр SМА будет поочередно под­

ставляться каждое значение от 8 до 64, а Pandas покажет конечный результат 

в виде сводной таблицы. 

Далее мы используем Пандас, для того чтобы отобразить табличный вы­

вод результатов в консоли. Пандас позволяет элегантно структурировать, от­

сортировать и вывести данные. 

Мы используем конструктор объекта DataFrame(), который импорти­

ровали в начале файла, и передаём cпиcoкformating_list, подготовленный 

ранее. 

Далее в columns = ["SMAperiod", "REТUNR¾", "DROWD", "SHARPE", 

"ВАNК"]) мы указываем, какие колонки за что отвечают. 

Соответственно, значение списка formating_list по индексу О попадёт в 

колонку SМAperiod, значение по индексу 1 попадёт в колонку REТUNR¾, 

значение по индексу 2 - в колонку DROWD, значение по индексу 3 - в 

колонку SНARPE, значение по индексу 4 - в колонку ВАNК . 

... . --------- ------ ---. --... --.. ----.. -- . ---. --- . - -
-
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Строка pands_dataframe.sort_values ("RETUNR%") сортирует дан­

ные по указанной колонке. Лучший показатель по прогону в диапазоне, ука­

занном в функции range(), окажется последним в списке. 

Вывод в консоли для ВТС должен выглядеть примерно так: 

SМAperiod RETUNR% DROWD SHARPE 
20 39 -28.540069 74.074790 -3.401786
19 38 -25.655081 70.002258 -3.408834
42 58 6689.739332 49.850290 -0.684692

BANK 
-7102.652537
-6647.514817
16689.403892

В конце исходника в строке resul ts = cerebro. run (maxcpus=l) до­

бавлен аргумент maxcpus, чтобы указать, сколько процессоров использовать 

для бэктеста. Не на всех компьютерах получается корректно запустить бэк­

тест на нескольких ядрах, по этой причине лучше указать 1 ядро. 

При бэктесте на одном ядре скорость выполнения будет ниже, зато вы НЕ 

столкнетесь с дополнительными ошибками. Запустите бэктест .. 

Теперь мы можем точно быть уверенными, что SМА с периодом 42 по­

тенциально может дать 58 процентов годовых. 

В качестве самостоятельного задания попробуйте добавить в стратегию 

ещё одну SМА и отследить наилучший показатель по пересечениям двух 

скользящих. 

4.28. Оптимизация торговой стратегии по 

пересечению двух SМА 

Для наилучшего понимания работы оптимизатора стратегий давайте 

заставим Бэктрейдер найти для нас наилучшие показатели пересечения двух 

скользящих. 

Ниже приведён пример кода с комментариями . 

..................................................................................... 
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Листинг 4.15 

from os.path iпport aьspath t Фунхция дпя работы с путями 
from datetime import datetime # Объект дпя работы со временем 
from backtrader import CereЬro, Strategy, analyzers,. sizers t Компоненты 
from backtrader.feeds import GenericCSVData # Класс дnя загрузки CSV 

t Импорт индикаторов 
from backtrader.indicators import SimpleМovingAverage, CrossOver 
from pandas import DataFrame t Объект свобной таблицы Pandas 

class SМACrossover(Strategy): 
params = {#Параметры индикатора быстрой и медленной SМА 

"fast_length": 10, # Период дпя быстрой скользящей средней 
"slow_length": 41, # Период дпя медленной скользящей средней 

def _init_ (self) : # Инициализация стратегии и временных рядов 
# Инициализируем две скользящие средние 
self.sma_fast = SimpleМovingAverage(self.datas[OJ, 

period=self.params.fast_length) 
self.sma_slow = SimpleМovingAverage(self.datas[OJ, 

period=self.params.slow_length) 

# Отслеживаем, находится ли быстрая SМА выше медленной SМА 
self.crossover = CrossOver(self.sma_fast, self.sma_slow) 

def next(self): # Появление новой свечи и логика стратегии 
# Купить, если быстрая SМА пересекается над медленной SМА 
if not self.position: # Если нет позиции на рынке 

if self.crossover > О: # Если быстрое превьппает медленное 
self.buy() # Открываем позицию 

# Продать, если быстрая SМА пересекается ниже медленной SМА 
elif self.crossover < О: # Если быстрое пересекает медленное 

self. close () # За�аем позицию 

def stop(self): # Завершение запуска торговой системы 
рrint("Результат бектеста") 
print("Пapaмeтp индикатора fast_length SМА", 

self.params.fast_length) 
print("Пapaмeтp индикатора slow_length SМА", 

self.params.slow_length) 
print ( "Конечный капитал", self. broker. getvalue () ) 

# Подготовка источника свечных данных 
# MyCSVData основной класс дпя загрузки CSV файла 

'!. 
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class.MyCSVData(GenericCSVData): 
t В параметрах укаЭЫБаем какой столбец CSV файла 
t за какие данные отвечает 
pararns • { 

"dtforrnat": "%Y-%m-%d", t Формат времени для парсинга 
"datetime": О, 
"open": 1, 
"high": 2, 
"low": З, 
"close": 4, 
"volume": s,· 
"openinterest": -1, t -1 это последний столбец 

csv_file_path = aЬspath("./data/LTCUSDТ_D.csv") t Путь к источнику данных 
data = MyCSVData( t Объект с источником свечных данных 

dataname:csv _file _path, 
fromdate=datetime(2022, 1, 24), 
todate=datetime(2024, 8, 10), 
reverse=False) 

# ПоДIОIЮЧение источника данных, аналитика и запуск бэктеста 
cerebro = Cerebro() # Создаём объект Церебро. Мозг Бектрейдера 
cereЬro.adddata(data) # Добавляем поток данных. Хранится в self.data 
cereЬro.optstrategy(SМACrossover, fast_length:range(l9, 22), 

slow_length:range(l9, 25)) # Оптимизация по двум параметрам 

cerebro.broker.setcash(l0000.0) # Устанавливаем стартовый баланс 
cerebro.addsizer(sizers.PercentSizer, percents=95) t Размер позиции в %
cerebro.broker.setcommission(commission=0.0003) # Комиссия брокера 

# Прикручиваем аналитические данные с псевдонимами в аргументе name 
# Годовой возврат инвестиций 
cerebro.addanalyzer(analyzers.Returns, _name="returns") 

# Максимальная просадка 
cerebro. addanal yzer (analyzers. DrawDown, _ name="drowd") · 
# Показатель эффективности 
cerebro.addanalyzer(analyzers.SharpeRatio, _name="sharpe") 

# Анализатор трейда 
cerebro.addanalyzer(analyzers.TradeAnalyzer, _name:"TradeAnalyzer") 

# Запускаем бэктест на 1 Ядре и сохраняем результат 
results "' cereЬro.run(maxcpus:l) 
formating_list = [] # Список для результатов [[1,2,З], [1,2,З], [1,2,З]] 

for result in results: # Перебор всех бектестов 

·----------------------------------------------------------------------------------
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try: # ПЫтаемся получить результат трейда 
balance = resul t [О] • analyzers. TradeAnalyzer. get_ analysis () [ "pnl"] 

["net"] ["total"] 
except: # Если трейдов не было и ключи отсутствуют 

# Обрабатываем ошибку и записываем О в баланс 
balance =О# Не было трейдов 

# Вытягиваем только небходимые показатели для таблицы Pandas 
prepare_data = [

result[0].pararns.fast_length, 
result[0].pararns.slow_length, 
result[0J .analyzers.returns.get_ahalysis () ["rnorml00"], 
result [О] .analyzers .drowd.get_analysis () ["max"] ["drawdown"], 
resul t [О] . anal yzers. sharpe. get _ analysis () [ "sharperatio"] , 
balance] 

f Отправляем. отформатированные данные в список 
format�ng_list.append(prepare.....,data) 

# Подготавливаем столбцы для сводной таблицы 
pands dataframe = DataFrame(formating list, columns.= ["fast_length", 
"slow=le·ngth", "REТUNR%", ·"DROWD", "SНARPE", "ВАNК"]) 
print(pands_dataframe.sort_values("RETUNR%")) # Сортируем по ВАNК 

С помощью Пандас мы научились красиво и просто выводить сводные 

данные на экран и находить наилучшие результаты бэктеста. На эти данные 

можно смело полагаться в ручной торговле. Для алгоритмической торговли 

(на мой субъективный взгляд) эта комбинация слишком запаздывает. 

Результат для ВТС будет примерно следующий: 

fast_length slow_length REТUNR% DROWD SНARPE ВАNК 

90 12 37 16.782931 35.705088 0.602682 7684.486115 

52 11 35 17)007754 35.958007 0.596129 7809.910800 

53 11 36 17.697007 34. 971125 0.636669 8198.468202 

4.29. Итоги раздела Бэктестинг 

Мы протестировали все самые популярные классические индикаторы и 

стратегии, которые работают уже несколько десятков лет и будут продол­

жать работать дальше. 

&1---------------- ---- - - --. --.. --........ -.. --.. -. -... --.. ---. ---... -.. - ------. ----.. 
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r--------------------------------------, 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

Полный список изученных индикаторов: SMA, RSI, STOHASTIC, : 
MACD, BOLLINGER BANDS, PIVOT, FIBO, CROSSOVER, CROS- : 
SUP, CROSSDOWN, LOWEST, HIGHEST, ATR, свечи Хайкин- : 
Аши 1 

• 
1 

L--------------------------------------� 

Также мы научились добавлять специфические индикаторы, такие как 

измеритель волатильности рыkка ATR и свечи Хайкин-Аши. Научились 

определять уровни подцержки/сопротивления и находить разворотные точ­

ки рынка. Научились определять локальные минимумы и максимумы для 
умных стопов и отложенных тейк-профитов. 

В том числе научились комбинировать индикаторы и множественные 

тайм-фреймы. Научились подключать несколько потоков свечных данных. 

Провели немало успешных бэктестов и в целом вооружились полным набо­

ром институционального трейдера. Можно сказать, что единственная тема, 

которой мы не коснулись в рамках данного руководства, - это создание соб­

ственных индикаторов Бэктрейдера . 

................................................................................... 
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5.1. Ваш первый торговый робот. Размещение 

сделок на бирже 

Уверен, вы НЕ знаете, что 90% всех средств, которыми управляет много­

триллионный фонд BlackRock, - это пенсионные накопления американцев. 

Несмотря на то, что эти ребята действительно эффективно управляют сред­

ствами своих вкладчиков, они активно участвуют в создании так называе­

мых цифровых ошейников CBDC. 

Я считаю, что инвестировать в собственные разработки, самостоятельно 

нести ответственность за средства, контролировать стратегию инвестирова­

ния и наслаждаться автоматизацией куда увлекательнее. 

К текущему моменту вы более чем достаточно понимаете, как устроен 

Бэктрейдер, какие существуют части внутри его системы, и готовы выстро­

ить собственную торговую систему. 

Цель финального раздела этой книги создать запредельно простую и на­

дежную систему для накопительной части своих финансов. Что-то, что обго­

нит по доходности банковский депозит, отобьет инфляцию, сможет работать 

на падающем рынке и позволит при этом иметь постоянный доступ к своим 

средствам. 

Многие ошибочно полагают, что банковский депозит или облигация яв­

ляются исключительно надежной, консервативной стратегией инвестирова­

ния. Я с этим в корне не согласен. Нет гарантий того, что предприятие или 

банк, одолжившие у вас деньги, не разорятся. 

В самой простой схеме банк возьмет ваши средства, купит на них об­

лигации, а разницу в процентах заберет себе. Получается, что, инвестируя 

в консервативные на первый взгляд инструменты, мы рискуем так же, как и 

..................................................................................... 
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-
------------

размещая свои деньги на бирже. Просто банк делает это за нас. Зачем нам

этот посредник? 

Безусловно, держать средства на криптовалютной бирже - это риск, но 

никто не мешает запустить 1 О ботов на 1 О биржах или создать сигнально­

го бота по исходнику, представленному ниже, покупать и продавать монеты 

вручную. Главное - не забывать выводить прибыль на холодный или касто­

диальный кошелёк. 

Мечта любого трейдера - иметь возможность торговать прибыльно в 

каждой фазе рынка. Можно обложиться десятками индикаторов, пытаться 

торговать сотнями инструментов, но так и не добиться желаемого результа­

та, забывая, что главная цель - не потерять средства. 

Мы постараемся выстроить торговую систему таким образом, чтобы вся 

сумма депозита работала практически каждый день, но при этом риск поте­

рять всё был сведен к минимуму. Т.е. мы будем считать успехом ситуацию, 

в которой получим прибыль 31 % годовых при просадке 29% на падающем 

рынке. 

Как ни странно, для получения до гениальности простого решения по 

созданию прибыльной стратегии мы вернемся в самое начало, когда пользо­

вались сделками исключительно по состоянию открытия и закрытия днев­

ных свечей. 

Как уже упоминалось, в рамках данного руководства для снятия нагрузки 

мы будем использовать открытие сделок только на дневных таймфреймах. 

Стратегия, по которой мы будем открывать сделки, предельно проста и 

звучит так: 

"Если цена закрытия текущей дневной свечи ниже, чем цена 

открытия вчерашней - открываем сделку". 

is_signal_Ьuy s self.data.close[O] < self.data.open(-1] 
if is_signal_Ьuy: 

self.Ьuy() i Открызаем сделку 

Как только цена закрытия текущей свечи окажется выше цены открытия 

предыдущей, мы закрываем позицию. 

-------------------------------
-
---

-
--- ----------------- - - --------------------- --- . 
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is_signal_cell = self.data.close[O] > self.data.open(-1) 
if is_signal_cell: # Если в is_signal cell лежит True 

self.close() # Закрываем сделку 

Данная стратегия позволяет прибьmьно торговать даже на падающем 

рынке. Там, где при удержании позиции после покупки на пике цены боль­

шинство получит -50%, мы извлечем прибьmь около 70% годовых. 

Результат бэктеста стратегии BakalovD для LTC вы можете увидеть ниже. 

Конечный капитал: 23140.2912318247218 
Годовой возврат инвестиций: 69.88645071589382 % 
Максимальная просадка: 30.500473818764565 % 
Чистая прибыль: 13140.2912318247218 
'Количество прибыльных сделок: 66 
Количество убыточных сделок: 34 
Всего сделок: 100 
Коэффициент побед: 66.0% 
Максимальная прибыль 2529.0795848372127 
Максимальный убыток -2141.676363245345 
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Изображение 5.1. 
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В конце концов, после достижения максимальных показателей цены ро­

бота можно просто отключить, дождавшись коррекции. 

Мы подобрались к финальному разделу, в котором автоматизируем тор­

говлю на бирже. Есть две новости, одна хорошая, другая плохая. 

На момент написания книги существует буквально две криптобиржи, 

которые позволяют автоматизировать свою торговлю через Бэктрейдер 

напрямую. 

Первая - это Бинанс, и она закрыта для пользователей РФ, вторая -

ByЬit, которую мы активно используем. 

ByЬit - плохая биржа. Я не люблю ByЬit. Но они неплохо справляются с 

проблемами внутри компании, а на их свечах бэктесты показывают наилуч­

шие результаты по прибыли. 

ByЬit пытаются создать дополнительное препятствие для ботоводов и для 

досrупа к API через Бэктрейдер требуют предварительного пополнения ба­

ланса на 550 долларов. Чуть позже будет описан способ это обойти. 

Хотя эти 550 долларов и являются возвратными средствами, но не каж­

дый готов на старте внести их на биржу. 

Хорошая новость, что мы можем автоматизировать нашу стратегию на­

прямую через API биржи без использования Бэктрейдера. Это позволит 

протестировать стратегию в реальном времени и, если результат нас удов­

летворит, заказать адаптацию библиотеки на фрилансе под любую биржу. Я 

думаю, что это будет стоить в районе 300 долларов. 

Также в чате, посвященном этой книге, стоит следить за новостями, веро­

ятно, мы общими силами добьемся выпуска библиотеки для одной из бирж, 

лояльных к российской аудитории, и при этом по более приятным комисси­

ям, чем ByЬit. 

Для тех, кто планирует свою торговлю на МОС-бирже или других фондо­

вых российских биржах, существует достаточно много расширений, список 

которых с удовольствием предоставим по личному запросу. 

-................................................................................. . 
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5.2. Получаем приватные ключи Byblt 

Приватный доступ позволяет размещать и отменять сделки на бирже, 

управлять позицией, следить за балансом, управлять переводом средств на 

другие аккаунты, создавать саб-аккаунты и многое, многое другое. 

Чтобы НЕ платить ренту за подключение Backtrader ByЬit, необходимо 

создать аккаунт с реферальным кодом КХLХХЕ%230. 

Это код создателя библиотеки: 

www.github.com/WISEP LA T/Ьacktrader _ byЬit 

Если у вас уже есть аккаунт на ByЬit, вы можете создать новый с указан­

ной выше реферальной ссылкой и перенести свой КУС на новый аккаунт. 

Я рассчитываю на то, что вы в состоянии самостоятельно зарегистриро­

ваться на бирже Байбит и перенести верификацию аккаунта. Поисковики 

вам помогут. 

Вам останется получить ключи доступа, которые мы будем использовать 

для получения исторических данных, а также для реальной торговли. 

1. Логинимся в аккаунте и включаем двухфакторную авторизацию с помо­

щью Gооglе.

2. Заходим по ссылке:

https:llwww.byblt.com/appluserlapi-management

3. Нажимаем на кнопку Создать новый ключ.

4. Выбираем Транзакция API, указываем имя ключа и устанавливаем

Чтение и запись .

. . -.... -... -.... -....... -........ -... - -... -... - -... -... -........ -....... - - -.. -.... -
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Соадать но■ыА ключ 

Иc.nonьs. кnюча API 

(!; Транаакцин АР! О Прм111ака к стороннему nрмnожению 

На:sеание API клюца 

рр 

Ра,реwения АР{ КЛЮЧl!I 

@ Чтение и запись О Только чтение 

О Доступ к OpenAPI есть тоnько у IP со 
сnецмальным разреwением. 

@ Нет ограничений no IP (DВаш аt<.каунт находится е зоне риска. ·roproвnн 
ключ не связан с IP адресом, его действие закончится через З месяца. 

К одному API ..:лючу можно привязать до 100 IP адрвсоа. Чтобы 
до6а1-1ип:, •ю<ж.алы<о IP ащх�<х>н, ор,ос1·<1 11сречиещ1те их щ-�ре:• 
Хt/НЬ·ПУЮ, 

1 
HHr1JЖMt>p: 1.92.1.6!\.1.1.,192 .]blJ.1.1.,1.'/2.168.1..'J 

Изображение 5.2. 

5. Пролистаем чуть ниже, проставляем все галочки напротив Единого

Торгового Аккаунта и нажимаем кнопку Отправить.

i 
8 Едмнь�t'! торгое11111 акJ<ауwт ф 

Earn 

Контракт 

US0C КОНТракn.1 (D 

___..,. 
спот 

ВуЬit Накоn.nениR 

3.!ol'IPOC м��и о6 ор�ре: omoae,ce;_ !Ф40Нf:m� 1-11111 отме� O(I.Qt1poe 
(мli.tM'!'\11.,J 

8 Поsмц101 
-�11РОС llмф;)IIMIЩ,IIIIIOIJQtltOцi"ol: 1'!-1<е(нв,tне1 "4/Фl!IИ. NPII.Цr"l"IQl''O tWI'<• ;,т,Д, 

(AepыlUIП<tW) 

8Toproe.m1�USOC 

3111с,,хм�ц,,м об09дере110k�ае: отпре11,<а. �..е М1!МОТ�1409дf'ОСС 
(КОНТDt.lФ11 U�DC) 

• Г..611.lltl НОКО/'1/\е+411.1 

Изображение 5.3. 
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6. Подтверждаем проверочные коды.

Проверка безопасности 

� 
Код подтверждения будет отправлен на 

u 

х 

Введите код rюдI Отnрав1пь код nодт·верждения 

G Код подтверждения Google 

Введи-те код Google Authent.icator 

� -
Следующиii war 

Возникли проблемы с верификацией? 

Изображение 5.4. 

7. Копируем и сохраняем АРI-ключ и АРl-секрет.

Изображение 5.5 . 

секретный К111ОЧ ■ баоn8сt+ости м никому не 

noкu'"88itтt. 

Название 

рр 

АР! ключ 

,4'!1,о..,..-,,.,.,, ______ --1► КоnнрQuть 

АР! секрет 

Разрешение 

. ... . ... .. ... . .. .... ........ ... . ... ....... ... .. .... .... ... . ... . ... . . ... . ... . ..... --
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Всё готово. По истечении 3 месяцев вам необходимо будет перевыпу­
стить ключи. Также можете узнать внешний IP вашего сервера и вписать 
его в список исключений. В таком случае ключи заново выпускать не при­
дётся. 

5.3. Робот на BACKTRADER LIVE 

В первую очередь установите библиотеку backtrader _ byЬit: 

pip install backtrader_bybit 

Если всё хорошо, в терминале вы увидите: 

Downloading backtrader_bybit-2.0.9-pyЗ-no ne-a ny.whl (18 kB) 

Installing collec ted packages: backtrader_bybit 
Successfully installed backtrader_bybit-2.0.9 

Поскольку стратегия родилась во врещ написания этой книги и в Интер­
нете, а также среди моих товарищей, профессиональных трейдеров, подоб­
ной стратегии мы НЕ обнаружили, назовем её моим именем. 

Создайте проект BakalovDStrategy.py и перенесите заготовку будущей 
стратегии, как представлено в листинге 5.1. 

Листинг 5.1 

from datetime import datetime, timedelta i ООьеК'IЫ для рабсУrы со временем 
from Ьacktrader import CereЬro, Strategy, TimeFrarre # Компонен'lЬl БТ 
from Ьacktrader_byЬit import ByЬitStore # Для рабо'Iы с хранилищем ByЬit 

ВУВIТ API КЕУ = "ltlDis456zVCВX4rXm" 
BYВIT_API_SECRET = "7J8690QsHs8�Iow5�6ZCVtpuVm" 
ВУВIТ_АССОUNГ_ТУРЕ = "UNIFIED" # UNIFIED or СОNТRАСТ 

class ВakalovD(Strategy): 
params = { # Гiараметр.,t торговой систем,�. 

"coin_target": " ", 
"stop_percent": -2.5, # Максимальная просадка от цены входа 

.................................................................................... 
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def _init_(self): 
t Инициализация стратегии 
order = None t Храним ордер в свойстве 
self.executed_price = None t Цена исполненного ордера 

def notify_order(self, order): 
t Срабатывает когда изменяется статус ордера 
t Еспи заявка испОJПiена· 
if order.status in [order.CO!rpleted]: 

if order.isbuy(): t Заявка Еыла покупку 
self.executed_price = order.executed.price t Цена откµ,rrия 

elif order.issell(): t Заявка е:ыла на продажу 
self.executed_price = None t Сбрасываем цену входа

self.order = None t Очещэ.ем отработавший ордер 
self.executed_price = None t Цена ИСПОJПiенного ордера 

def next (self) : t Срабатывает при поступлении новой свечи 
status = self.data. state t О - Live данные, 1 - История, 2 - None 
_interval = self.broker._store.get_interval(self.data._timeframe, 

self.data._coopression) 
ticker name = self.data. name t Извлекаем имя тикера 

if status in [О, 1]: 
if status: state = "False - Нistory data" t Однострочный I·F 
else: state = "True - Live data" t Однострочный ELSE 

print( 
self.data._name, 
_ interval, t Ticker timeframe 
self.data.open[0], 
self.data.close[0], 
_state) 

if status = О: t Live торговля 
aval _ Ьalance = self . ·broker. getcash () t Свободный баланс 
рrint("Свободный баланс", aval_Ьalance) 
get_90_percents = (aval_Ьalance * 90) / 100 t Получаем 90% 
print("90% от баланса в USDТ", get_90_percents) 
size = get_90_percents / cur_price 
size = round(size, 1) t Необходимо округлять до целого 
print("Paзмep позиции", size) 

cur_price = se_lf.data.close[0] t Получаем те� цену 

if not self.position: t Еспи позиции нет 

·--------
---------------------------------------------------------------------------
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# Если закрытие текущей свечи ниже 
# чем открытия пpE!,IlblIIYIЦe 
is_signal_buy = self.data.close[0] < self.data.open(-1] 
if is_signal_buy: 

print("Пoкynaю") 
self.order = self.buy(data=data, # Оrкµ,zваем ордер 

exectype=Order.мarket, # Рыночный ордер 
size=size) # Размер позиции 

else: # Если позиция уже есть 
print("Цeнa открытия сделки:", self.executed_price) 
print("Цeнa закрытия текущей свечи:", 

self.data.close[0]) 
# Если закрытие текущей свечи выше 
# чем открытие пре,I!J,IДуЩеЙ 

is_signal_cell = self.data.close[0J > self.data.open(-1] 
if is_signal_cell: # Если в is_signal:_cell лежит True 

print ("Продаю") 
self.order = self.close() # Эакµ,zваем сделку 
return # дальше не идём, ждём следуюцей свечи 

# Проверяем стоп-лосе 
down_percent = (self.data,close[0]-self.executed_price) 

/ cur_price * 100 
рrint("Разница цены в процентах:", down_percent) 

if down_percent <= self.params["stop_percent"J: 
# максимальная просадка 

print("Cpaбoтaл стоп при разнице процентов:", 
down _percent) 

self.close() # Продаём сделку с уСЫт:ком 
return # дальше не идём, ждём следуюцей свечи 

t Историчес:кие/livе ба:fЬ! ти:кера 
cereЬro • CereЬro·(quicknotify=Тrue) t Создём ос:n.е:кт CereЬro 
coin_target == "USDТ" t ТИ:кер в :котором будут осуществляться расчёn.� 
symЬol • "LТС" + coin_target t ТИ:кер :котоFЬJМ торгуем 
accountТype = ВУВIТ_АССОUNТ_ТУРЕ t ТИП а:к:каунта ByЬit • 

session • ByЬitStore( t ООЬе:кт/храниnище для paбon.i с ByЬit 
api_key==BYВIT_API_КEY, 
api_secret=BYВIT_API_SECRET, 
coin_target=coin_target, 
,testnet=False, 
accountType=accountType) 

broker = session. getЬroker () t Получаем ос:n.е:кт с информацией от брокера 
cereЬro.setЬroker(broker) # Устанавливаем брокера 

.. 

............ -.... -............ -.... -... -....... - ... - -... -.. - - -... --.. - -... - - . --.... . 
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* Берём данные за последние 2 дня
from_date = datetime.now() - timedelta(hours=24*2)

* В :каком ТФ подгружаеы историю и live данные
data = session.getdata(timeframe-ТimeFrame.Days,

. corrpression=l, i До какого размера компрессируем свечи 
dataname=symЬol, 
start_date=from_date, 
from_date=from_date, 
LiveВars=Тrue) 

i Добавляеы LIVE данные. Доступны в self.data вместе с историей 
cereЬro.adddata(data) 

i Добавляеы торговую систему 
cereЬro.addstrategy(БakalovD, coin_target=coin_target) 
cereЬro.run() i Запуск торговой систаа:.t 
icereЬro.plot() i НЕ Рисуем гра�>�к. В лайв режиме ъюжет упасть 

Пройдемся с низа. 

• В строке cerebro Cerebro (quicknotify=True) создаём объект 

Cerebro с быстрыми уведомлениями. 

• В coin _ target находится тикер, в котором будут осуществляться рас­

чёты.

• В symЬol находится тикер, которым торгуем. В нашем случае LTC.

• В объекте session = ByЬitStore( ... ) находится объект/хранилище для рабо­

ты ByЬit. После подключения к брокеру в строке broker = session.

getbroker () получаем объект с информацией о брокере.

• В строке cerebro. setbroker (broker) устанавливаем параметры бро­

кера.

• В переменнойfrот_dаtе с помощью функции timedelta() берем диапазон

за последние 2 дня. В объект data, который заполнил метод session.get­

data(), получаем данные об исторических и LIVE-cвeчax.

• В параметре compression = 1 указываем, до какого количества сжимаем

свечи.

·-················································································-
https://liveinternet.club/



Программируем финансы на Python 

• В строке cerebro. adddata (data) добавляем исторические и LIVЕ­

данные. В классе Стратегии доступны в self.data.

• В строке cerebro.addstrategy(BakalovD,coin_target=coin target)

добавляем стратегию с заполненным параметром coin _target.

• В финале cerebro.run() запускаем торговую систему.

• В методе next() описали условия входа в рынок и выхода.

За одним исключением, что отныне за поступлением новых свечей и за

сделками будет следить Бэктрейдер. 

После запуска, если всё в порядке, вы увидите примерно следующие данные: 

739334.125 LTCUSDT D 91.44 95.58 90.8 93.8 211335.95805 False -
History data 
739335.125 LTCUSDT О 93.8 94.78 91.88 94.38 114611.84001 False -
History data 
Live started for ticker: LTCUSDT 

Данный код лучше оформить в виде сервиса. Пример находится в конце 

главы. 

Если при запуске робота вы получили ошибку: "ValueError: could not 

convert string to .float: ", значит библиотеку backtrader _ byЬit всё ещё НЕ акту­

ализировали под новое API ByЬit. 

Чтобы исправить ситуацию: 

1. Зайдите в исходный код файла: C:\Users\Samsung\AppData\Roaming\

Python \PythonЗ 13\site-packages\backtrader _ byЬit\byЬit_ store.py

2. Найдите функцию get_ asset_ balance()

3. Внутри неё отыщите код:

balance[_coin["coin"]J {"free": _coin[ 'availaЬleToWithdraw'], 
"usdValue": _ coin [ 'usdValue' ] , 

"locked": locked, } 

4. Замените на представленный ниже:

.... - . - -.. --.. --... ----------. - .. - . ---- - . - -.. - -.. ---- ---- . --- . -- - - . --.. -- . -- . -.. --.. 
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response = self.byЬit_session.get_transferaЬle_amount(coinName="USDT") 
Ьalance[_coin["coin"]] {"free": response["result"] ["availaЬleWithdrawal"], 

"usdValue": response ["result"] [ "availaЫeWithdrawal"], 
"locked": locked, } 

5. Сохраните файл и перезапустите робота.

К сожалению в нашем приватном направлении, устаревание библиотек 

не редкость и придётся учиться решать подобные проблемы самостоятель­

но. Также не забывайте обращаться за помощью в чат книги. 

5.4. Торговый робот на НТТР-запросах 

Напишем НТТР-версию бота, которую легко можно адаптировать под 

любую другую биржу, где нет библиотеки Бэктрейдер Лайв. 

Этапы реализации примерно следующие: 

1. Настроить время сервера на работу биржи или подстроить Cron. По

МСК ЭТО 3 утра.

2. Перезапускать скрипт в 23:59:50. В это время мы получим закрытие

текушей дневки.

3. Сравниваем закрытие текушей свечи с открытием предыдущей.

4. Если совпало по стратегии, открьmаем сделку по рьшку.

5. Цену исполненного ордера сохраняем в глобальной переменной.

8. Если скрипт перезапустился, а ордер ещё не исполнен, проверяем ус­

ловия для тейка.

9. Если условий для тейка нет, проверяем условия для стопа.

1 О. На всех этапах присьmаем уведомления в Телеграм. 

В листише 5.2 по старинке представлены заготовки функций Робота . 

..................................................................................... 
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Листинг 5.2 

from pybl t. unified _ trading import НТТР # Класс Bybl t 
from pprint import pprint # Продвинутый print() 
from requests import post # Для POST запросов 
from time import sleep # Для сна 

КЕУ = "" # ВуЬlt-ключ 
SECRET = "" # ВуЬlt-секрет 
TGBOT = "" # TG ВОТ секрет 
CНATID = "" # Your chat id 
TGLINК = "https://api.telegram.org/bot" 
start_balance = 10000 # Стартовый баланс 

current_position_confirm_price = None # Цена, по которой зашпи 
current_position size = None # Размер позиции в LTC 
current_position=balance = None # Текущий баланс позиции_ 

session = НТТР( # Объект для работы с Byblt 
testnet=False, 
api _ kеу=КЕУ, ' 
api_secret=SECRET) 

def send_message(msg="LTC ONLY CANDELS NOTIFY"): 
# Функция отправляет сообщение пользователю 
# Прин�ает один аргумент msg (сообщение пользователю) 
# Ничего не отдаёт 
url = TGLINК+TGBOT+"/sendМessage?chat_id="+CНATID+"&text="+msg 
response = post(url) 
return # Завершаем функцию 

def time_formater(unix=1731196800000): 
# Форматируем юникс в объект даты 
# Принимаем один аргумент по умолчанию 
# Отдаём объект дейтайм 
timestamp = unix / 1000 
dt_object = datetime.fromtimestamp(timestamp) 
return dt_object # Завершаем функцию 

def get_balance_info() 
# Получаем текущий баланс на бирже 
# Ничего не принимаем 
# Отдаём баланс текущего пользователя 
pass 

def get_symЬol_current_price(symЬol="LTCUSDT"): 
# Получаем текущую стоимость монеты 
t Принимает один аргумент. Со значением по умолчанию LTCUSDT. 

-................................................................................. .
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# Возвращает текущую цену 
# Получаем последнв::ю свечу 
# Цена закрытия любой текущей све� - это актуальная цена 
pass 

def get_candles(symЬol="LTCUSDT", interval="D", limit=2): 
# Получаем с�ечи по тикеру, интервалу и лимиту. 
# Принимает три аргумента со значениями по умолчанию 
# Дпя больnмнства случаев достаточно будет последних двух свечей 
''' Формат отдаваемых данных 
only_klines = [['1731196800000', '73.99', '77.67','73.7', '77.32', 
'512852. 7', '39005660. 315'], 
['1731110400000', '72.79', '74.19', ' 1 71.57', '73.99', '423841.7', 
'30931005.826']] 
''' 

pass 

def get_current_position(symЬol="LTCUSDT"): 
# Принимает один аргумент. Со значением по умолчанию LTCUSDT. 
# Просто получаем сумму открытой позиции 
# Если сумма равна О, значит позиции нет, поэтому возвращаем False 
pass 

def calculate_position(): 
# Функция, которая рассчитывает текущую позицию. 
# Ничего не принимает, ничего не отдаёт 
# Берем текущий баланс в usdt и получаем 90 процентов 
# Затем переводим в размер позиции и открываем ордер по рЬПiку 
# Возвращает сумму, на которую входим в номинале монеты 
pass 

def create_or_cancel_position(symЬol="LTCUSDT", 
side="Buy", order_type="market", quantity="0.l"): 

# Функция открывает сделку либо· закрывает уже существупцую 
# Функция принимает четыре аргумента со значениями по умолчанию 
# Ничего не отдаёт 
pass 

def check_stop_loss(): 
# Функция для проверки условия стопа 
# Функция ничего не принимает и не отдаёт 
# Если функция запущена, она берет текущую цену актива 
# Смотрит цену открытия ордера 
# Если цена упала больше чем на 3 процента, 
# вызываем закрытие позиции 
pass 

.................................................................................. -
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def run (): 

# Функция для запуска бота. ничего не принимает и не отдаёт. 
# Сначала функция проверяет, есть ли открытый ордер. 

# Если есть получаем последние дневные свечи. 

# Проверяем условие для закрытия ордера. 

# Если есть условие, закрываем ПОЗИЦИI<;J 

# и пишем в ТГ что произошёл трейд. 

# Пытаемся высчитать прибыль или убыток. 

# Если условие для закрытия не сработало пишем; 
# что позиция по прежнему открыта и запускаем проверку стопа. 

# Если ордера нет, проверяем, есть ли условие для входа. 

# Если условие подходит, рассчитываем сумму сделки. 

# и заходим в позицию. 

# Отправляем сумму и цену по которой ордер исполнился, 

# в сообщения Телеграм. 
# Если нет условия для входа, пишем в Телеграм, 

# что условия для входа сегодня нет. 

pass 

Обратите внимание: если у переменной аргумента symbol="LTCUSDT" 

есть значение по умолчанию и при вызове функции ничего не передаём в 

неё, то переменная аргумента заполнится значением LTCUSDT. 

Давайте поочередно реализуем каждую функцию Робота. 

5.5. Реализация функции get_balance_info() 

Приведите функцию get_ balance _info() к следующему виду: 

def get_balance_info(): 

# Пdлучает текущий баланс на бирже 

# Ничего не принимает 

# Отдаёт баланс текущего пользователя 
response = session.get_transferaЫe_arnount(coinNarne="USDT") 

aval_bal = response["result"] ["availaЬleWithdrawal"] 

# Формируем уведомление 

rnsg = "Доступный баланс USDT: " +  str(avaJ._bal) 

send_rnessage(rnsg) # Уведомляем в ТГ 

return fioat(aval_bal) # Отдаём баланс 

Если всё написано правильно, вы получите уведомление в Телеграме о 

состоянии своего баланса. 

-----------------------------------------------------------------------------------· 
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Функция get_ balance _ info() не принимает никаких аргументов. 

Метод session.get_wallet_balance() отдаёт доступный баланс с различных 

кошельков биржи Bybit. 

В полученном ответе выбираем баланс USDT, доступный для вывода. 

Уведомляем в Телеграм о доступном балансе. В последней строке в каче­

стве завершения работы функции отдаём сумму текушего доступного баланса. 

5.6. Реализация функции get _ candlesO 

Приведите функцию get_ candles() к следующему виду: 

def get_candles(symЬol="LTCUSDT", interval="D", lirnit=2): 
t Получаем свечи по тикеру, интервалу и лимиту. 
t Для большинства случаев достаточно будет последних двух свечей 
t Для индикаторов 14-19 дней 
''' ФОРМАТ СВЕЧЕЙ ОТВЕТА 
only_klines = [['1731196800000', '73.99', ''77.67', '73.7', 
'77. 32', '512852. 7', 
'39005660. 315']] " ' 

print ( "Получаю данные на вчерашние свечи") 
response = session.get_kline( 

category="linear", 
symЬol=symЬol, 
interval=interval, 
lirnit = lirni t) 

t В О элементе будет текущая свеча 
only_klines = response["result"J ["list"J 

for kline in only_klines: 
print("Open tirne", tirne_forrnater(int(kline[0J))) 
print("Open price", kline[l]) 
print("High price", kline[2]) 
print("Low price", kline[3]) 
print("Close price", kline[4]) 
print("Volurne", kline(5]) 
print("Turnover", kline[6)) 
print () 

·---------------------------------------------------------------------·--------------
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return only_klines # Отдаём свечи ввиде списка списков 

get_candles() # Сразу запускаем на тест 

Если всё в порядке, вы увидите информацию о последних двух дневных 

свечах. 

Функция get_ candles() получает свечи по тикеру, интервалу и лимиту. 

Метод session.get_ kline() отдаёт свечи на указанный тикер. Для наших за­

дач достаточно последних двух свечей, что отражено в аргументе limit=2 

значением по умолчанию. 

Свечи приходят в виде списка списков: 

only_klines = [["1731196800000', '73.99', '77.67', '73.7', 

'77. 32', '512852. 7', '39005660. 315'], 
['1731110400000', '72.79', '74.19', '71.57', '73.99', '423841.7', 

'30931005.826']] 

Каждая свеча имеет следующую структуру: 

['1731196800000', '73.99', '77.67', '73.7', '77.32', '512852.7'] 

Наконец, мы отдаём свечи в качестве работы функции и останавливаем 

её выполнение. 

5.7. Реализация функции get_current_symbol_priceO 

Приведите функцию get_symbol_cuпent_price() к следующему виду: 

def get_current_symЬol_price(symЬol="LTCUSDT"): 
# Получаем текующую стоимость монеты 
# Принимает один аргумент. Со Значением по умолчанию LTCUSDT 
# Возвращает текущую цену 

# Извлекаем последнюю свечу 
last candle = get_candles(symЬol=symЬol, limit=l) 

-................................................................................. .
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# Цена закрытия текущей свечи • сто№Шость 
current_price = float(last_candle[O] (4)) 
print("Teкyщaя цена", symЬol, current_price) 
return current_price t Отдаём цену 

get_symЬol_current_price() t Сразу запускаем на тест 

Если всё в порядке, вы увидите актуальную цену LTC. 

Функция get_symbol_cuпent_price() получает текущую стоимость моне­

ты, принимает всего один аргумент symbol со значением по умолчанию 

LTCUSDТ. 

С помощью уже реализованной нами функции get_candles() получаем 

последнюю свечу. 

Далее извлекаем из текущей дневной свечи цену закрытия. Она всегда 

отражает актуальную стоимость монеты. В конце отдаём текущую цену и 

завершаем функцию. 

5.8. Реализация функции get_ current_position() 

Реализуйте функцию get_ cuпent_position(), как описано ниже. 

def get_current_position(symЬol="LTCUSDT"): 
# Импортируем глобальные переменные 
global current_position_confirm_price, current_position_size 
global current_position_balance 
# Просто получаем сумму открытой позиции 
# Если сумма равна О, значит позиции нет и возвращаем False 
try: 

# Безопасно обращаемся к данным на открытую позицию 
response • session.get_positions(category="linear", 

symЬol=symЬol) 
except Exception аз error: 

msg ,z "Ошибка при проверке позиции: " +  str(error.message) 
print(msg) 
send_message(msg) t Уведомляем в Tr 
return t Аварийно завершаем функцию 

.................................................................................. -
https://liveinternet.club/



Проrраммируем финансы на Python 
-------------------------------------········----------------------------------------------

t Извлекаем данные на открытую позицию 
pos_balance = response["result"] ["list"] [О] ["positionBalance"] 
size = response["result"] ["list"] [О] ["size"] 
enter_price = response["result"] ["list"] [О] ["avgPrice"] 

if size == "0": 
msg = "Нет открытых позиций" 
print(msg) 
send_message(msg) t Уведомляем в ТГ 
return False t Завершаем функцию 

else: 
current_position_balance pos balance 
current_position_confirm_price = enter_price 
current_position_size = size 
print("Ecть позиция на сумму:", pos_balance) 
рrint("Объём в LTC:", size) 
print("Цeнa входа:", enter_price) 

msgl "Позиция на сумму: " +  str(pos_balance) 
msg2 "/ Объём в LTC: " +  str(size) 
msgЗ "/ Цена входа:" + str(enter_price) 
final _ msg = msgl + msg2 + msgЗ 
send_message(final_msg) t Отправляем в ТГ 
return True t Завершаем функцию 

get_current_position() t Запускаем на тест 

В переменную current_position_balance извлекли сумму позиции, 

в переменную current_position_size её размер, а в переменную 

current_position_confirm_price цену, по которой ордер бьm открыт. 

Если в переменной current_position_size О позиций, значит откры­

тых нет. Уведомляем пользователя и завершаем работу функции тем, что 

отдаём логическое False. Это позволит легко отслеживать статус наличия 

позиции в других функциях. 

Если позиции есть, собираем данные на неё в глобальные переменные, 

уведомляем о полном состоянии позиции и завершаем функцию, вернув 

True, что также позволяет легко отслеживать статус позиции в других функ­

циях. 

81---------------------------------------------------------------------------------· 
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5.9. Реализация функции calculate _position() 

Реализуйте функцию calculate _position(), как описано ниже. 

def calculate_position(): 
# Функция рассчитывает позицию. 
# Берём текущий баланс в usdt и получаем 90 процентов 
# Затем, переводим в размер позиции и открываем ордер по рынку 
# Возвращает сумму на которую входим в номинале монеты 
aval_balance = get_balance_info()1# Получаем текущий баланс 
get_90_percents = (aval_balance * 90) / 100 
рrint("Расчитываю позицию ордера") 
print("90% от баланса в USDT", get_90_percents) 

cur_price = get_current_symЬol_price () # Получаем текущую цену 
final_quote = get_90_percents / cur_price # Финальный размер 
final _ quote = round (final _ quote, l) # Округляем до целого числа 
msg = "Размер позиции " + str (final_quote) 
print(msg) 
send_message(msg) # Отпрвляем в ТГ 
return str (final _ quote) # Отдаём размер позиции 

calculate_position() # Сразу запускаем на тест 

Если всё в порядке, вы получите размер позиции в Телеграм. 

Функция calculate _position() рассчитывает сумму будущей позиции, не 

принимает аргументов. 

С помощью уже написанной нами функции get_balance_info() берём те­

кущий доступный баланс в usdt. От полученной суммы получаем 90 про­

центов и показываем на экране доступную для трейда сумму. 

Рассчитываем финальный объём позиции в LTC и отправляем уведомле­

ние в Телеграм. Возвращаем финальный объём в количестве монет. 

5.10. Реализация функции create_or_cancel_positionO 

Опишите функцию create_or_cancel_position(), как описано ниже . 

•................................................................................. ,.. 
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Листинг 5.3 

def create_or_cancel_position(syrnЬol="LTCUSDT", side="Buy", 
order_type="market", quantity="0.7"): 

global start_balance # Импорт глобальной переменной 
if side == "Buy": 

msg := "Приступаю к покупке на " +  str(quantity) 
print(msg) 
send_message(msg) # Уведомляем в ТГ 

else: 
msg = "Приступаю к продаже на " +  str(quantity) 
print(msg) 
send_message(msg) # Уведомляем в ТГ 

try: # Размещаем ордер в безопасном режиме 
response = session.place_order( 

category="linear", 
syrnЬol=syrnЬol, 
side=side, 
orderType=order_type, 
qty=quantity, 
timeIF1Force="GTC",) 

sleep(l) # Засыпаем на секунду 
except Exception as error: 

msg = "Ошибка при создании ордера " +  str(error.message) 
print(msg) 
send_message(msg) # Уведомляем в ТГ 
return # Завершаем функцию ничего не отдав 

.. 

if response["retMsg"] =-- "ОК" and side=="Buy": .. 
# Если биржа разместила ордер и направление Покупка 
рrint("ПодтверждЁ!н ордер на покупку", 

"устана:вли:ваю цену входа и объЁ!м") 
msg • "Подт:верждЁ!н ордер на покупку" 
send_message(msg) # Уведомляем :в ТГ 
get _ current _posi tion () # Получаем текущую позицию ; r 

elif response["retMsg"] == "ОК" and side=="Sell": 
# Если биржа разместила ордер и направление Продажа '1 
рrint("Подт:верждена продажа и фиксация прибыли/убытка") 
рrint("Начальный баланс", start_balance) 
end_balance = get_balance_info() 
freeze = start balance = end balance 
рrint("Разница в валюте:", freeze) 
msgl = "Подтверждена продажа. Текущий баланс: " 
msg2 = str(end_balance) 
send_message(msgl+msg2) # Уведомляем в ТГ 
get_current_position() # Получаем текущую позицию 
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else: # Если биржа вернула ошибку в ответе 
msg = "Ордер не исполнен, разруливай вручную" 
print(msg) 

send_message(msg) # Уведомляем в ТГ 
return response # Возвращаем ответ от Байбит 

create_or_cancel_position() # Запускаем тест 

• Функция create_ or_can,cel_posi tion () открывает сделку либо
закрывает уже существующую.

• Функцияпринимаетчетырепеременныеаргумента(sуmЬоl="LТСUSDТ",

side="Buy", order_type="market", quantity="O .1 ") со значени­

ями по умолчанию.

• Первым делом импортирует глобальную перемеренную start _ balance,

чтобы рассчитать текущую прибьmь (убыток). Проверяем направление

для покупки или продажи. Если ордер на покупку, то уведомляем поль­

зователя Телеграм. Аналогично поступаем в случае ордера на продажу.

• Затем в блоке TRY: безопасно обращаемся к объекту session и его методу

place_order().

• Если всё хорошо, размещаем ордер и сохраняем данные на него в пере­

менной response.

• Если бъmа ошибка при обращении к бирже и сработал блок ЕХСЕРТ:,

уведомляем пользователя и завершаем функцию, ничего не возвращая.

• Далее подробно разбираем ответ .от биржи, который хранится в перемен­

ной response.

• Биржа возвращает ответ в формате json, а это по сути обычный словарь.

• Если response["retMsg"] равен "ОК" и направление сделки side равно

"Buy" ( сервер вернул успешный ответ и направление "на покупку"), уве­

домляем пользователя в Телеграм, что ордер успешно размещён.

• Если response["retMsg"] равен "ОК" и направление сделки side равно

"Sell" (сервер вернул успешный ответ и направление "на продажу"), уве­

домляем, что совершена успешная продажа, и фиксируем прибьmь или
убыток .
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Во всех остальных случаях в блоке ELSE: уведомляем, что ордер не смог 

открыться и ситуацию необходимо разрешать вручную. 

5.11. Реализация функции stop_loss_monitoringO 

Реализуйте функцию stop_loss_monitoring(), как описано ниже: 

def stop_loss_monitoring(): 
global current_position_confirm_price 
рrint("Запускаю функцию мониторинга стопа") 
cur_pri�e = get_current_symЬol_price() 
sleep(l) 
print ("current_position _ confirm _price", current_position _ confirm _price) 
cur_pos = current_position_confirm_price Jt Для сокращения· 
down_percent = (cur_price-float(cur_pos)) / cur_price * 100 

if down_percent <= -2.5: 
Jt Максимальная просадка при профитных сделках 
msg = "Сработал стоп: " +  str(down_percent) 
send_message(msg) Jt Уведомляем в ТГ 
create_or_cancel_position(side="Sell", 

quantity=current_position_size) Jt Закрываем позицию 
return "SТOP_LOSS" Jt Дальше не идём, ждём следупцей свечи 

else:· 
msg = "Нет условий для срабатывания стопа" 
send_message(msg) Jt Уведомляем в TГ­
return t Завершаем функцию ничего не отдав 

Предпоследняя функция check_stop_loss() для мониторинга за стопом ра­

ботает следующим образом. Если функция запущена, она берет текущую 

цену актива и цену открытия ордера. Если цена упала больше чем на 2,5 

процента, вызываем закрытие позиции. 

5.12. Реализация функции runQ. Запускаем 

НТТР-робота 

D---------------------------------------------------------------------------------· 
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Самая важная из всех функций - это run(). Заранее опишем её работу на 

псевдокоде и лишь затем реализуем. 

Я постарался сохранить вложенность конструкций. 

Функция run() для запуска бота. Ничего не принимает и не отдаёт. 

Сначала функция проверяет, есть ли открытый ордер. 

Если ордер есть: 

Получаем последние дневные свечи. 

Проверяем условие для выхода из сделки: 

Если есть условие для выхода из сделки: 

Закрываем позицию. 

Пытаемся высчитать прибыль или убыток. 

Пишем в ТГ, что произошёл трейд и был получен доход. 

Если условие для закрытия позиции не сработало: 

Пишем в ТГ, что позиция по-прежнему открыта. 

Запус�аем проверку стопа. 

Если стоп не сработал, завершаем функцию. 

Если ордера нет: 

Проверяем, есть ли условие для входа: 

Если есть условие для входа: 

Рассчитываем сумму сделки и заходим в позицию. 

Оrправляем сумму и цену, по которой ордер исполнился, в ТГ. 

Если нет условия для входа: 

Пишем в ТГ, что условия для входа сегодня нет. 

Завершаем работу скрипта. 

Листинг 5.4 

def run (): 
check_current_position = get_current_position() # Текущая поза 
latest candels = get candles() # Последние свечи 
current_close= latest_candels[O] [4] t Текущая цена закрытия
previous_open = latest_candels[-1] [1] t Прошпая открытие 

if check_current_position: 
# Если есть позиция, проверяем условие выхода 
рrint("Позиция есть, делаю проверку на выход")

··················································································-
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is_signal_cell ·- current�close > previous_open 
if is_signal_cell: 

# Тут фиксируем цену, по которой открщась сделка 
msg •. "Продаём по тейк профиту" 
print(msg) 
send_message(msg) 
create_or_cancel_position(sic:ie=-"Sell", 

quantity•current_position_size) # Продажа 
return # Просто завер�аем функцию до следупцего запуска 

else: # Если позиция есть, но нет сигнала на выход 
msg = "Нет условия для выхода" 
print(msg) 
send_message(msg) # Уведомляем в ТГ 
stop_loss_monitoring() # ,Запускаем мониторинг стопа 
return # Останавливаем функцию run() 

else: # Если позиции нет, проверяем на условие входа 
is_signal_buy = current_close < previous_open 
if is_signal_buy: # Если есть условия для входа 

position_size = calculate_position() # РассЧИ'l'Ь!Ваем позицию 
# Создаёч_ ордер 

create_or_cancel_position(quantity=position_size) 
return # Останаваливаем run() 

else: # Если нет условий для входа 
msg = "Нет'условий для входа" 
print(msg) 
se·nct_message (msg) t Ув.едомляем в тr

return t Завершаем функцию run() ничего не отдав 

Запускаем на тест 

Всё готово! Осталось обернуть код в виде сервиса и настроить запуск. Не 

забудьте убрать тестовый запуск предыдущих функций. 

5.13. Создаём LINUX-cepвиc 

Линукс-сервисы позволяют фоново запускать скрипты, а также переза­

пускать их в случае падения сервера. 

1. Заходим на сервер Jino.ru.

2. В директории home создаём файл: nano ltcbot.py.

-............... -- -.. -........................... -.. - -... -... -........ -........ -.. . 
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3. Копируем код с локального компьютера в файл nano ltcbot.py.

4. Переходим в папку для создания сервисов: cd /etc/systemd/system/.

5. Создаём файл: nano ltcbot.service.

6. В ltcbot.service добавляем следующее содержимое:

[Unit] 
Description=LTC Bot 
After=network.target 

[Service] 
WorkingDirectory=/home 

User=crypto-monitor 

Restart=always 
TimeoutStopSec=l 

ExecStart=/bin/pythonЗ /home/ghost/ltcbot.py 

[Install] 
WantedBy=multi-user.target 

7. Затем включаем автозапуск вместе с системой:

systemctl еnаЫе crypto-monitor 

8. Запускаем сервис:

systemctl start ltcbot 

9. Рестартим его скрипт с помощью cron -е.

59 23 * * * /usr/bin/systemctl restart ltcbot >>> log.txt

Поздравляю, вы создали и запустили своего торгового НТТР-Робота! 

Наслаждайтесь автоматизацией финансов на Python! 
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5.14. Перезапуск Ботов с помощью Ьаsh-скрипта 

Если у вас возникли трудности с созданием линукс-сервиса, вы можете 

использовать Ьаsh-скрипт. Он гарантированно остановит предыдущее вы­

полнение ваших скриптов и перезапустит их заново. 

1. Перейдите в домашнюю директорию с помощью команды cd /home/

ghost

2. С помощью команды папо restart-ltc-bot.sh создайте Ьаsh-скрипт со

следующим содержимым:

#!/Ьin/bash 

pkill -f "pythonЗ /home/ghost/ltcbot.py" 

pythonЗ /home/ghost/ltcbot.py & 

3. Нажмите сочетание клавиш Ctrl+O чтобы сохранить файл.

4. Наберите команду прав доступа: chmod +х /home/ghost/restart-ltc-bot.sh

5. Наберите crontab -е

6. Добавьте строку 59 23 * * * /home/ghost/restart-ltc-bot.sh >> ltclog.txt

7. Нажмите сочетание клавиш Ctrl+O чтобы сохранить файл.

Для точности и надёжности вам нужно отследить время вашего сервера. 

Обратите внимание, что строка 59 23 перезапустит скрипт в 23 часа 59 

минут. 

Есть шанс, что время сервера будет по часовому поясу МСК. 

В таком случае перезапуск скрипта должен выглядеть так: 

59 2 * * * /home/ghost/restart-ltc-bot.sh >> ltclog.txt

На этом моя книга подходит к концу, надеюсь, что она будет вам полезна. 

-·······························································-·················· 
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Послесловие 

Если вдуматься, машины НЕ сделали нашу жизнь заметно счастливее. 

10 из 10 сотрудников офиса занимаются тем, что обслуживают докумен­

ты Эксель. 9.9 из 10 приложений которыми мы пользуемся НЕ в состоянии 

даже запуститься без нажатия кнопки человеком. 

Даже считающимися передовыми технологии нейросетей, НЕ сдвинутся 

с места, пока их не пнёт человек. Мало того, нейросети обучают лгать чело­

веку! Да, безусловно, генерировать контент стало проще. Другой вопрос - а 

действительно ли этот контент нужен людям? 

Финансовая грамотность и автоматизация -это первое, где, на мой взгляд, 

стоит применять навык программиста, чтобы действительно подчинить 

своим интересам машину и освободить пространство для творчества. 

Благодаря доступности средств автоматизации на финансовых рынках и 

анонимизации доходов с помощью криптовалют, мы получили больше сво­

боды. Конечно, НЕ каждый сможет выйти на полноценный автоматизиро­

ванный доход за счёт торговых роботов, но, надеюсь, эта книга Вам поможет 

создать дополнительный источник дохода. 

Дерзайте и Удачи! 

. -------------------------------------------------------·--------------------------8111 
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Список использованных источников информации: 

• https://www. iconfinder.comlicons/7829129/bltcoin _ cryptocurrency _stocks _stocks _ exchange _icon

• github.com

• backtrader.ru

• backtrader.com

• https://www.rbc.ru/quote/news/article/628ccd3a9a79474ed43db40f

• https :/lwww. rbc. rulquotelnewslarticle/630 7Ыа49а 794 7 a84 J 88be2d

• https:/lwww.rbc.ru/quote/newslarticle/6318aec49a 794 7 448608есс2
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